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RENAULT 


Nuevo Motor 1.5 dCi 8qcv. 

Acéptalo. Tienes esa capacidad de experimpnj^i^ 
las cosas más profundamente. De reaccionar 
a los estímulos con más intensidad. Eres ¿apaz 
de sentir más. 

Más energía. La del nuevo motor 1.5 dCi 
turbodíesel common rail de última tecnología, 
capaz de registrar uno de los consumos más 
bajos de su segmento. (3,8 l/'lOOkm). 

Más protección. La que encontrarás en el 
nuevo Renault Clio, único modelo de su 
categoría que incorpora de serie: 

• ABS. 

• Asistencia a la Frenada de Emergencia* 

• 4 airbags. . . : 

Acéptalo. Perteneces a esa comunidad , de 
personas capaces de jponseguir una mistejiosa 
comunión con su Clip. ^ 1 v 

PARA MÁS INFORMApÓN^LüSSviE AL 902 333 ,50p. 

www.renault.es ‘ ' 


No disponible en la versión 172cv. 




IDER-MPIN 


Y por fin llegó el verano. Un 
largo y cálido verano que nos 
permitirá disfrutar de los títulos 
más refrescantes del momento y 
de aquellos que, por unas razones u otras, se queda- 
ron ocultos tras el telón del olvido. Pero antes de 


Burnout2, Auto Modellista y un nuevo avance del 
futuro on-line de nuestra Playstation 2.... Una mínima 
muestra de todo lo que se pudo ver allí y que podréis 
vivir en nuestro reportaje especial. Pero no sólo de 
sueños vive el hombre, y estos meses tendremos ante 
nosotros las mejores excusas para no mirar más allá y 
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sumergirnos en ese maravilloso trance, pad en mano, 
nada mejor que levantar la mirada al firmamento y 
observar gozosos la estela de un E3 que cada año que 
pasa es más y más grande. Un espectáculo sin límites 
en el que es prácticamente imposible buscar protago- 
nistas. SilentHillS, Ratchet& Clank, Tomb Raider, El 


disfrutar con auténticas realidades como V-Rally 3, GT 
Concept2002, Spiderman o Prisioner Of War, del que 
además os hemos preparado un completa guía. Y 
como sabemos que muchos de vosotros tendréis más 
tiempo libre por estas fechas, nada mejor que un DVD- 
ROM repleto de demos jugadles de los mejores lanza- 


Asociación de 
Revistas de Información 


Señor De Los Anillos, Stuntman, Colín McRae 3, 


mientes. Nos vemos en el número de agosto. 
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nUD DEPID 


I RED CRRD 50CCER 


U n juego de fútbol en el que todo vale. El juego sucio 
está permitido. En la demo podrás jugar un partido 
eligiendo entre Estados Unidos, Argentina e Inglaterra. 


corafrofTabión béWc^mMtM 

’T^od^ifugar 

íTiísiffi del juego^lpB que" 

tr^s^desembarcar 

^yas de Normandía,^^eb0l^ 

‘í^ar un pequeño¿j!^lo 

frarl^^ de la o Am. 

de la Euk^^Mbréíen 
yoleras manos,^^^3H|k 


U n nuevo juego de conducción, esta vez prot 
por unos vehículos un tanto característicos: 
Corre una carrera rápida en la demo de este me 


■ FREQUENCY 

H acer música nunca fue tan rápido y tan divertido. En la 
demo podrás elegir entre dos canciones diferentes, un 
de ellas interpretada por el grupo No Doubt 


I TIGER LJUOODS PGR TÜUR 

E l rey del golf tiene su propio juego gracias a Electronic 
Arts. En la demo podréis jugar un hoyo en uno de los 
campos reales que el título incorpora. 


L a vuelta del nino que no quería crecer viene 
acompañado de Gisela en su versión cinematográfica, 
En la demo podrás jugar uno de los primeros niveles. 


I TRZ LURNTED 

E l personaje más carismático de la Warner Bros es 
protagonista de este arcade de plataformas. Salta, 
devora todo lo que se ponga en tu camino. 


Vídeo-Demos y Extras 


S i sois fans de la 
pizpireta Britney 
Spears, o por el 
contrario de la más 
rotunda Lara Croft. 0 
si os va más la acción 
desenfrenada del 
cazador Turok, aquí 
hallaréis información 
de sus próximos 
prpyectos para 
Playstation 2. 


I ESTO ES 
FÚTBOL 2002 

E l simulador futbolístico 
de Sony vuelve a estar 
de actualidad por su 
reedición en formato 
Platinum. En la demo 
podrás disputar un partido 
amistoso entre las 
selecciones nacionales de 


I RUTO MODELÜSTR I COMMRNDÜS 2 


MUNDIRL FIFR 2002 I PRC-MRN UJÜRLD 2 


■ TUROK EVÜLUTIQN I BRITMETS DRNCE. 


Francia y España. 


SPIDER-MRN 


TOMB RRIOER: T.fl.0.0 
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TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL CDMPLETD 


Burnout 2 I 5lam Tennis I Ty The Tasmanian Tiger I GT Concept I Super Trucks I 
Resultadas de Cencursos I Shox I Prnject Zerp I Dina Staiker 



En las páginas dedicadas a ¡a feria E3 de Los 
fíngeies tenéis más información de este juego 
de conducción programado por Oriterion. 


A C C L A I M 


Burnout 2 

Point of Impact es el sobrenombre que recibirá la secuela de 
uno de los juegos más brillantes del pasado año 



T ras haber arrasado en las lis- 
tas de ventas, y convirtiéndo- 
se en el arcade de conduc- 
ción más potente del mercado, 
Criteríon presentó en el E3 la 
esperadísima secuela de Burnout 
Las novedades son muchas y muy 
interesantes, y además de prometer 



más velocidad, circuitos más com- 
plejos y mayor variedad de acciden- 
tes, las cifras globales han aumenta- 
do considerablemente. 6 localizacio- 
nes ubicadas en Estados Unidos 
(Montañas Rocosas, Los Ángeles, 
Nuevo México...), 32 circuitos, 14 
vehículos más otros 7 ocultos (inclu- 
yendo coches de policía), efectos cli- 
máticos (nieve, niebla y lluvia), 
modo autoescuela para convertirse 
en el más salvaje del asfalto, carre- 
ras contra la policía y, sobre todo, 
espectaculares colisiones, estarán a 
la orden del día. Será la segunda 
parte que todos esperábamos. 


INFOGRAMES 

E A G A M E S 1 


Slam Tennis 

Infogrames entra de lleno en la lucha por 
dominar la simulación del deporte de la raqueta 

Ty The Tasmanian Tiger 

Siguiendo la estela de Jak & Daxter, Ty nos 
sumerge en un mundo de plataformas en 3D 


E n un género dominado hasta la 
fecha por el Fioland Garras ^ e\ 
Smash Court, Infogrames también 
quiere cortar su pedazo de tarta y 
añadir un título más al catálogo de 
simuladores disponibles. Aún no dis- 
ponemos de mucha información 
sobre él, pero está confirmado que 
los tenistas serán reales, tanto 
femeninos como masculinos, y pre- 
sentará una variada gama de locali- 
zaciones. Entre los jugadores, como 
últimamente es habitual, está confir- 
mada la presencia de Carlos Moya. 



T y cree que es el único tigre vivo 
de Tasmania. Sin embargo, des- 
cubre que no es así y que el resto de 
sus compañeros de especie están 
atrapados en otro mundo llamado 


Dreamtime... Obviamente, Ty deberá 
liberarlos encontrando 5 talismanes, 
ocultos en niveles de gran riqueza 
gráfica y con una mecánica de juego 
muy parecida al genial Jak & Daxter. 


Habrá más 
de 50 
personales 
sacados de 
ia fauna 
austraiiana. 
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SONY COMPUTER E N T E R T A 1 N M E N T 



Ya hay fecha definitiva para el lanzamiento de la 
actualización del exitoso Gran Turismo 3. 


E 117 de julio, y a un interesante 
precio de 39.99 euros, Sony C.E. 
pone a la venta GT Concept, la 
actualización de Gran Turismo 3 (\ue 
incluye las novedades del sector del 
automóvil así como un amplio núme- 
ro de prototipos presentados en los 
salones del automóvil de Tokio y 
Ginebra. La versión europea del 
juego incluirá, aproximadamente, 90 
coches procedentes de fabricantes 
japoneses, coreanos, europeos y 
americanos, que podrán ser conduci- 
dos en 5 circuitos diferentes. Este 
juego no incluirá el popular modo 
Gran Turismo (el que permitía mejo- 
rar el coche mediante la adquisición 


<EI próximo 17 de julio saldrá a la venta la 
esperada actualización de Gran Turismo 3> 


de piezas), pero compartirá el motor 
gráfico de GT3 y gozará de la misma 
calidad y jugabilidad del líder de los 
juegos de conducción. Entre los pro- 
totipos disponibles destaca la incor- 
poración del Volkswagen W12, que 
estableció en octubre del año pasa- 
do un nuevo record del mundo de 
velocidad en 24 horas de conducción 
ininterrumpida, nada menos queO 
295,24 km/h. GT Concept mluná, 
además de éste, los prototipos más 
deseados del momento. 


R ¡a derecha 
una imagen de! 
UJ12 tal y como 
aparece en GTC. 


GT Concept 


A R D I S T E L 


5up0r Trucks 

Carreras en circuios con las mayores bestias del 
asfalto, con pilotos, circuitos y equipos reales. 


EA SPORTS BIG 


Shox 

El sello de Electronic Arts dedicado a los juegos 
salvajes se adentra en el mundo de los rallys 




La carro- 
cería de 
los 

camiones 

sufrirá 

daños. 


O bra de Jester Interactive, los 

creadores del MTV Music 
Generator, llega a PS2 un simulador 
de carreras de camiones que trae 
toda la acción, emoción y espectacu- 
laridad de esta disciplina que es, 
después de la Fórmula 1, la más 
seguida por el público europeo. 
Dispondremos de camiones reales 
de 14 equipos diferentes y de fabri- 
cantes como DAT, MAN o Mercedes, 
7 circuitos internacionales, diferen- 
tes tipos de control y un modo para 
dos jugadores simultáneos. 




Ei Porsche 
Cayenne será 
una de ¡as 
estrellas de 
este título. 


U n juego de rallys diferente. 24 
coches diferentes de fabricantes 
como BMW, Toyota, Mitsubishi, 
Porsche, Subaru, Lancia, Ford o 
Citroen, se unen para participar en 
el juego de conducción ambientado 
en pruebas de rally más demodelor 
de la historia. Coches que se defor- 
man y averian, velocidad supersóni- 
ca, 4 jugado- 
res simultáne- 
os y toda clase 
de impactos 
son sus cuali- 
dades. 
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TODA LA ACTUALIDAO DE PS2 AL COMPLETO 


Resultados 

Concursos 


RESULTADOS 
CONCURSO STAR WARS 

I JAVIER CALVO PEDROSA 
(BARCELONA) 

I CARLOS CUARTERO PELACHO 


lil A N A D 0 0 


Project Zero 

El terror vuelve a cobrar forma en Playstation 2 gracias a Wanadoo que 
distribuirá el juego de Tecmo en Europa el otoño que viene. 


(ZARAGOZA) 

I SANTIAGO SANCHEZ MORENO 
(MALLORCA) 

I JOSÉ MANUEL SÁNCHEZ MORA 

(BARCELONA) 

I SALVADOR OMAR PONS ESCRIBANO 
(VALENCIA) 

I JORDI ROYO PONS (BARCELONA) 

I KRISTIAN DE GlULI PEREIRA 
(MALAGA) 

I ROBERTO QUIROGA SÁNCHEZ 
(IBIZA) 

I JUAN CARLOS RECIO RUIZ 
(SEVILLA) 

■ DANIEL RAMOS GONZALEZ 

(SALAMANCA) 

i ANTONIO CLEMENTE RINCON 
(VALENCIA) 

i TOMAS GARCIA RAMIREZ 
(MADRIO) 

GR£C 2002 

teatremúsicadansa 




Hay Que ser rápido y certaro para capturar el 
alma de los espectros malignos en una foto. 


L a compañía 
japonesa 
Tecmo ha reali- 
zado una prome- 
tedora incursión 


angustia será una fiel compañera en 
nuestro viaje por la extraña mansión 
donde transcurre la aventura. Allí la 
joven protagonista intentará buscar 
a su hermano. El problema es que el 


Mlku será 
atacada por los 
espíritus Que 
habitan el viejo 
caserón, pue 
nos tiene 
reservado 
algún pue otro 
susto. 


en el Survival 

Horror. Project Zero nosponeenla 
piel de una jovencita nipona. Al con- 
trario que la serie que originó el 
género, ñesident Evil, este título ha 
optado por una ambientación más 
cercana a Silent HUI. Y después de 
probarlo podemos dar fe de que la 


lugar está habitado por fantasmas 
con muy malas pulgas. Para 
defenderse de ellos tan sólo conta- 
remos con una cámara fotográfica. 
Variarán los tipos de carrete, así 
como la velocidad y ferocidad de los 
espectros que tratarán por todos los 
medios de acabar con nosotros. 




cuRunCFESTIML D'ESTIir MtK 


uuuuuuuuuu 


I Festival de teatro, 

música y danza. 

El 25 de junio comienza en 
Barcelona el Grec, un festival y 
24 escenarios diferentes. El 
Grec consolida su perfil de 
festival de creación que 
potencia el nivel artístico y la 
producción propia. Este año 
se presentan 19 
producciones propias. 
Comenzará con La ópera K 
de los cuatro cuartos, de 
Bertolt Brecht, con 
dirección a cargo de 
Calixto Bieito. fníi / 


wwwwwwwwwww 


GREC 2002 

t3c:’£remús¡cadansa 


Capcom combina las sagas Gun 
Survivor y Dino Crisis en un 
divertido shooter de pistola 


ino Staiker 


/ 

Estos dos dinosaurios 
cornúpedos serán una 
pesadilla durante el juego. 


El temible T-ñex 
también hace su 
aparición en 
Di no Staiker en 
una trepidante 
persecución. 
Sólo tus balas 
pueden pararle. 


<Dino Staiker se confirma 
como el mejor capítulo de 
la saga Gun Survivor> 


referencia a la misma. Aunque el 
concepto sí es el mismo. Nos des- 
plazaremos por el escenario y podre- 
mos utilizar una pistola para liquidar 
a todo bicho viviente. En este caso, 
todo tipo de feroces y hambrientos 
dinosaurios. El protagonista es un 
piloto americano de la Segunda 
Guerra Mundial, que de repente se 


ve trasladado en el tiempo para apa- 
recer en una misteriosa isla habita- 
da por reptiles jurásicos. Su misión 
consistirá en llegar a un lugar deter- 
minado, luchando contra el crono y 
contra las bestias que encuentre en 
su camino. Dino Staiker es, sin 
duda, el mejor de todos los Gun 
Survivor con diferencia. 


yi ientras que en 
V I Japón el 

juego ha sido editado 
bajo el nombre de 
Gun Survivor 3. en 
Europa verá la luz 
bajo el nombre de 
Dino Staiker. 

' Seguramente el escaso 
éxito de la saga Gun 
^ Survivor ha determinado que 
\\a compañía prefiera que 
leste título no haga ninguna 
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TECNDLGGÍA A TU ALCANCE 


por « Manuel Rrenas » 



Pantalla TFT/LCD PSone - Sony 


CHRRCTERÍSTICHS 


mitiendo incluso la lectura de la nnayoría de 
los mensajes de texto que aparecen en los 
juegos. La calidad del audio es más limita- 
da, aunque suficiente como acompaña- 
miento en vacaciones, excursiones al 
campo en coche o en cualquier otro lugar 
donde no sea posible ni práctico acceder a 
un televisor convencional. Siempre se 
podrá hacer uso de los auriculares, más 
apropiados para apreciar sonidos de baja 
frecuencia y más matices que los ofrecidos 
por los ajustados altavoces frontales. La 
única limitación, tal y como se comentaba 
al principio, será la de disponer de un 
enchufe de red o de un coche junto con el 
accesorio para tomar la energía de su 
encendedor. 

Rplicaciünes 

Disponer de un medio portátil para visuali- 
zar imágenes se está convirtiendo en un 
lujo cada vez más necesario hoy en día. Ya 
sea para poder jugar con la consola o para 
compartir con la familia y amigos los vídeos 
grabados durante el día o las fotos hechas 
durante fiestas, eventos o reuniones en el 
mismo lugar y momento donde se han 
hecho. Un dispositivo como esta Pantalla 


Peso: 335 gramos 
Dimensiones: 18’2 x 18'6 x 3’M cm 
Potencia altavoces: 1 UÜatio 
Consumo: 6’8 LUatios 
Conectares: minientrada RV 
(audio/vídeo), conectar de 
alimentación de 7'5V, conectar RV 
multisalida Playstation, conectar 
para auriculares. 

Tecnología de la pantalla: TFT 
(Thin Film Transistor) 


LCD oficial para PSone se convertirá en un 
inestimable compañero para las actividades 
de ocio. 

Por otro lado, si un juego se resiste o crea 
una adicción por encima de la media, siem- 
pre será posible llevar la consola en la 
mochila junto con libros, apuntes o incluso 
informes de trabajo (hay que deshechar de 
una vez por todas que los videojuegos son 
un entretenimiento infantil) para continuar 
la partida cuando aparezca la inspiración 
perdida. En este orden de cosas habrá que 
advertir que todos estos accesorios, desde 
los auriculares hasta el adaptador para 
coche, pasando por el cable audio/vídeo, no 
están incluidos de serie con la pantalla LCD 
y se tendrán que adquirir aparte. 

En definitiva, un estupendo accesorio que 
abre las puertas de un sinfín de aplicacio- 
nes a PSone, y amplia su campo de acción 
mucho más allá del entorno doméstico. Y 
por si fuera poco, se ve muy bien. Lástima 
que no funcione con pilas o, mejor aún, con 
una batería recargable acoplada. I 


V 

Una consola 
en la mochila 


o en el coche, □ en la piscina, 

□ en el aeropuerto, o en cualquier 
lugar donde haya un enchufe y ganas 
de jugar. Y todo ello gracias a un 
nuevo accesorio para PSone. 


h.ttp; //.mmuj, 

PVP-R: 199.00 € 

U n accesorio que es nada más pero 
nada menos que la Pantalla LCD ofi- 
cial para PSone, una pantalla TFT 
de 5 pulgadas a todo color que además 
incorpora un par de altavoces estéreo y se 
acopla a la consola de tal forma que parece 
que siempre ha estado allí, dispuesta a 
escenificar cualquier juego sobre su lumino- 
sa y clara pantalla a todo color y a casi todo 
sonido. No podía ser menos cuando tanto 
esfuerzo había sido puesto en el rediseño 
de la PSone, de modo que los ingenieros- 
estilistas de Sony se vieron obligados a 
poner todo su empeño en la concepción de 
este ingenioso accesorio para que se inte- 
grase en su entorno sin destruir el trabajo 
anterior. Y no hay duda posible, lo han con- 


seguido. Imitando el diseño de un portátil, 
la pantalla se pliega sobre la tapa de la PS 
one adaptándose perfectamente sobre su 
superficie ligeramente curva ocupando el 
espacio mínimo necesario para poder cum- 
plir con su función. Siguiendo con la des- 
cripción de sus características, decir que en 
la parte posterior se encuentran las cone- 
xiones de audio/vídeo, la salida para auricu- 
lares y un conector para poder conectar la 
consola a un televisor sin necesidad de des- 
montar la pantalla LCD. Precisamente este 
conector de entrada para audio/vídeo per- 
mitirá ampliar el abanico de posibilidades 
de este accesorio algo más allá del entorno 
lúdico de Playstation, permitiendo mostrar 
contenidos audioviosuales procedentes de 
cámaras de vídeo o cámaras fotográficas. 

La calidad de las imágenes mostradas en 
este minimonitor TF es muy elevada, per- 
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La comunicación es una fuerza 
^ incontenible que está dentro de todos 
nosotros. Nuestro trabajo es abrirle 
caminos. Poniendo todo Internet 
a tu alcance. Con las soluciones de 
acceso más avanzadas y los mejores 
contenidos. Para que tengas el mundo 
en tus manos. Para que te comuniques 
como quieras, cuando quieras 
y donde quieras. 
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TELEFONÍA FIJA 
TELEFONÍA MÓVIL 
SOLUCIONES PARA EMPRESAS 
SERVICIOS INTERNACIONALES 
biREaORIOS 

MEDIOS DE COMUNICACIÓN 
INVESTIGACIÓN Y DESARROLLO 
FUNDACIÓN 



Téfefifiica 


La comunicación y tú. 







por Düc y Dani3po 
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Tres días [l| fres nachas] en las que una 
ciudad encera se rendía ani'e las 
encanl-as de un mundOj el de las 
uideajuegaSj cada uez más imparl'ante. 




lEarn 5ühD mezcla las 


Si mezclamos las vertigino- 
sas persecuciones de Driver, 
el control (a pie) de 
Headhunter o Metal Gear Solid 2 y un 
argumento digno de la mejor película de 
acción (respaldado por casi 60 minutos 
de imagen real en formato DVD), obten- 
dremos esta nueva creación de Team 
Soho. The Getaway nos pondrá en la 




Cpá®. 

The lord Ot The Rings: The Tu» Toiuers / f^BEú Fof 
SjfflBd HtJt Pufsüít 3 / Hb Sims / Ty Ttre 'Bsmatóh 
T ^r/ ^idor / J di ' nes Bo nd 007 fMthtflre... 














El cnmiEnzD del juega 


Con la llegada del juego On- 
line a PS2, prevista para 
navidades en nuestro país, 
llegará Socom, cuyo género, shoot'em- 
¿yp3D, se ha consagrado como el «rey» 
del juego a través de Internet para PC. 

Zipper Interactive (crea- 
dores de Cr imson 
Skies para PC) son 
los artífices de 
Socom, s/?oofer realista al 
estilo Operation Flashpolnt, con 
modos para un juga- 
dor y multijugador On- 
line {hasta 16 partici- 
pantes) para el que 
han elegido una vista 
en tercera persona 
similar a la de la saga 
Syphon Filter. 

Asesorados por los 


■.••Opinióri 

La calidad del sho- 
ot'em-up de Sony 
le hará ganarse un 
hueco entre títulos 
como Counter- 
Strike, Q3:A o 
Return To Castie 
Wolfenstein como 
uno de los más 
jugados de la red. 
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pEPBEcucinnES dE DniuEE 4 la acdún dE HEadhunfEr En Esra EupEnprnduciiiún da aspEcrn cinEnai-DgnáFicD 



<Podremos recorrer hasta 40 Km. 
cuadrados del centro de Londres> 




piel de Mark Hammond, fugitivo acusa- 
do injustamente del asesinato de su 
mujer o de Frank Cárter, un policía, 
ambos enfrentados a Charlie Jolson, el 
más importante «capo» criminal de los 
barrios bajos de Londres. El título de 
Team Soho nos permitirá recorrer, en 
cualquiera de los vehículos que aparecen 


en el juego, hasta 40 kilómetros cuadra- 
dos de terreno, compuestos por localiza- 
ciones y carreteras reales de Londres, 
plasmadas en el juego de una forma de 
lo más real gracias a un potentísimo 
motor tridimensional. 

Retares reales darán a cada secuen- 
cia un aspecto cinematográfico. 
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>Opini ón 

El argumento del 
juego, digno de un 
filme de acción, 
une perfectamente 
varios géneros en 
lo que puede con- 
vertirse en la 
aventura más 
jugable V trepidan- 
te del invierno. 


□n-linE En □□ podía bee riEjDE: con un ahoorEn 3D al ebI-ÍId Caun|-EE-5rnikE 
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mismísimos Navy Seal {que incluso han 
intervenido en el motion capture), los 
programadores de Zípper aseguran una 
experiencia de lo más real. Para conse- 
guirlo, el título incluirá un headset 


(micro y auriculares) para comunicarnos 
con el resto de nuestro equipo cuando 




<Auténticos Navy 
Seal han ayudado a 
desarrollar Socom> 


juguemos Or7-///7ey para dar ordenes en 
el modo para un solo jugador. El modo 
para un usuario incluirá doce niveles 


compuestos por diferentes misiones y 
ambientados en lugares como Alaska, 
Tailandia o El Congo. Conectados a 


Internet (sólo a través de una conexión 


Su 

iugabllldad 
es tan alta 
como su 
calidad 
gráfica, 
superior a 
la de títulos 
similares 
de PC. 


de banda ancha como 
ADSL o Cable), el adicti- 
vo modo multijugador 
ofrecerá diversas moda- 
lidades como 
Demolition, Hostage 
Hescue o Suppresion. 
Teniendo en cuenta el 



éxito de este tipo de juegos en PC, 
seguro que 5oco/7iserá una compra 
obligada para todos los poseedores de 
una conexión a Internet en su 
Playstation 2. 



>Upini ón 

Esta creación de Sony Computer 
representa una nueva y original forma 
de entender los videojuegos. 
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>Opiru on 

Tanto su argumen- 
to como su impe- 
cable puesta en 
escena convierten 
a Primal en una de 
las mejores aven- 
turas para PS2. 


Esi:- o es 
Fútbol 200G 

Nueva entrega det 
simulador de SCEE 

Team Soho promete 
mejorar cada uno de los 
aspectos de su anterior ent^" 
ga para convertir a TIF2003en 
uno de los mejores simutaiío- 
res de fútbol para PS2. 


> R a t- c h e t- & U 1 a n k 

Rcdánj plaraFannas i_| Fuego a quemapeopa an Fu P52 




La primera incursión en 
Playstation 2 de los crea- 
dores de Spyro The Dragón 
es, como no podía ser de otra forma, un 
plataformas 3D de lo más divertido. 
Haciendo uso del engine3ü creado 
por Naughty Dog para 
Jak & Daxter, los chi- 
cos de Insomniac han 
creado un título que mez- 
cla elementos de plata- 


Hpe 

Escape 2 

Los monos se han 
vuelto a escapar 

La segunda entrega del 
primer juego creado en 
exclusiva para el Dual- 
Shock de PSone llegará a 
PS2 con nuevas armas, 
minijuegos y hasta un 
modo para dos jugadores. 


<EI engine 3D de Ratchet 
& Clank es impecable> 


formas, shoot'em-up y aventura. Su ori- 
ginal desarrollo nos pondrá en la piel de 
Ratchet, una especie de zorro, que no 
sólo dispondrá de varias armas para des- 


hacerse de sus oponentes en cada esce- 
nario (incluso podrás comprarlas), sino 
que también podrá hacer uso de Clank, 
un simpático robot que transporta en su 
espalda y que es capaz de convertirse en 
infinidad de artilugios y vehículos. 




> Pr i T-ia 1 


Uiaja a un lugar anFra la uida q la nuarFE graciaa a RFudia Camhridga 


Tñ© Mark 
Of Kri 

Aventura, acción 
y originalidad 

Creado por los estudios de 
Sony afinnadns en San 
Dieg^, TñSOK pnunete 
-gfandes dosis de-acción y 
aventura en un entorno 
digno de un filme Disney. 


ím 


Studio Cambridge, crea- 
dores de Medievil, son los 
artífices de Primal, un título 
de acción y aventura que tiene lugar en un 
mundo fantástico situado entre la vida y 
la muerte. Jenniffer Tate es transportada 
a ese mundo, donde descubrirá su origen 
demoníaco. En los cuatro escenarios de 
que componen el juego, divididos entre 
los cuatro elementos (Tierra, Aire, Agua y 
Fuego), tendremos la posibilidad de jugar 
con Jennifer o con Scree, una noble gár- 


<Descubre tu 
origen demoníaco 
con Primal> 

gola. Studio Cambridge ha puesto espe- 
cial énfasis en las batallas del juego, dán- 
dolas una profundidad nunca vista en un 
título de las características de Primal. 

Los creadores de Primal han exprimido al 


máximo el hardware de Primal, dotando 
a los personajes del juego de animaciones 
creadas con técnicas de motion capture, 
variando el nivel de detalle de cada ele- 
mento dependiendo de su distancia en la 
pantalla. También, se han eliminado las 
cargas entre escena- 
rios gracias a un sistema 
de carga dinámica similar al 
usado en Jak & Daxter. 
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bony C.E. 


1 y * ñnd Thi 0 Th i 0 U i US Raccoorius 

Pla|-aFDPFia5 q ^^5rEalFh^^ en un manca gabannada pan al call-ahading 



Sucker Punch da el salto de 
Nintendo 64 {fíocket: Robot 
On Wheeis) a Playstation 2 
con Sly Cooper And The Thievius 
Raccoonus. Aunque podríamos encasillar 
el título de Sucker Punch en el género de 
las plataformas 3D, su protagonista, Sly 
Cooper, también hace gala de habilidades 





>Opini on 

Junto a RatchetSí Clank, Sly Cooper puede 
convertirse en uno de los más importantes 
plataformas 3D creados para PS2. 


Los personajes y el cell-shading dan 
a Sly Cooper un Impagable aspecto 
de dibujo animado. 

«stealth» al más puro estilo Solid Snake. 
Recibiremos órdenes por radio como en 
/l/ZÍjSy siempre deberemos mantenernos 
fuera del ángulo de visión de nuestros ene- 
migos. Lo más interesante este 
título es su entorno gráfico: 
suave, detallado y con el vistoso 
efecto gráfico cell-shading a^W- 
cado a todos sus elementos. 


Ni Id ArT*'i£ 

Wild Arms llega a la 
generación 128 bits 

£1 famoso RPG-úb Sony 
ambientado en un hipotéti- 
co salvaje Oeste llega a su 
tercera entrega. El crambio 
más impoi tánte es el apli- 
cado a su motor grá^oo, en 
3D V con celUs baMr ra. 
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Fury 2 

Cuatro ruedas desde 
otra perspectiva 

El TO8V0 título deT2HTtíuc- 
ción de Sony promete ser 
más salvaje, real y «acro- 
bátícG)! que el primero. 




:>Opini ón 

Insuperable como titulo de con- 
ducción. Lo único que echamos 
en falta es el 6T Mode. 


U 1 üud 2 

La secuela del primer 
Geo-ftama RPG 

Leve! 5 ha mejorado todos 
y cada uno de los aspectos 
del primer DC, ofreciendo 


un novedoso 
co-y un desarroHo con un 
ma^íw^énfasis en los per- 
sonajes-y el argumento. 




ept- 20tík: Tokyo-Geneus 


aanduccian achualiza au cahálaga da uahículaa 


<EI regreso del 
«rey del asfalto» 


:>GT Corn: 

El najan FÍFula da 

Tras el éxito cosechado con 
la primera entrega de Gran 
Turismo aparecida para los 
128 bitsóe Sony, Polyphony deja atrás 
el complicado GT Mode y concentra sus 
esfuerzos en el diseño de los vehículos, 
tomando como referencia los más impre- 
sionantes prototipos presentados en los 
salones de Tokio y Ginebra. Haciendo 
gala de un completísimo modo Arcade 
cuya longevidad se acerca a las 30 horas, 
GT Concepf presentará un total de 80 
prototipos diferentes, entre los que se 
encuentran Lotus Bise Type 72, 


Vokswagen W12, Mercedes SL55AMG e 
incluso el original Toyota Pod. Entre los 
circuitos incluidos por Polyphony podre- 


mos encontrar los viejos conocidos Tahiti 
Maze, Swiss AIps o Tokyo R246. Uno de 
los mayores alicientes de GT Conceptas 
la posibilidad de conseguir una 
buena cantidad de Bonus, ya 
que, por ejemplo, el dinero con- 
seguido en cada una de nuestras 
carreras son utilizables en la 
anterior versión del juego, Gran 
Turismo 3 A-Spec. 
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Sony IJ.E. 


> Jet H20 

Deportes-extremos 
naútlces para PS2 

Sony nos sorprendió con 
un realista título de con- 





Pr oyec t os de fut-ur o 


PlaLjEt-ahiDn s pnEpana el gran aalhD hacia la cEd dE CEdea 


ducción de motos acuáti- 
cas de impecable factura 
técnica capaz de superar a 
Sfitashúm^n v W^e 




Monsters 


Emula a God»lla en 


este extraño título 

Los creadoEes=de Twisted 



P'ayStation.0 


Tras dos años 
de grandes 
títulos, sor- 
presas y los mejores momentos lúdicos, 

Phil Harrison y Chris Deering desve- 
laron cuál será el próximo paso para 
Playstation 2; Internet A finales de 
año, todos los poseedores europeos de 


Phll Harrison (izpuierdaj y 
Chris Desrlng [sobre estas 
lineas) desvelaron detalles del 
futuro de P52. 

PS2 tendrán la posibilidad de conectarse 
a la red de redes. A nuestro alcance se 
pondrán multitud de servicios y posibili- 
dades, como chatear, navegar por la web 
e incluso descargar todo tipo de ficheros 
al disco duro de PS2. También se habló 


<lnternet será el 
desafió de 2003> 

de la posibilidad de crear una revista 
On-line, exclusiva para usuarios de PS2, 
con demos descargadles y, cómo no, se 
mencionaron los títulos actualmente en 
desarrollo que próximamente podrán 
jugarse en Internet; Socom: U.S. Navy 
Seáis {shoot'em-up 3D), My Street (puzz- 
le) e incluso el esperado Hesident Evil 
On-line, del cual se mostraron las prime- 
ras imágenes en exclusiva. 


NL4©*---* os .JL4S0OS F'-zíOT"!© 


La pequEña ae bil"5 dE Sanij sEguirá dando mucho juego 

> NRC ñrc5.de 

El impresionante título de conducción creado para PS2 llega a 
PSone en su versión más arcade. Cinco modos de juego, siete 
vehículos diferentes y 14 circuitos repartidos por todo el mundo pertene- 
cientes al l/l//?C componen el título creado por Unique Design Studios. 


Gráfica- 
mente, 
no existe 
ningún 
título Que 
se le 
parezca. 






Metal sorprendieron a los 
asistentes_al E3 con una 
especie de tridi- 

mensional de The King Of 
Monsters de NeoGeo. 


> J i n::-í 

Hammerhead exprime al máximo el hardware de 
PSone para crear Jinx, un colorista título en 3D a 
medio camino entre las plataformas más básicas y los 
puzzles de lógica más divertidos. 




O 

-'W 


O 


□18 


Eevi sta Oficial uePlavStation 2 - Es oana 



> F i rebugs 

Creado por ATD, este título de conducción futurista 
nos pondrá al volante de extraños vehículos de tres 
ruedas, cuya conducción se asemeja a la de los 
coches de Flollcage. 









WORLD WAR II 

PRiSONER OF 

GANA LA GUERRA DESDE 


tiN tL CAMm Ut PRISIONEROS DE STALAG LUFT CREISTE QUE TODO 
ESTABA ACABADO, SIN EMBARGO, ES AQUÍ DONDE EMPIEZA TU VERDADERA GUERRA. 

Estudiar las rutinas del campo no es sólo un medio para sobrevivir v en seguida te darás cuenta. 
En esta emocionante aventura con acción en tercera persona tendrás qué estrujarte los sesos para no meterte 
en líos y desbaratar al mismo tiempo el plan maestro de las potencias dcl Eje. 




Playstation*^ 




Codemasters 


www.codemasters.com 


of War" ana 'GENIUS AT PLAV- are traaemarks o( Coaemaaers. 

«^.a.Vsorcc^n^areinep.ope^o.^irreepecaveowne.M^so.xtcxaNainexaoru^oea.e'^.erregielarX^ri^rra^r.S^^^ 
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UuElue EijuEgD dE l"EnnDn más E5EalDFniant"E 




La gigantesca pantalla que 
presidía el stand úe 
Konami se convirtió en uno 
de los centros neurálgicos de la exposi- 
ción. En ella se mostraban imágenes de 
todos los lanzamientos de la compañía 
nipona. Sin embargo, había uno en espe- 
cial cuya única posibilidad de visión bas- 
taba para hacer esperar a decenas de 
ante esta pantalla. 

Aunque ya se conocía la noticia de 
su nacimiento, pocos pudieron 
resistirse a contemplar las primeras 
igenes del juego que ha 
redefinido el concepto 


El RP6 con más perso- 
najes de ta historia 
aparece en PS2 

Esta vez serán nada menos 
que 108 los compañeros (fé 
aventura. Un entorno en 3D^ fe 
posibilidad de vivir ta aventura 


Como podéis apreciar, los efectos de luz han sido 
mejorados con respecto a Sllent Hlll <?. Rhora habrá 
lugares mucho más grandes e Iluminados, además de 
las clasicas estancias totalmente oscuras. 


sana intención de 
visitar un centro 
comercial próxi- 
mo. Pero se queda 
dormida en una 
cafetería y, al des- 
pertar, se ve inmer- 
sa en el desasose- 
gador universo de 
Silent HUI. También nos comentaron que 
en esta entrega la acción estaría más 
presente (en las imágenes se puede ver 
a la protagonista deshaciéndose de 
varios enemigos con una metralleta), 
aunque sin descuidar el apartado de 


vaciones en todos los apartados del 
juego. Lamentablemente habrá que 
esperar al próximo año para poder com- 
probar si efectivamente vuelve a poner- 
nos los pelos de punta como en las dos 
ocasiones anteriores. 



catalogo de PS2 
Es uno de esos 


juegos que no 
necesitan innovar 
demasiado para 
transformarse en 
todo un clásico 
inmediato. 


<Esta vez sólo 
tendremos un 
epílogo al final 
del juego> 

de Survival Horror. En una entrevista que 
mantuvimos con algunos de los desarro- 
lladores (el mismo equipo que se encar- 
gó de los dos títu- 
los anteriores de 
la saga), nos ade- 
lantaron algunos 
detalles. Por ejem- 
plo, que la prota- 
gonista empieza 
su odisea con la 


resolución de 
enigmas. La 
más sorpren- 
dente de las 
revelaciones 
que obtuvimos 
fue que esta 
vez no habrá varios finales alternativos. 
El juego contará con un sólo epílogo. 
Además, nos prometieron muchas inno- 
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Met-a 1 Ue-ar b o 1 i d 


substanc e 


Una ^^Edici□^ E5pEcial^^ dEijuEgn quE ha PEUDluciGnadD P5e 
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>Upinion 

A falta de poder 
probarlo más tran- 
quilamente, pode- 
mos afirmar que 
este juego no está 
llamado a romper 
moldes, sino más 
bien a llenar un 
vacío existente en 
la saga. El aspecto 
gráfico no mejora- 
rá apreciablemen- 
te, aunque sin 
duda incluirá ele- 
mentos más que 
de sobra para col- 
mar las ansias de 
los aficionados. 


>Opini ón 

Los fans de los arcadas de toda la 
vida pueden estar de enhorabuena. En 
primavera de 2003 lo tendremos aquí. 


dores, nos confirmaron qiifila 
esencia de ios anteriores 
Contra se mantendría intacta. 
Seguirá sientem juego de 
disparos V plataformas en 2D 
con scro// lateral, atmque 
todos los escenarios estarán 
recreados con una ingente 
cantidad de polígonos. 


El shooter clásico por 
excelencia debuta en 
Playstation 2 

Fue una de >es sorpresas del 
show. En una entrevista lleva 
da a cabo con los desarrolla- 
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¿Snake llevando de la mano a 
Emma? La historia oculta, lo 
Que no vimos en MG5P: Sons 
Of Liberty, será mostrada en la 
versión Substance. 


El otro gran «crack» presen- 
tado por Konamí este año 
en su sfanc/ representa la 
respuesta a una petición de miles de 
fans de esta gran saga. Metal Gear Solid 
2 era sin duda un gran juego, pero 
muchos no quedaron satisfechos con el 
poco protagonismo que se le daba a 
Solid Snake. Raiden, el nuevo prota- 
gonista elegido para la ocasión, no 
acabó de ser aceptado como se espera- 
ba por parte de la compañía. Para reme- 
diarlo, Konamí lanzará en la primavera 


del año próximo MGS2: 

Substance. Se trata de la 
misma aventura, sólo que 
vista por los ojos de Snake. 

Así pues, viviremos todos los aconte- 
cimientos que se 
nos escaparon en 
la anterior entrega. 
El juego está sien- 
do desarrollado por 
Hídeo Kojíma, al 
frente del equipo 


Raiden seguirá 
apareciendo 
como un 
personaje 
seleccionable en 
las VR MIssions. 


<Se incluirán cientos de VR 
Míssíons como modo extra> 


de programación KCEJ. Además de la 
historia principal, se incluirán nuevos 
modos de juego para justificar aún más 
su compra a los que ya posean el MGS2. 
Uno de estos modos será algo parecido 
a las VFI MIssions del primer Metal Gear 
Solid. Cientos de estas pequeñas misio- 
nes, de lo más variado que podáis imagi- 
nar, estarán disponibles para alargar la 
vida del juego. Otras modalidades añadi- 
das todavía no han sido desveladas, 
aunque a buen seguro no faltarán las 
sorpresas y rarezas que tanto le gustan 
al genio incombustible Hideo Kojima. 


METAL GEAR SOLiD 2 
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Rlgunas nDUEdadES Lj nuauaa Enlregaa da ba dáaicns de la campañía 


y a 

Th© y©c OFicJ 
Runrier 



>Upiriión 


Las pocas imágenes vistas prometen 
elevar el grado de espectacularidad 
manteniendo el vertiginoso desarrollo. 

Una nueva entrega del 
juego de mechas de 
Hídeo Kojima 

Tras el éxito de la primera 
entrega, el ano que viene ten- 
dremos la continuación de 
este juego centrado en las 
batallas entre grandes robots, 


La variedad fue sin duda la 
nota dominante para el resto 
de producciones que presen- 
tó Konami en el E3 de este año. El prota- 
gonista de la serie de televisión Yu-Gi-Oh! 
fue una de las estrellas con un extraño 
juego de estrategia basado en las cartas. 
La rana del clásico Frogger también estu- 
vo presente, con un plataformas que revi- 
talizaba esta saga gracias a los gráficos 
de última generación. En cuanto a los títu- 
los musicales, Konami presentó una 
nueva entrega de su saga Dance Dance 
Flevolution, subtitulada Max. Será el pri- 
mer exponente de esta serie en PS2 e 
incluirá más de 65 canciones adaptadas al 
público occidental. Por supuesto, la posi- 
bilidad de utilizar la alfombra de baile 
será su mayor atractivo. Otra saga que 
regresa con más fuerza que nunca es 


>Silerit Scope 3 



BEi 


PSSrc 



pero que se aleja de la com- 
plicación de otros títulos simi- 
lares para centrarse en un 
desarrollo arcade. Esta vez el 
destino de Júpiter y Marte 
estará en nuestras manos. 



Vu-Gi-Oh! Duelists 
0-P The Roses 




>Moto-X 


>Cy Girls 



SilentScope. La tercera entrega en la 128 
bits de Sony presenta un apartado gráfico 
completamente renovado. Además, inclui- 
rá la posibilidad de mover a nuestro anto- 
jo el punto de vista del francotirador 
protagonista. NBA Starting Five, que apa- 
recerá a finales de año, será la apuesta 
de Konami por reinar en el mundo de los 
simuladores de baloncesto. Un gran rea- 


>Ei.ance Da.nce Revoluti on Ma.x 



>NEñ Star-ting Piue 



lismo y una inteligencia artificial avanzada 
crearán una experiencia de juego total- 
mente diferente al resto. Cy Girls es una 
de las grandes promesas de la compañía. 
Un arcac/e futurista protagonizado por dos 
heroínas. Por último, aunque todavía se 
encontraba en un estado poco avanzado, 
el arcade de conducción Moto-X, muy en 
la línea de los ExtremeG. 




?er- i e eu o 1 ui:- i orí 


Tras abandonar la franqui- 
cia ESPN, Konami preten- 
de revitalizar el subgénero 
de los deportes extremos con tres 
simuladores de otras tantas discipli- 
nas. Las carreras al mando de motos 
de nieve, las acrobacias sobre mono- 
patín y los descensos por laderas 
nevadas a bordo de una tabla serán 
sus apuestas. 

) Eo o 1 ut i on S kateb os.r d i rig 


> E'j o 1 ut. i on -Sn oc r oss 


> Eu o 1 ut i on Sn owb o-ard i ng 
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corsKvaoL 


^e?i“To 


n/onIca /^n% 




"Mañana repito" aseguraba un^jOj^vezel 
corazón y "¡nunca más!" repetía histériéá l^^rón, 
pero fue el control sobre el dominio el que en el 
límite de la cordura-gritó: "¡i¿...?!!". Y ahí estabas 
tú... rayando el suelo, impulsándote al cielo por**^ 
rampas infinitas y grindando el horizonte de una 
ciudad rendida a tus pies. 




The Lord Of The Rings; The Ti.jo Toi.jer 

Pdp Fin El juega que se nEPECia la gpan saga Ii|-Epapia l| cinEmaragpáFica 



El simulador de vida diaria 
que ha cautivado a mfttones 
de usuarios llega a PS2 con 
un apartado gráfico totalmen- 
te renovado, una visión más 
cercana de los personajes, un 
interfaz adaptado al 
Dua!Shock2y la posibilidad 
de jugar en modo competitivo 
contra un amigo. 


xUpini ón 

Sólo queda esperar al otoño 
para acabar de convencer- 
nos de que The Sims será el 
mejor juego de estrategia 
para Playstation 2. 




CT; 1 

r E 





wM 





Sin duda alguna uno de los 
juegos del show. Una cons- 
trucción que imitaba una 
caverna de piedra albergaba en su inte- 
rior una de las joyas más brillantes del 
futuro catálogo de PS2. Para recrear el 
segundo capítulo de la saga cinemato- 
gráfica, que llegará a España en navida- 
des (el juego llegará algo antes). EA 
Carnes ha optado por un estilo 100% 
arcade, en la mejor tradición consolera. 


P32ro 


xUpimon 
La estrecha cola- 
boración entre EA 
Carnes y New Líne 
Cinema ha dado 
como resultado un 
título que satisfará 
no sólo a los fans 
de la saga, sino a 
cualquier jugador 
con ganas de 
diversión clásica. 


<Los 16 niveles se inspiran 
en los dos primeros filmes> 


Tan sólo pudimos ver un escenario, la 
batalla de los hombres de Roban contra 
cientos de orcos (los cuales aparecían en 
pantalla a la vez), pero bastó para dejar- 
nos alucinados. Manejando a Aragorn 
(en la versión final también podremos 
controlar a Légolas y Címií) nos senti- 
mos totalmente dentro del filme. 



E! OFid £ib.T 


Night Fire 


La EECUEla dEl ahaaF’En-up más EspEd-aculaE pana P5 e 



>Upirii ón 

Habiendo perdido su titulo de 


El luego, desarrollado por Eurcom 
para ER Sames, aparecerá a 
finales/principios de! año 2003 . 

otros que repetirán (como la exhuberante 
Zoé Nightsade), y los clásicos como M 
o Q (cuyos nuevos artefactos serán, ade- 
más, susceptibles de ser mejorados). Por 
lo demás, todo sigue igual: primacía de 
los niveles de shooteren primera perso- 
na (con escenarios más abiertos) y fases 
de conducción extrema. 




De nuevo un juego basado 
en la serie del agente secre- 
to más famoso, aunque en 
ninguna de sus películas concretamente. 
Esta vez Bond se verá envuelto en una 
conspiración internacional que le llevará 
de las aguas del Pacífico Sur a una esta- 
ción espacial. Habrá nuevos personajes. 


mejor shooteren primera perso 
na frente a Medal Of Honor 


Frontline, esta segunda parte 
parece mejorar todas las flaque- 
zas de Agent Under Fire. 


02M 
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E 1 ec "fc-r orí i c ñrt-: 



!> N 0 0 d F o r- S p 0 0 d H o "fc. P l 4 r- s u i "b. 


El juega de canduccian más saluaje q can más pensanalidad se haudza en P5e 




ar? tos moe)e<Sf^iqJg^ que 
ESQuIvar a (a 
íe en e/la. . 


P lavStatioí. 


M^¡ÍS!SP££D. 


Secuela del clásico para 
PSone de Need For Speed 
III. la última producción de 
Black Box para PS2 ofrecerá una expe- 
riencia arcade de conducción bastante 
alejada de los y similares. 20 circui- 
tos, el mismo número de coches (de mar- 
cas como Ferrari o Porsche) y el tan 
esperado retorno de la jugabilidad made 
in NFS. amén de la consiguiente espec- 
tacularidad gráfica, son sus baluartes. 


<Finales de verano será 
klajecha de salída> 


a 

reinos 
diferentes, 
cada uno 
con tres 
fases y un 
¡efe final, 
serán las 
escenarios 
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> Gal idciT-: 
Ei0+'end0rs o-f' 
Th0 Out.0r Sp-ac0 


El héroe de Fox Kids vive su 
particular aventura en PS2 

Con una licencia tan jugosa como una 
serie de animación de gran éxito en 
EE.UU., no podíamos esperar otra cosa 
que un colorido plataformas en la línea 
del ya clásico Jak & Daxter. 


■Disney iJol-F‘ 

La cosa va de lecencias famosas. Le toca el turno a 
los personajes de Disney, esta vez jugando al golf 
más arcade. algo parecido a lo que pudimos ver en 
Everybody's Golfóe PSone. 


>Ty TF‘ie Ta.snariian Tiger 

Ha nacido un nuevo héroe y tiene todas las 
papeletas para convertirse en la 
mascota de EA Carnes. Este invierno 
le veremos saltar en PS2. 


Drone Racers 

Fruto del acuerdo entre Electronic Arts y Lego. El 
próximo invierno verá la luz este juego de carreras 
futuristas en la línea de P.O.D. en el que podremos construir 
nuestro propio bólido. 


y T he S i T-’ips ons S kaii-eb oar-d i ng 

En una vuelta de tuercas más a la tan explotada 
licencia, los chicos de Code Monkeys han creado 
un arcade de skate protagonizado por los personajes de la 
serie de dibujos más irreverente. 


^Upini on 

Veloz. Ésa es la 
palabra que mejor 
define la sensa- 
ción que despren- 
de este juego. Una 
saga que vuelve 
por todo lo alto al 
panorama lúdico. 









>IridÍ3.ri3. -JüFítíir- Firid Th0 ET‘’ip0Por**’ s ToFib 

El héPDE dE accián niualizaná □□□ Lana CnaFh En una auenFuna dE accián 


y L os J ijeg os 
d0 S^fcap Wa.ps 

Tres títulos completa- 
mente diferentes 

The Clone Wars es una especie 
de Rogue Leader. Bounty Hunter 
es una aventura con mucha 
acción Y SW: Galaxies uajuego 
On-line con muchas po sibilidad es. 


Star Wars: The Clone War: 


a Este próximo otoño verá la 
luz el primer juego protago- 
nizado por Indy para PS2. 

Se tratará de una aventura de acción en 
tercera persona en la que no faltarán los 
elementos clásicos de las películas: 
combate cuerpo a cuerpo y con armas, 
complejos puzzles, plataformas (ojo al 
uso del látigo) y enemigos, que van 
desde los típicos nazis a karatekas cuan- 
do viajemos a Hong Kong. 

RTX Red Rcck 






>Opini ón 

Gráficamente impresionante y, a primera 
vista, es más variado que los Starfighter. 


GLADÍUS 


Con una ambientación que 
parece extraída de la pelí- 
cula Gladiator, todos espe- 
rábamos ver un arcade salvaje. Sin 
embargo, Gladius es un juego de estra- 
tegia por turnos de lo más original con 
ciertos elementos de RPG en la línea de 
Final Fantasy Tactics u Ogre Battie. 
Incluso incorporará secuencias al estilo 
Parappa The Flappert\uB tendrán como 
objetivo crear destructivos combos. La 
fecha prevista para el lanzamiento de 
Gladius es en primavera de 2003. 


...... I 

:>Opini ón 

La gran promesa de la compañía. Una espe- 
cie de Everquestei] el universo Star Wars. 


>Upirii on 

Tras el desconcierto inicial al ver 
a gladiadores moverse por turnos, 
nos quedó un buen sabor de boca 
por sus muchas posibilidades. 


S±-3.r Wars BouTvby Hunt-er 


Una DdiBEB FuFuniaFa En la pÍEl da un HHñadical TacFica EwpEnF^^ 


GladÍL 4 S 


GE6 
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PeIeb pan Fu uida an la anana dE El EdIísed namanG 


Uno de los 
pocos jue- 
gos de 

Lucas que no está basa- 
do en ninguna licencia 
cinematográfica. RTX es 
un arcade en tercera per- 
sona centrado en la 
acción constante. 

Wheller, el protagonis- 
ta, es miembro de un 
cuerpo de policía de elite en un futuro 
lejano. Sus capacidades, genéticamente 
alteradas, son necesarias para avanzar en 
el juego. Llegará en primavera de 2003. 


Sin duda, era uno de los juegos 
más llamativos del stand óe Lucas 
Arts, a pesar de no contar con el 
gancho de otros títulos. 


0O 











PRO TaURNRMENT 




i» 



> M orta 1 K ofibat Dead 1 y ñ 1 1 i anc e 


La saga da baar’En-up más uiDlanl’a da la hisl'Dfia daja a^nás la sangra i_| las uísaanas aDnaanhnándDsa 





Midway fue una de las 
compañías distribuidas en 
España por Virgin que más 
títulos mostró en el E3 de este año. 

Éstos son los títulos que pudimos encon- 
trar en su stand, además de Mortal 
Kombat: DA. Dr Muto, un divertido plata- 
formas protagonizado por un científico 
chiflado capaz de transformarse. 
Defender, rema/re tridimensional 
del clásico shoot'em-up 
galáctico. Freaky FIyers, un 
cómico título de conducción en 
el que tendremos que pilotar unos 




>Opirii ón 

Al fin la importancia de los fatalities 
en un Mortal Kombat queda por deba 
jo de la jugabilidad y el control. 
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pequeños aviones. Flaven: Cali Of The 
King, creado por Travellers Tales, aven- 
tura que mezcla varios géneros, como pla- 
taformas 3D y la simulación de vuelo. 
Legión: The Legend OfExcalibur, fíPG 
ambientado en la época épico-medieval de 
la famosa leyenda de la espada. Gravity 


i n i on 

Midway mostró una gran variedad de géneros con títulos de gran calidad. Junto al 
esperado Mortal Kombat: Deadly Alliance, pudimos encontrar sorprendentes jue- 
gos como Dr. Muto. Hay en o el remake de Defender 


John Tobias, Ed Boon y los 

demás creadores de la saga 
Mortal Kombat presentaron 
una nueva entrega del más sangriento y 
brutal beafem-up. En esta ocasión, la 
brutalidad de los fatalities y \a comicidad 
de algunos de los golpes se ha visto 
ensombrecida por un control más preciso, 
una jugabilidad más completa y unos 
movimientos tomados directamente de 
artes marciales reales como el Tae Kwon- 
do. el Muay Thai o el Tang Soo Do. Cada 
uno de los personajes seleccionadles 
poseen tres poses de lucha que podre- 
mos intercambiar en cualquier momento 


de los combates: dos artes marciales 
diferentes y una tercera pose que implica 
el uso de armas como la Katana o los 
Sai. Al igual que en la anterior entrega, 
el apartado gráfico de Deadly Alliance 
difiere del utilizado con las tres primeras 
ediciones, ya que Midway ha dejado 
atrás el sistema de digitalización de acto- 
res (aunque algunos como Daniel 
Resina siga trabajando con el equipo en 
tareas de motion capture) y, al igual que 
hizo con MK4, ha enfocado el apartado 
visual de MK:DA desde un punto de vista 
poligonal. El potente motor gráfico mos- 
trará a unos modelos 3D de una calidad 


Otros Juey 05 


nidiiiaLi mD5hná un camplErísimD cahábgo da t-íhuba pana PlaLiEhadan 


>Gra'.jity Ga.Fies - Bike 


>Hauen: Ca.ll 0-f The Kings 


>Dr. Muto 







M i duay/ I nter p 1 ay / T i t-us 




Run 

Like Hell 

Interplay inventa el 
género Horror Action 

Tras más de dos años de 
desarrollo, al fin, ia aventura 
Horror Action de Interplay 




En eI aparhaidD 


en MK:DR 
seguiremos 
encontrando 
la sangre y ¡a 
brutalidad 
de los 

antiguos MK. 


gnáPicD Ljj 5DbPE t-ndaj en la jugabilidad 

<Cada uno de los personajes 
posee tres estilos de lucha> 


infinitamente superior a los vistos en 
MK4. Además, a medida que tiene 
lugar cada uno de los combates, el 
sudor correrá por los cuerpos de los 
personajes y sus vestiduras se 
verán afectadas por los golpes, así 
como las caras de los luchadores 
que se mostrarán ensangrenta- 
das si han recibido muchos 
impactos. Junto a los clásicos 
personajes de la saga (vuel- 
ven Sub-Zero, Scorpion, 
Sonya, Raíden, Jax, 


Kítana, Shang Tsung, Quan Chí, Cyrax 
y Reptíle), encontraremos nuevos lucha- 
dores tan originales como Blind Kenshi, 
Lí Meí, Drahmin o Mavado. 


Midwa.y -.i.- 


rocanda casi |■□do5 loa génEPDa náa ¡npanhanrES 



>Deferider 



>Freaky Flyers 



Games-Bike, con el que Mídway se intro- 
duce en el mundo de los deportes extre- 
mos a través del BMX Freestyie. Como 
veis, Mídway tiene preparado un suculen- 
to catálogo que abarca una buena canti- 
dad de géneros tan mayoritarios como el 
beat'em-up, las plataformas 3D o el BPG. 


nos fue mostrada en el stand 



de Virgin con un aspecto 
inmejorable. Sus creadores, 
Digital Mayhem, aseguran 
que el desarrollo y el guión de 
RLH\o convierten en el único 
título capaz de hacer sentir ai 
jugador tanta tensión como 
en un filme de terror. 


<Un shoot'em-up digno del filme 
protagonizado por Peter Weller> 


El famoso filme de cien- 
cia-ficción de los 8(] se 
convierte en un impresio- 
nante shoot'em-up en primera per- 
sona. El título programado porTitus 
estará compuesto por 15 niveles 
sacados de las tres películas. 


/Lipini on 

La idea concebida 
con la versión de 
Robocop 3 ¡iara 
Commodore Amiga 
(hace unos diez 
años), al fin puede 
llegar a plasmar- 
se en un vide- 




^ ojuego gra 


V cías a la 


de los 128 


>Opiniüri 
La creación de Digital Mayhem pro- 
mete dar un nuevo giro de tuerca al 
género del Survival Horror. 
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>Uurigra.ue 


Rccián L] EspEchaiiulanidad da manD dal nuEUD ahandEn-up eh l'EnEEna da Saga pana P5 e 



Dante, protagonista de 
Devil May Cry, ha creado 
UuUJ escuela. En el E3 de este 
año pudimos ver una buena cantidad de 
«chulillos» blandiendo una pistola en 
cada mano, pero ninguno tan impresio- 
ggarnmmm personaje 


de Gungrave. El desarrollo arcadeóel 
título obliga al jugador a disparar en 
todo momento contra los enemigos y a 
hacer uso del gran ataúd que Beyond 
The Grave lleva a su espalda, golpean- 
do con él y disparando proyectiles por 
uno de sus extremos. Gungrave prome- 
te diversión, espectáculo y muchos cas- 
quillos rebotando contra el suelo. 


Sega explota a! 
máximo el 
harduuare de P53 
con Gungrave. 


Beyond The ^ 
Grave, el original 
protagonista de 
Gungrave. 




El dásicG dE dega PEnacE eh P5e cdh un 


aspEcrn tTidimEnaiGnal 


La mayor sorpresa que nos 
deparó el stand óe Sega 
este año fue una versión 
jugable del Shinobiúe PS2. En esta 
ocasión, el protagonista del título de 
Sega no sólo ha pasado a las 3D, tam- 
bién ha adquirido un aspecto algo más 
oscuro, casi fantasmal. Shinobi 
ser catalogado como un simple arcade, 
pero su desarrollo toca ^ 

géneros como el ^ 

beat'em-up o las plata- . 
formas. A 


El diseño del 
nuevo ShInobI es 
más oscum y 
tétrico, casi 
fantasmal. 


Sega. .9r=-ort.s Tenriis 


51 eliminamos a cierto número de enemigos en 
poco tiempo, su muerte se mostrará así. 


Revista Oficia! de P Je vSt^^lon ? zsi 


Sega Sports presenta sus 
novedades para 2003 

Junto a Shinobi^ GungcavBr ^ 
stand ÚE Sega es^a-gobenra- 
do por una buena cantíiiad 
tttt^.^[8porttvQs.que &arca< 
tan diferentes 
HfeiifeBeséa a él 


>Upini on 

Espectacular, diver- 
tido, jugable y gráfi 
camente impresio- 
nante. Un arcade 
puro y duro de 


divertido. 


>Upini on 

El arcade de Sega incluía rosters actúa 
lizados y un apartado gráfico sublime. 


>UpÍFii on 

El simulador de pesca de Sega se actúa 
liza con un modo para dos jugadores. 


>Opini on 

El lado más arcade del deporte rey. 
Recordaba a Soccer Brawl áe NeoGeo 


> Opinión 

Sbinobi ha sido 
plasmado en un 
universo poligonal 
de un modo genial. 
Tanto su jugabili- 
dad como su apar- 
tado gráfico resulta 
impresionante. 


>Opinión 

La versión Playstation 2 de Virtua Tennis 
2 era tan jugable como la de Dreameast. 













'v' i '...'end i 


> The Fe 1 1 oiüsh i p U-f The R i ng 


La pnimEPa Entrega de la l'pilngía lihEpapia de TülKiEn dEnE su adaphacián al uidEojuEgD 




Dejando a un lado las polé- 
micas sobre la competencia 
Vívendi/Electroníc Arts 
por exprimir el filón de la saga de 
Tolkíen, hay que decir que la multina- 
cional europea mostró mucho menos de 


> Up 1 n 1 orí 

Lo peor que puede 
ocurrir es que se 
trate de una con- 
versión desde otros 
sistemas cuyas 
versiones estaban 
más avanzadas. 


su juego para PS2 de lo que lo hizo EA. 
Tan sólo algunas imágenes de varias 
localizaciones, como Las Minas de 
Moria. Por lo que sabemos, será una 
aventura en tercera persona en la que 
encarnaremos a Frodo, Aragorn y 
Gandalf en su periplo por la Tierra 
Media. El hecho de no contar con la 
licencia del filme hace que los persona- 
jes no sean tan reconocibles, pero es 
algo que no tiene por qué suponer una 
desventaja. El juego saldrá a la venta en 
el último cuarto del presente año. 


Lo poco Que hemos visto promete, 
aunque su Inacabado aspecto no 
nos permite aventurar nada. 


Trihes Fer~-ia.l Piss-ault- 

ÜDmpil-E ppp la BupPEmacía ep la PEd 



Uno de los shooters multiju- 
gador más famoso del 
mundo PC dará el salto a 
Playstation 2 gracias al adaptador de 
red que se comercializará este otoño en 
los Estados Unidos. TríbesZes un 
juego de disparo en primera persona por 
equipos, una especie de Counterstrike 
sólo que con escenarios mucho más 
abiertos y con la posibilidad de volar. 



> . JLt“-a.ss i c Par-k 


CnPEl-puLiE un imppE5Ínnan|-E papquE hEmál-iED 




Como se decía en la 
película, esto es como un 
Disneylandia donde las 
atracciones se comen a la gente, 

Un título de estrategia por 
misiones en el que deberás 
hacerte cargo del desarrollo 
de un parque de atraccio- 
nes «vivo», para que los 
visitantes acudan a la 
isla y salgan ilesos. 


>Ot-ros Juego -5 
Licencias cinematográ- 
ficas y plataformas 

El que puede, puede. Quiza no 
produzca los mejores juegos, 
pero el poderío económico de 
Vivendi le permite hacerse con 
algunas de las licencias más 
apetecibles y conocidas. 


^ 7. The Thirio) 



>Upiriiün é 

Uno de los títulos más atractivos por 
su escalofriante ambientación. 


Sp'iT-o: Eriter thie Dragori-Fly 











Bizarre 


Pidu0Fi't.ur*e 


El pPDragDniEí'a dal manga da HinühikD Rnahi an una auanl"una nndiFananran- 



H Basado en una de las series 
con más éxito en Japón, 
Jojo abandona el género 
de la lucha uno contra uno de anterio- 
res entregas y se lanza a una aventura 
tan difícilmente clasificadle como los 
orotaoonistas de la misma. Usando la 
npin-n||rn técnica cell-shacJing 
para crear todos los 
entornos y los persona- 
M II juego, Capcom 

>11 ha construido un juego 

con grandes dosis de 
m mKIKk acción, en el que nues- 


tra habilidad principal será la de 
«Stand». Gracias a ella, podremos rela- 
cionarnos con los demás personajes del 
universo de Jojo, combatir con ellos e 
involucrarnos en situaciones de lo más 
delirante. Los que conozcan la serie 
sabrán en qué consiste esta opción. 
Cada uno de 
los protago- 
cuen- 
ta con su 
propio 
«Stand» al 
que 


Los gráficos 
reproducian 
fielmente toda la 
estética del 
cómic en el pue 
se basa el 
juego. 


Erea.th 0*P Fine V 


ÜEll-shading en un juego de conducción con eahon ancade 


A pesar de contar con licencias 
oficiales de marcas tan conoci- 
das como Mazda, Honda o 
Toyota. Auto Modellista no se decanta por 
un estilo fotorrealista a lo GT. La tecnología 
Artistoon ha sido utilizada para dar forma a 
un juego donde lo más importante es la 
jugabilidad y la posibilidad de «customizar» 
tu vehículo. Podrás realizar diseños únicos y 
crear un coche completamente adaptado a 
tus gustos. Este invierno estará a la 
venta en todo el mundo. 


Diño Stalker 


Un nuEUD l'hnillEn górica pnaf-agnnizadD pon DanhE 


Oninusha. 2 


HBH| Uno de los 
mayores 
tos de la 

corta historia de PS2 ya 

tiene continuación. Esta 

vez Dante estará acom- 

pañado de una heroína 

aún desconocida y sus ^^■|||^ 

andanzas tendrán como 

escenario una ciudad dividida en dos 

grandes zonas, con claras reminiscencias 

de algunas capitales europeas. Nuevos 

movimientos, armas y la misma acción. 


*ei'isíü Oficial 


Nuevos capítulos de sus 
sagas más famosas 

Aparte de la sorpresa cte Red 
Dead Revolver, una espmie de 
M6S en el Oesteatmericano, 
Capcom se centró en continuar 
sus series más emblemáticas.. 


>Opini ón 

En el s/701/v provocó, 
sobre todo, extrañe* 
za ante lo delirante 
de su mecánica. 
Habrá que esperar. 


>UF'ini üFi 
La versión presentada en 
la feria, con mueble inclui 
do, dejó satisfechos a los 
fansóe la adrenalina. 


>Upini on 

La tercera entrega de Gun 
Survivor, ahora con dinos. 


>Opiriióri 
Un nuevo protagonista para 
esta aventura de acción. 


>Opini ón 

A pesar de encon- 
trarse en un estado 
muy poco avanzado 
de desarrollo, todo 
apunta a que esta 
segunda entrega 
superará a su pre- 
decesora. 


>Opini ón 

Acción, tiros y duelos a 
caballo en el salvaje Oeste 
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> T ur ük Eu o 1 ut- i orí 


El nEgnE5D EeI cazador da dinosaunioa uíehe cargado dE nouEdadES 


> Uii-r* os Jueg os 

Deportes extremos y 
«alternativos» 

Ei resto de ianzanianlK 
Acciaím para PS2 se caractari- 
zan por ser secuelas d^^- 
nos de sus éxitos en al t^npo 
de ios simuladores de ks ms 
diversas disciplinas. De la tea- 
tralidad del Wrestfmg a las 
carreras de Quads. 



Los entornos de! 
iuego se han 
creado 

desarrollando un 
motor gráfico 
totalmente nuevo. 


Los estudios de Acciaim en 
Austin se encuentran dando 
los últimos retoques para 
que Turok Evolution esté listo el próxi- 
mo septiembre, fecha de su lanzamiento. 
Se trata de una precuela de los anterio- 
res Turok. El protago- 
nista es Tal Set y ten- 
drá que utilizar sus 
dotes de infiltración y 
camuflaje, además de 
su habilidad con las 
armas. El juego estará 


>Upini ón 

La versión PS2 no 
estaba muy avan- 
zada y el aspecto 
no era muy brillan- 
te, pero espera- 
mos que cumpla 
las expectativas. 


dividido en fases al 
más puro estilo 
shooteren primera 
persona y otras de 
vuelo a lomos de 
un Pteranodon. El 
apartado gráfico recreará fielmente 
escenarios que van desde la selva más 
frondosa a complejas instalaciones ene- 
migas. Treinta enemigos diferentes y el 
mismo número de armas para acabar con 
ellos. Además, incluirá un modo 
Multijugador para cuatro participantes. 



>Opini ón 


Las viejas leyendas como Hulk Hogan 
constituyen su mayor atractivo. 


>ñTV Quad Pouer Racing 2 



Daue Mirra. BMX XXX 


>ELt~TlüLrt. 


UuEluen las carnEnaa más sbIubJes a PlaL|5rar¡Dn e. 


Con el subtítulo de Point Of 
Impact, esta secuela nos 
ofrece, según nos dijeron 
los desarrolladores de Criteríon, todo lo 
que no pudieron incluir en el juego origi- 
nal. Escenarios más vivos, amplios y con 
mayor profundidad (32 recorridos dife- 
rentes), nuevos modos de juego (perse- 
cuciones policiales, escuela de conduc- 
ción) y, sobre todo, unos choques mucho 
más realistas a la vez que espectacula- 
res. Este otoño saldrá a la venta. 


■=^3-0 






>Upini Ón 

Si te gustó 
Burnout, su conti- 
nuación te va a 
impresionar. 
Además, se ha 
alargado la dura- 
ción del juego. 


Habrá vados tipos de coche, 
entre ellos los «Custom». 


Un nuEUD BupEPhénDE be Bpunha b Ibb plBhBFanmBB 



>Upini Ón 


Una apuesta diferente. El humor absur- 
do y las bicicletas se dan la mano. 


G3M 


‘ PlavStaL 



Uniéndose a la tendencia 
general de crear juegos de 
plataformas en 3D protago- 
nizados por personajes carismáticos, 
este próximo octubre Acciaim lanzará 
Vexx, un arcado pretende consoli- 
dar a su «mascota». Entornos en 
3D que combinan del día a la noche 
habilidades mútiples para el peque- 
ño protagonista y un desarrollo de 
lo más clásico que nos obligará a 
recorrer a fondo cada uno de 
los 18 niveles. 


psa-c 
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El 5ÍmuladDP de rallL |5 más puniara acelara an PEe 



y C 1 ukü« F o 1 1 


El conocido Ford 
Focos es el 
protagonista del título. 


>Opini ón 

Gráficamente era 
superior a todo lo 
visto en este géne- 
ro. El estilo de con- 
trol y la jugabilidad 
se mantienen casi 
intactos. 


La tercera entrega del juego 
de rallys apadrinado por uno 
de los «cracks» de este 
deporte propone una experiencia de 
inmersión absoluta en esta disciplina. 
Como parte del equipo Ford, sentirás 
toda la oresión oue conlleva el hecho de 


tener que demostrar tus aptitudes tramo 
a tramo. Fue uno de los juegos de con- 
ducción que se esperaban con más 
expectación en el show, y no defraudó a 
nadie. A pesar de contar con rivales de 
gran altura (como V-fíally 3 o WHC 2], no 
hay duda de que triunfará. 


Codemasters prepara una nueva saga de simula- 
dores balompédicos basados en 15 de los clubes de 
fútbol más importantes de Europa, entre ellos el F.C. 
Barcelona. Su fecha de aparición, el próximo noviembre. 



> TOCA Race 
Drd uer 

La conducción más exigente 

Los coches reales de competición 
se unen a un argumento sorpren- 
dente para dar forma a un juego que 
se desmarca de sus rivales. 


[> Ijá-l 



Rsust-a a ["□dD al uacindaniD 


Sus creadores, Sick 
Puppies, lo definen como 
un cruce entre Los Sims y 
Dungeon Keeper. Nuestro objetivo en 
este juego de estrategia que aparecerá 
antes de fin de año será asustar a los 
inquilinos de varias viviendas. Con ello 
lograremos que realicen ciertas misiones 
para nosotros, ya que los fantasmas son, 
lógicamente, incorpóreos. 



CL iMp 1 r 
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> T ota. 1 I riT'iers i on Ra.c i rig 

El Equipo de programación Razorworks se encuen- 
tra desarrollando para Empire un simulador de con- 
ducción en toda regla. Según sea tu estilo a la hora de 
conducir, así será el comportamiento de los rivales. 


>S-ta.rsky y Hutch 

H EI próximo año se estrenará un filme basado en 
la serie de los años 70, y Empíre ya se encuen- 
tra en pleno desarrollo del juego. Será una especie de 
Driver, aunque con grandes dosis de acción. 



>Eig Mu-bha. Trucker-s 

Tomando como punto de partida 18 Wheeleróe Sega 
(aunque con un desarrollo más complejo y largo), 
Eutechnyx ha creado un arcado de conducción de camiones 
de lo más llamativo. Todo el mundillo de los camioneros ha 
sido reproducido con gran sentido del humor. 


> ñri't-z Ex’tr-e'Fie 
Rae i rig 

Bala, Z Y compañía se pasan 
a las carreras alocadas 

Basado en la película de animación 
de Dreamworks, este verano verá la 
luz un juego de carreras arcado a 
bordo de animales, artefactos 
mecánicos e incluso a pie. 
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>0'tros Juegips 

Sorpresas MI el B 

Actívisiqa sorprendió a propias 
V extraños con [a convmón 
de fhsum To Cástie 

S ra Tfue 

de Ío$ títulos 
quttiiertos a 




>X-Meri : Ne>:.“t D i Fiens i orí 




; ■-¡■t-r-ee't Hoops 


Lo más impresionante fue True 
Crime, una especie de versión de 
L.A. del famoso The Getaway. 


La saga de skate que ha ser- 
vido de inspiración a casi 
todos los títulos basados en 
extremo llega a su cuarta 
entrega. Neversoft ha utilizado un motor 
gráfico similar al de la primera entrega 
(ligeramente superior) y se ha concentra- 
do en mejorar y modificar algunos aspec- 
tos de su desarrollo y jugabilidad. Así 
pues, en Tony Hawk 4 el reloj ha desa- 
parecido, por lo que ahora podremos 
campar por los escenarios a nuestras 
anchas hasta que nos sea encomendado 
un objetivo. Los escenarios, mucho más 
grandes que los de THPS3, poseen una 




>Upinióri 

Tras mejorar el apartado gráfico con 
TH3, Neversoft hace muy bien apostan- 
do por un nuevo desarrollo en el juego. 


buena cantidad de NPC, con los que ten- 
dremos que interactuar para realizar los 
objetivos que nos sugieran. Más persona- 
jes, más movimientos... más Tony Hawk. 


<EI mejor simulador de Skateboard vuelve 
a PS2 con muchas novedades jugables> 


>Tenchu 



Wr. 3 .t.r- 


Of' He-auen 



La saga de Sony Music al fin 
llega a los 128 bitsóe Sony. 
Este nuevo Tenchu, además 
de poseer un apartado gráfico infinita- 
mente superior al de las anteriores entre- 


P32ro 



•ad 


|mmS 




gas, posee varios elementos añadidos a 
su jugabilidad, como la posibilidad de 
robar las armas a los enemi- 
gos, un nuevo y perfecciona- 
do sistema de lucha, una 
buena cantidad de armas y 
artilugios nuevos y más 
opciones para el modo multi 
jugador. Su BGM está com- 
puesta por N. Asakura 


•ini on 


Stealthl Action 


Adventure de la 

: ^ 
a, 

historia (salió 


antes que M6S), 

i Á 

reaparece en 

' - « 

Playstation 2 con 

*r. 

todos sus aparta- 

r* f 

dos mejorados. 



El motor gráfico de Tenchu 3 
posee Impresionantes efectos de 
Iluminación y climáticos. 



Superando en todos los 
apartados a la catastrófica 
primera entrega, Blade2 
mezcla aventura, beat'em-upy shooten 
una adaptación fiel al filme, cuyo guión 
parecía haber sido concebido para un 
videojuego. Por extraño que parezca, un¡ 
licencia fílmica bien aprovechada. 



/•Opinión 

Tras haber jugado al primer Blade, esta segunda entrega es toda una 
explosión de jugabilidad, espectacularidad y buenos gráficos. 


035 F='. r 
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Actiuisi on/Eidos/ 
Craue/ THQ/ Keioco 


-- , , The ñngel 
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Eidüs -i- 


La Fénina máa Fannaa dal mundD lúdicD nagnEEa an un FíFuId capaz da aualuciDnan al ganaPD 



<EI factor Stealth 
jugará un papel 
importantísimo en 
esta entrega> 



Eidos resucita su sagrado 
icono y crea el primer Tomb 
Raider basaóo en el hard- 
ware de Playstation 2. En esta ocasión, 
Lara Croft adoptará un aspecto más 


puro estilo Metal Gear Solid. Como se 
puede comprobar por las pantallas, el 
motor gráfico de Tomb Raider: The 
Angel Of Darkness mesXra un aspecto 
más detallado y espectacular. 


PS2ro 


oscuro, más tétrico. La saga ha vuelto a 



necesaria 


.Hjp 1 n 1 on 

Al fin, la famosa 
saga de Lara abar- 


ca nuevas vanan- 


tes en su genero, 
cumpliendo las 
expectativas de 
muchos jugado- 
res, no sólo las 
de los aficionados 
a las anteriores 
entregas de Tomb 
Raider. Una revo- 




ucion que era 


sus orígenes para mostrar- 
nos un mundo mucho más 
tenebroso. Al fin, el aparta- 
do jugable (casi intacto desde 
la aparición del primer Tomb 
Raldef) se ha visto 
mejorado con una 
buena cantidad 
de elementos ^ 

Stealth, al más 



Jueci 



El stand de Eidos estaba 
repleto de sorpresas. Quizá 
la más agradable fue 
TimeSplitters 2, secuela del mediocre 
título creado por New Radical, que en 
esta ocasión lo tiene todo para convertir- 
se en uno de los mejores shoot'em-up3ü 
en primera persona creado para 
Playstation 2. Tanto Hitman 2 como la 


segunda parte de Deus Ex, cuyo apartado 
gráfico poseía unos efectos de ilumina- 
ción nunca vistos, están siendo converti- 
dos de su versión originaria, PC, a los 
128 bitsóe Sony. Fresh Gamos, el sello 
de Eidos encargado de distribuir en 
EE.UU. y Europa los mejores y más 
extraños títulos japoneses, traerá hasta 
nosotros la secuela de Legend Of Légala. 


>Deus Ex 2: Inuisible Wa.r 



PS2ro 


>TÍp-ieSr='l itters 2 : Hitp-ian 2: bilent ñssassir. >Leci.aia 2: Duel Sag.a 



>Opini ifin 

rimeSplitters2iue sin duda la sorpresa en el stand úe Eidos. El motor grá- 
fico de Deus Ex 2 presenta impresionantes rutinas y efectos nunca vistos. 



> Bat-man s 
Dark ToTier-rüL.j 
Aventura de Batman 
con sabor nipón 

Basado en un guión de Kenjí 
Terada {FF, FFII), BDTXe obli- 
gará a entrar en Arkham 
Asylum para rescatar al comi- 
sionado, internado por error. 


-y 


>Opini ón 

Tanto su guión como su programación 
provienen del país del sol naciente. 
Todo un aliciente para jugarlo. 


Revista jficiai de PldyStaticn 2 - 
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THQ 


>Red Factior. 2 


THQ pPE5En|-á En eI Ea He EshE añü un cal-álaga de hiTulaa da calidad pana un pública náa aduTa 


> 0 -br os Jueg os 

cridad ai aaceiKO 

Aftoiss tjfb los tr^ títulos (ñ ía 
ciereéhe, THQ cnmptmó ^ 
otttogo en di B coB sus 
tuales citas &qí\ el públicD 


> J i -ni-iy Neutr on 



>MX SuperFly 


I EI primer shoot'em-up 3D 
con tecnología 6eo-Mod de 
la historia de los videojue- 
gos se actualiza con una impresionante 
segunda entrega. En esta ocasión, dicha 
tecnología jugará un papel decisivo en la 
resolución de puzzles y en el avance por 
los escenarios, no se limitará a ocultar 
Ítems tras determinados muros. El título 

<EI sistema Geo- 
Mod será decisivo 
para avanzar> 

de Volition posee un apartado gráfico 
muy superior al de la primera entrega y la 
inteligencia artificial tanto de nuestros 



oponentes como de nuestros aliados ha 
sido mejorada. Al igual que en el primer 
Red Faction, podremos hacer uso de dife- 
rentes vehículos. En el E3 solo se mostró 
el modo para un jugador, pero Volition 
confirmó que el multiplayer para cuatro 
jugadores está en pleno desarrollo. 

En RF2 podremos utilizar las 
armas a modo de "Rklmbo”. 





■ Se ooby Düü ! Nighit 0+' 100. . . 



; Sp ongeB ob Squa.rePa.nts 



; Tetris Worl'ds 



Los creadores de la saga 
Descent, ahora adquiridos 
como grupo de programación 
por THQ, se atreven con una aventura 
que mezcla plataformas, stealth y dispa- 


ros. El argumento de Alter Echo nos pon- 
drá en la piel de Nevin, el cual tendrá 
que librar a la humanidad de una extraña 
forma de vida llamada Plast, maligna sus- 
tancia con vida propia capaz de transfor- 



5u motor gráfico 
le da un aire 
onírico. 


.>Upini on 

La experiencia de 
Outrage en el 
terreno de las 3D 
asegura su calidad 
gráfica, mientras 
que su original 
desarrollo promete 
una jugabilidad de 
lo más completa. 


marse en cualquier 
cosa y de manipular 
el tiempo. Nevin 
podrá hacer uso del Plast, material del 
que está hecho su traje Polysuit, capaz 
de transformarse para darle unas carac- 
terísticas Stealth, de combate cuerpo a 
cuerpo o de combate con armas de fuego 
Sus efectos de morphing en tiempo real 
son de los mejores que hemos visto. 


1 S ñ Fist-full 0-f' Eroofist ick 



Acción, humor y terror se 
dan cita una vez más en el 
título protagonizado por 
Bruce Campbell, al que pudimos ver en el 
stand de THQ firmando autógrafos. El 
título ha dejado un poco de lado el desa- 
rrollo aventurero y se concentra sobre 
todo en la acción más trepidante. 


FS2f-c 
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Bat-t. 1 e Eng i ne Aqu i 1 a 


Un 5hGDl"EP En pninEPa pEPanna apDcalípHcD 
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Las grandes licencias, 
protagonistas del show 

Aparte del esperadísimo 
Stuníman (del que tejéis más 
información en el reportaje de 
este mes), Infogrames se cen- 
tró-en convertir series o pelícu- 
las de gran éxito. 


> Men In Black 2: 
AL i en Escape 



>Upini orí 

Un divertido shootereí\ terce- 
ra persona que no asombrará 
por su apartado técnico. 


N on op o 1 y Par ty 



>Upini orí 

El clásico juego de tablero 
llega a PS2. 



Haciendo gala de un argu- 
mento no demasiado imagi- 
nativo, el juego de Lost 
Toys para Infogrames nos presenta un 
mundo devastado por los cambios climá- 
ticos, en el que las naciones que han 
sobrevivido constiyuyen un archipiélago 
de pequeñas islas. La lucha por conquis- 
tar la tierra firme da como resultado una 
contienda entre las potencias. El héroe, 
Hawk, será el encargado de manejar el 
artefacto que da nombre al juego. Se 
trata de un tanque ultra moderno que 


puede desplazarse 
tanto por tierra 

como por el aire y que contará, 
como es lógico, con el armamento 
más devastador del planeta. Una 
especie de juego de mechas, aun- 
que con mucha más libertad y facilidad a 
la hora del manejo. En otoño estará dis- 
ponible para tu consola. 



m 


<La versión para PS2 se 
encuentra muy poco avanzada> 


>Upirii ón 

Aunque en la feria 
apenas se suminis- 
tró información 
sobre la versión PS2, 
parece interesante. 




Punge oris 8-: Dr-a.goriS Her-o»=»:=- 

La gran saga da pdI se adapTa a las EDnsDlas 

Al igual que muchos otros de 
los títulos distribuidos por 
Infogrames, en la feria no 
hubo presencia alguna de la versión PS2, 
aunque tenemos la confirmación de que se 
encuentra en pleno desarrollo. Una idea 
muy parecida a la que utilizó la saga 
Baldurs Gate al pasar a PS2 ha sido utiliza- 
da para este juego. Se ha dado más prota- 
gonismo al elemento arcada para crear un 
action RPG en el que podrán cooperar hasta 
cuatro jugadores simultáneamente. 


.>Lipirii on 

Junto con Stuntman, 
era la gran estrella del 
7" s» Stand de Infogrames 

1 Méritos no le faltan 
' triunfar. 




>Opini ón 

Un juego espectacular crea- 
do por los responsables de 
la aclamada saga Driver. 


>Upini Ón 

Un arcada basado en la 
reciente serie de animación. 


/S'turit.Fia.n 


T er T«'i i ria.t- or 5 Pauri o-f* Fat-e 


La pPECUEla dE la saga [;i^E^a^^gpáFica 


: ■ SuperFi.9.ri : Sha.d ou 
Üf ñpokolips 


Ambientada 
en un futuro 
apocalíptico, 
más concretamente en 
2027, podremos manejar 
a Kyle Reese y a otros 
dos personajes mientras 
evitamos el triunfo global 
de SkyNet. Será un juego 
de acción en tercera persona donde nos 
veremos las caras con los engendros de 

La historia se desarroila antes de 
ios acontecimientos de Terminator. 


^ >Upinion 

'j Aunque el reto de 
trasladar a una 
consola el universo 
ai de Terminator es 
muy grande, espe- 
ramos que el juego 
” destile tanta acción 
^ “i como los filmes. 


Cyberdyne. algunos de ellos creados 
para este título. Este próximo otoño nos 
llegará de la mano de Paradigm, crea- 
dores de Spy H untar. 
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Virgin incrementa su línea White Label. Encontrarás juegos 
como: Lotus challenge, con el que podrás descubrir el 
apasionante mundo de los coches Lotus; Army men Green 
Rogue, lidera tu batallón y consigue tu objetivo en el menor 
tiempo posible; Operation Winback, en el que necesitarás toda tu 
cautela, astucia e ingenio para sobrevivir a la amenaza terrorista; 

Army men Blade's Revenge, te pondrás en la piel del capitán Blade 
al mando de un helicóptero; Spy Hunter, el antiguo arcade remodela- 
do para que puedas disFrutar del interceptor G-6155, el cual se 
transForma en coche, lancha, motoy moto de agua. 

Una vez más la línea White Label te oFrece diversión y calidad con un 
coste mínimo. 

¿Que más puedes pedir? 


Paseo de la Castellana. 9-11 28046 Madrid Telf. 91 789 35 50 ^ Fax: 91 789 35 60 
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> K i ngd ofi Hearts 


El nuEUD dásicD dE 5qua^E5□F^ ee pnEEEnhD □□□ Ide I'eíiiI'de eh inglES pan pnimEna uez 



> F i na 1 
Fantasy XI 

El juego On-line se hace 
realidad en EE.UU. 

Con el anuncio oficial del lan- 
zamiento del adaptador de red 
para PS2 antes de final de año 
en Norteamérica, este juego se 
más cerca que nunca. 





<AI fin pudimos enterarnos del magnífico 
argumento que encierra el juego 


demora en la fecha de lanzamiento se 
debe más a una estrategia comercial que 
a razones de tardanza en la localización. 
El juego sigue siendo tan impresionante 


como la versión japonesa. Los personajes 
clásicos de Disney y los nuevos crea- 
dos por Squaresoft para la ocasión se 
complementan perfectamente en 
un Action ñPG clásico, mu'' 
en la línea de Zelda. 

Esperemos que antes 
de final de año poda- 
mos tenerlo en nues- 
tras manos totalmente 
traducido a 
nuestro idioma. 


uw wi|WHiw paia 

este año 


Por fin, tras pasar varias 
horas al lado de esta maravi- 
lla sin entender nada de lo 
que los protagonistas decían, pudimos 
jugar a una versión traducida al inglés en 
la presentación previa al E3 de Sony. El 
juego será lanzado al mercado norteame- 
ricano este próximo otoño, aunque por lo 
que vimos en esta presentación esta 




y-Tekkeri 4 


SS 




.•••Upini on 

Sin duda alguna, 
se convertirá en el 
favorito de los fre- 
aks de la lucha, 
aunque la mecáni- 
ca permanece 
invariable, el apar- 
tado técnico ha 
mejorado mucho. 


El rEL| dE la lucha [can pEnnlEü da UF^] llEganá a P5 e eI prásina ataña 


Mientras que los ameri- 
canos lo tendrán en las 
tiendas el próximo mes 
de septiembre, los usua- 
rios europeos tendremos 
que esperar algo más para 
, poder disfrutar de la 
siguiente entrega de este 
gran juego de lucha. 
Compitiendo a brazo partido 
contra l///tua %/7fer4en Japón 
(batalla de la que salió victorio- 
so el título de Sega, todo hay 
que decirlo), Tekken 4 presen- 
ta un puñado de personajes 
levos y una remodelación 
total del apartado gráfico. 


y Oii-r- os ■ J u©’3 oi 


Pac Man World 2 

El personaje con más solera de la historia de 
los videojuegos vuelve para protagonizar su pri- 
mer plataformas en PS2. Diversión sin muchas preten- 
siones y un apartado gráfico algo discreto. 


>Ninja ñssault 3 

De nuevo Namco presenta un juego para la G- 
Con 2, pistola de su invención. Esta vez los nin- 
jas, samurais y demás personajes del japón feudal son 
los protagonistas absolutos. 


Dounhi 1 1 Pacer 
Namco se apunt 
I a la moda de los 
deportes extremos y pre 
senta un arcada en el 
que se dan cita varias 
disciplinas diferentes, 
como el snowboardy el 
esquí alpino. Su sencillc 
control lo hace apto par 
todos los públicos. 
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MICRQinS 

>Nhite Fea.r 

La compañía gala presentó en su stand 
un juego de acción en tercera persona en 
la línea de Drakan, en el que el protago- 
nista podía 
manejar a los 
elementos de 
la naturaleza 
para vencer a 
los enemigos. 


i MICRQIIiS i 

>EGTi-Hur 

Las carreras de cuádrigas y los gladiado- 
res de la Roma imperial están de moda. 
Un arcada de conducción en el que mane- 
jamos uno de 
estos inesta- 
bles vehículos 
mientras aca- 
bamos con los 
rivales. 


I NñNñDÜO 1 [ 

>Pro Beach Soccer 
Los desarrolladores franceses de 
Wanadoo han creado un arcare deporti- 
vo basado en el cada vez más popular 
beach soccer. 
Jugabilidad en 
estado puro y 
posee un con- 
trol de lo más 
asequible. 


r-iñ.JESQ:i 

Eloüd Rayne 

Uno de los títulos más llamativos de la 
feria. Una heroína mitad vampiro mitad 
humana debe acabar con la amenaza del 
ejército Nazi. 
Mucha acción 
y sangre a rau- 
dales en una 
aventura muy 
atractiva. 






NOFKING DESIGNE: 

>GroLJla.riser II Sx III 



De nuevo, estos genios traen a Occidente 
una joya hasta ahora inédita, además en 
una edición de lujo, como ellos acostum- 
bran. Se trata 
de un FIPG con 
combates en 
tiempo real 
creado por 
Atius. 


! ENCORE 

>Dr-.agüFi''s La. ir 3D 
El clásico del Láser Dísc vuelve a la 
carga, aunque esta nueva entrega para 
Playstation 2 sólo conserva la ambien- 
tación. El esti- 
lo de juego ha 
cambiado para 
convertirse en 
una aventura 
en 3^ persona. 


EN IX 

>S"t.5.r Ocea.Fl 3: mi -th© End Of Tin© 

La gran saga de RP6 de Enix llega a PS2 
con un espectacular capítulo que promete 
hacer competencia al mismísimo Final 
FantasyX. En 
Estados 
Unidos será 
lanzado antes 
de final de 
este año. 


! Eñr-1 ! 

>Reign G-P Fine 
Basado en una película de inminente 
estreno, este juego nos sumerge en la 
lucha entre lo que queda de humanidad y 
la opresión 
que lleva a 
cabo una raza 
de dragones 
surgida de las 
profundidades. 
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Prohibido disparar antes de tener TIME CRISIS 2 por 29,99 € 
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Serie Platinum para Playstation 2. 
Lo mejor al alcance de todos. 


es.playstation.com 

• P.V.P. estimado 
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E l protagonista inicia su 
carrera como especia- 
lista en producciones de 
bajo presupuesto, donde 
se le exigirá realizar prue- 
bas de escasa dificultad. 


De esta forma, el jugador 
se irá acostumbrando a 



manejar los diferentes 
vehículos hasta conseguir 
ejecutar increíbles acroba- 
cias y conseguir mejores 
contratos. Así llegará a 
doblar a las grandes estre- 
llas cinematográficas del 
momento en lugares como 
Londres, Bangkok, 

Monaco, Lousíana o 
Egipto a lo largo de la 
aventura. 




Carátulas fic- 
ticias de las 
películas en 
las que partí- 
el prota- 
en el 

>uega. 


La hpaqEcl-DPia da nEFlecl-mns ua 
sDbPE PUEdas. En su úlhima apuEsFa 
pap eI mundo dal mnhnPj la compañía 
inglasa pPEsanFa un híhulo donda la 
opiginalidad se conjuga a la 
papPaccion con la Jugabilidad qua ha 
capacPEPizado sus ppoduccionas. 


■’W R 


unca hasta ahora una compañía se había 
atrevido a tratar al género de conducción 
como en este juego. Reflections ha 
vuelto a dar un giro inesperado y, mientras todo 
el mundo esperaba la tercera entrega de Driver, 
los chicos de Newcastie han preferido hacer 
un alto en el camino e introducirse en el intrin- 
cado y fantástico mundo de los especialistas de 
cine con un extraordinario título; Stuntman. 


Éxlta sobre ruedas 

Reflections, con base en el norte del Reino 
Unido, ha desarrollado una carrera donde los 
éxitos han ido sucediéndose desde sus inicios. 
Quedan ya lejanos los tiempos en que Shadow 
Of The 5easr para Amiga les elevara al panteón 
de la fama, sobre todo teniendo en cuenta que 
después no volverían a remontar el vuelo hasta 
que se pasaron definitivamente al género de 
conducción. Con las dos entregas de Destruction 
Derbypara PSone dejaron muy claras sus inten- 


ciones. Pero el gran zarpazo lo dieron con Driver. 
que les sirvió para demostrar lo que eran capa- 
ces de hacer con una máquina de 32 bits. Quizá 
Driver 2 fue un proyecto demasiado ambicioso 
para PSone, pero aún así dejó satisfechas las 
expectativas de los seguidores de la saga. 

Ahora, y por fin, Martin Edmonson y su grupo 
de desarrollo dan el salto definitivo a las conso- 
las de nueva generación, con un título que se ha 
convertido en uno de los juegos más esperados 
de este año para Playstation 2. 


El e5pec:ial¡5^a 

Stuntman sorprende por su apartado gráfico, 
impecable. Y por supuesto, por el dominio que 
tiene la compañía para representar de forma 
fidedigna el comportamiento de los coches, que 
ha quedado plasmado en cada uno de los vehí- 
culos del juego. De ahí viene su predilección por 
los modelos americanos, que les permiten ofre- 
cer un grado de realismo y una espectacularidad 
increíble. Pero Reflections ya nos tiene acos- 
tumbrados a una elaboración técnica exquisita, 
siendo unos maniáticos del detalle. Han llegado 
a tal punto que para Stuntman han contado con 
la colaboración de Vic Armstrong, reconocido 
especialista de Hollywood, ganador de un 
Qscar. La experiencia y 
conocimientos de sus 36 
años de trabajo, con pelí- 
culas como Terminatoro 
la trilogía de Indiana 
Jones a sus espaldas, han 
aportado su granito de 
arena en Stuntman. 

Incluso se reproduce una 
entrevista con él en el DVD de extras que 
viene con el juego. Sin duda, esta colabo- 
ración ha contribuido en parte a que 
Stuntman se desmarque del estilo que 
Reflections venía explotando en produc- 
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STUNTMAN; VELOCIDAD Y ESPECTÁCULO 


En EL 
nnnHJE 


HCnnBHCIHS 
HL UDLHnTE 


C uando comen- 
zamos a rodar 
una escena ten- 
dremos que per- 
manecer atentos a 
los símbolos que 
hay en el camino. 
Pues éstos deter- 
minarán una 
acción a realizar. 
Chocar, saltar, lle- 
varse por delante 


A demás del modo principal de juego, 
Stuntman cuenta con una modalidad lla- 
mada Arena. Concebida como puro espectá- 
culo, el jugador tendrá la oportunidad de 
demostrar sus habilidades en un recinto reali- 
zando todo tipo de locuras imaginables. 
Destrozar vehículos con un Monster Truck, 
saltar sobre una fila interminable de autobuses 
o estamparse de la forma más espectacular 
son algunas de las pruebas de Stunt Arena. 


algo, etc. Además, 
el director también 
nos dará algunas 
indicaciones. Pero 
tenemos un tiempo 
determinado para 
ejecutar cada una 
de las acciones. 


@ ciones anteriores. El juego se encuentra dividi- 
do en dos modalidades principales. Sin duda, la 
más destacadle y el corazón de este título es el 
modo Historia, que nos pone bajo la piel de un 
especialista en escenas de conducción desde 
que comienza su carrera en pequeñas produc- 
ciones hasta que llega a doblar a las grandes 
estrellas de Hollywood. La segunda modali- 
dad ha sido concebida como un elemento de 
pura diversión basado en los espectáculos que 
los amantes del peligro al volante realizan en 
recintos cerrados con público. 


Unos 30 vehículos diferentes, abarcando 
desde taxis de tres ruedas tailandeses a 
motos de nieve, estarán a disposición 
del jugador en Stuntman. 

Una pnaFEsiún pelignasa 

Llegar a ser un reconocido especialista no será 
un camino de rosas. Al inicio de cada nivel una 
secuencia nos mostrará el tipo de película en la 
que vamos a participar. Abarcando largometrajes 
tan dispares como Lock & Stock, pasando por 
una de aventuras a lo Indiana Jones, hasta una 
imitación de James Bond. Todos representados 
a lo largo de seis localizaciones diferentes; 
Londres, Bangkok, Lousiana, Egipto, Los 
Alpes y Mónaco. En cada prueba, seremos 
instruidos por el director que explicará exhaus- 
tivamente como se va a desarrollar la escena. 
Después, tendremos que seguir sus indicacio- 
nes al pie de la letra, aunque también hay una 
serie de iconos para señalar el tipo de acción 
que debemos realizar y el lugar exacto donde 
debemos hacerlo. Por ejemplo, hacer un giro de 
180 grados o chocar lateralmente contra un 
camión mientras tomamos una curva, así hasta 
completar todas las pruebas y pasar a la 
siguiente escena. 

De todas formas, si alguna fase ha puesto a 
prueba nuestra paciencia, siempre nos queda el 
consuelo de hacer el loco en Stunt Arena, cuyos 
niveles aparecerán entre película y película. En 
esta modalidad se nos ofrece la posibilidad de 
ejecutar todo tipo de acrobacias en un recinto 
cerrado sin ningún objetivo a largo plazo, aquí lo 
que cuenta es la diversión. Haciendo uso de dife- 
rentes elementos, como explosivos, rampas y 
otros vehículos, podremos diseñar un espectácu- 
lo a nuestra medida para que el público ruja en 


En esta instantánea podemos contem- 
plar ai grupo desarrollador pue ha dado 
vida a Stuntman. con la ciudad de 
Neuucastie al fondo. 


<Un c□^CBp^□ 
□riginal pana 
un ganaPD 
dásicQ> 


cada una de nuestras actuaciones. 
Quién no ha visto alguna vez las 
increíbles hazañas de un temerario 
especialista intentando saltar una fila 
de autobuses o conduciendo un 
Monster Truck que aplasta los coches 
que encuentra a su paso. Por supues- 
to, Reflections ha utilizado un motor 
gráfico de ensueño para que todas 
estas vivencias queden plasmadas en 
nuestra retina con un grado de realis- 
mo sorprendente. Los 40 coches dis- 
ponibles pueden desintegrarse 
perdiendo diferentes piezas que quedarán espar- 
cidas por el escenario y que se verán afectadas 
por uno de los apartados más sobresalientes, la 
creación de sombras a tiempo real. Sin embargo, 
Reflections ha querido perfeccionar al máximo 
su nueva «criatura» y, por lo tanto, Infogrames 
no lo pondrá a la venta hasta septiembre de 
2002. Sin duda, todos los amantes del género de 
conducción en general y de los grandes títulos 
en particular, estarán tan ansiosos como noso- 
tros de ponerle las manos encima. 
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Desde sus orígenes en PSone, 
la saga V-Rallyse distinguió de 
sus rivales por tratar de ser el 
más riguroso y exigente en la 
conducción. De alguna manera, se podría decir 
que esa «dureza» ha sido de siempre su princi- 
pal seña de identidad. La crítica especializada y 
la gran mayoría de los aficionados siempre pre- 
firieron considerarlo como un simulador (aunque 
en muchas cuestiones no lo fuera) y a sus com- 
petidores, Colín McRae por ejemplo, más como 
arcadas. A partir de la primera entrega, esa 
apuesta se convirtió en un arma de doble filo al 
decantarse casi todo el mundo por la jugabili- 
dad del de Codemasters, pero ni con esas 
variaron su esquema. En cada nueva versión, 
muchos de sus seguidores esperaban que sus 




programadores levantaran un poco el pie y se 
acercaran al estilo más festivo de Colín Mcñae, 
pero nada de nada y así llegamos a V-Rally3 
para PS2. El mismo concepto de juego pero, por 
primera vez, con sensaciones completamente 
distintas. Su dificultad (más exigente de lo nor- 
mal en los juegos de conducción), su manejo 
(menos automático y efectivo que en la mayo- 
ría), la complejidad de muchas partes de sus 
recorridos (hay trampas para todos los gustos), 
la sensación de velocidad (dos veces superior a 
la WfíC\ y los mejores y más logrados daños en 
los vehículos, convierten a V-Rally3 en un 
juego tremendamente absorbente. Al principio 
puede llegar a desquiciarnos un poco y, en más 
de una ocasión, es posible que os entren ganas 
de lanzar el mando al quinto pino, pero ahí es 
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donde comienza su magia. La tensión es tanta y 
tantos los peligros, que una vez dominada la 
mecánica nos será casi imposible no intentar 
superarnos en el siguiente tramo o en el próxi- 
mo rally. Todo está estudiado para premiar la 
buena conducción y también para penalizar los 
errores. Si acumulamos fallo tras fallo no ten- 
dremos opciones pero, si tras un desliz trabaja- 
mos bien, podremos minimizar bastante sus 
consecuencias. Lo más impresionante es descu- 
brir cómo han logrado transmitir en el juego las 
diferencias entre unos coches y otros, o los dis- 
tintos potenciales de las diferentes escuderías. 
En los equipos más modestos, por ejemplo, un 
accidente no demasiado grave puede tener con- 
secuencias desastrosas, mientras que ese 
mismo golpe con un coche más competitivo 
puede pasar casi inadvertido o no ser un impe- 
dimento para ganar la carrera. Ese extraño cóc- 
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Nuevo modo Carrera 

Era la gran demanda de los fanáticos de la saga. Comenzaremos 
en las categorías inferiores y, según nuestros resultados, tendremos 
ofertas de equipos con más o menos opciones de triunfo 
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SUBARU Rally I 

Team USA I 
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RIoH 1 

MACGILL 1 

Rendimlenfo 

Brian 1 


DE LUGAR 1 
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tel de velocidad, dificultad, riesgo e impondera- 
bles, es absolutamente irresistible. El modo 
Carrera, la gran novedad de V-Ra¡ly3, es una 
pequeña obra maestra, tanto en el concepto de 
juego como en el desarrollo. A primera vista 
puede parecer simple y algo alejado de la reali- 
dad de la carrera profesional de un piloto, pero 
en la práctica se descubre un esquema perfec- 
tamente estudiado. La progresión, el crecimien- 
to del piloto teniendo en cuenta circunstancias 
como el potencial del coche o la calidad de los 
rivales, es real. Sufriremos en cada carrera y 
seremos conscientes de nuestras limitaciones. 

En esta versión el público no se aparta, 
pero en la anterior salían pitando cuando 
nos veían en problemas. Los animales 
pue invadan la calzada no nos afectarán. 


pero también de nuestros avances. Tras un 
montón de carreras, nos olvidaremos de la 
dichosa dificultad (que sigue presente y de 
hecho aumenta con las condiciones climáticas 
adversas y los coches más potentes) y nos dedi- 
caremos a hacer nuestro trabajo de la mejor 
forma posible. Para entonces, seguramente, 
estaremos ya con los grandes y seguiremos 
destrozándonos los dedos para arañar un 
segundo en cada curva. Los equipos grandes 
nos exigirán conseguir el primer puesto, tendre- 
mos ofertas de otros equipos y cada vez que 
cambiemos de coche descubriremos cómo vuel- 
ve a empezar todo. En V-Rally3cBÚa vehículo, 
cada equipo, cada recorrido es un mundo dife- 
rente. Si analizamos todo lo que ofrece, nos 
encontramos con un «mundo pequeño», cierta- 
mente, pero aún así muy interesante 
y capaz de satisfacer a la gran 
mayoría. Los números de V-Rally3 
son modestos y eso es lo único que 
nos impide darle una nota antológi- 
ca. Seis railys (Finlandia, Suecia, 
Alemania, Francia, África e 
Inglaterra), cuatro tramos por rally 
(más los espejos), tres modos de 
juego (sin opción para varios jugado- 
res simultáneos, tradicional de la 




DAÑOS 

Muy logrados y no sólo 
en lo que se refiere a la 
chapa. Afectan a la 
conducción de una 
manera muy tangible. 



AJUSTES VARIOS 

Lo mejor y más cómodo 
es no andar trasteando en 
esta opción, pero podréis 
ajustar todos los 
elementos del coche a 
vuestro gusto y riesgo. 



COMPARATIVAS 

Aunque parezcan un 
relleno más, con la 
repetición con análisis 
telemétrico sabremos 
dónde fallamos más. 

<Sin duda, 
V-Rally3 
para PS2 
es el juego 
de coches 
que más 
emoción e 
intensidad 
nos ha 
transmitido. 



En este caso, el fallo ha sido nuestro y 
nos hemos salido de pista para toparnos 
con este monstruo. Muchos obstáculos 
están situados de forma estratégica. 



saga), y la eliminación de su clásico Editor de 
Circuitos y del modo V-Rally [con tres rivales 
más en pista), son las escuetas cifras de la 
entrega para PS2. Ese es el «talón de Aquiles» 
de V-Rally 3. Si cada una de las competiciones 
hubiera contado con más tramos (o nos hubie- 
ran dejado al menos el editor), se le podría 
«perdonar» la ausencia de railys tan emblemáti- 
cos como el de Cataluña, Montecarlo o el 


Una vez que 
le cojas el 
tranquillo, 
no podrás 
soltar el 
mando> 


Acrópolis, pero con lo que hay será inevitable 
que nos aprendamos todo al dedillo. La lluvia, 
la nieve y la niebla, tres factores que cambian 
el desarrollo de una carrera, sólo están presen- 
tes en determinados recorridos y también aca- 
baremos por pillarle el tranquillo. En definitiva, 
los números y sus variaciones son bastante 
pobres. El hecho de que cada coche suponga, 
en la práctica, un reto nuevo a la hora de afron- 
tar un mundial, es más un consuelo que otra 
cosa para tener en cuenta. Lo han hecho como 
nadie en algunos temas y en su conjunto el 
juego está realmente bien, aunque en otros se g 
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por « De Lúcar » 






<AI no tener la licencia oficial, faltan algunos 
de los rallys más emblemáticos del Mundial> 




Podréis 
elegir 
entre 
varias 
perspecti- 
vas de 
juego dife- 
rentes. No 
todas son 
ciaras. 








Retos 

Seis pruebas especiales y la 
opción de crear nuevos retos 

Los primeros son sencillos y, si ya 
habéis competido-eftel modo&rrsra, 
os parecerán casi une bronra. Todo se 
irá complicando y en tos ÉB-últúsos 
retos, #Pirelli» y «Micheü», iniefroi- 
drán las condiciones climáticas y m 
parecerá un pequeño suplicio. ¿Los 
premios? Un cmrtie extra y un modo 
para editanmstros propios desafios. 


^ Rero 

1 . hohsrerro 4 - CanTon 

2. Rriondks4-AJJats 

3. Suecia ^ - Irtoneborg 

4. Africa 4 > MMfiBla 

5 Alcnvrie 4 - MedereKxn 

6 f=roncio ^ • Crodeiio 


fn-e/ ultimo 
rsíD de las 
seis pru eba, 
sota ermontra^ 
remas una 
con condicio- 
nes atmo sféri - 
cas óptimas* 
En las restan- 
tes, taniebla, 
la oieve-g la 
lluvia serán 
tus demoledo- 
ces acompa- 
ñantes. 



han pillado los dedos. La única explicación que 
podemos encontrar a semejante error de cálculo 
es que el tiempo se les haya echado encima. 

Los escenarios son tan espectaculares y ricos 
en detalles (de lo mejor que hemos visto en el 
género) y se han trabajado tanto los coches 
(nunca hemos contemplado daños tan logrados), 
que es posible que no hayan podido hacer 
mucho más. Así pues, con todos los rallys que 
presenta (aunque podían haber incluido alguno 
más), si hubiesen añadido más tramos por prue- 


ba y un editor de circuitos, l/-/?a//y 3 podría 
sentarse tranquilamente a esperar al navideño 
Colín Mcfíae para PS2. Es tan vibrante, tiene 
tantas cosas buenas y está tan cuidado en 
todos los aspectos, que sus programadores ten- 


concepto de juego actual, sin lugar a dudas, de 
lo más emocionante y explosivo que hemos 
visto hasta la fecha en el género de conducción 
en Playstation 2. Una verdadera pena que no 
hayan querido regalarnos más horas de éste 


drían toda la razón cuando decían aquello de 
que el juego de Codemasters no iba a ser 
competencia para V-Rally3. Sin exageracio- 
nes, podrían haber soportado la corona juntos 
o, incluso, podían habernos obligado a crear 
una corona para la simulación y otra para el 
arcado, como ocurrió al principio. A la vista de 
los hechos, sólo podemos decir que V-Rally3 
es el mejor de su género en PS2 hoy por hoy, 
pero hasta que llegue Colín McRaey lo abrume 
con su asequible jugabilidad (que es la marca 
de la casa) y sus cifras, pues seguro que son 
mucho más completas en modos y rallys. 

No nos gusta ser adivinos ni anticipar aconteci- 
mientos, pero fijo que l/-/?a//y 4 duplicará las 
cifras de V-Rally 3 sm variar en casi nada el 


frenético y salvaje l/-/?a//y 3 I 


r 


U-RHLLV 3 1 

1 ' 

canci.u5xún | 

* 1 

1 LO riEjan v ld peoh 


Un gran rnabaja q un 
juega de caches can 
personalidad propia. 
Han apasrada par la 
inrensidad q han rama- 
da decisiones un ranha 
arriesgadas. De 
mamenroj ñas parece 
el nejar del género. 

[+1 Tensión q enación cansranre en cada cannena. 
[+] E^celenre rnabajo gráFico a radas las niueles. 
[-1 Can dinaralagi'a aduensaj sudanéis rinra. 

I-] 5u uida SE ñas anraja basranre carra. 

e 

Gni^Ficas: Una oendadEra nanauilla. Las 
impresiananres escenaniasj las cuidadas 
caches L| sus danas^ san de la nejan en P5e. 

9.6 

i 

i 

RuniD: 5e nara que han hecha un gran 
esFuenza q desde ias galpes a las marañes 
hasra las F« anbienrales cumplen can nara. 

9.3 

PlayStation.2 

jUGHBiLiiiRi]: Oe las Juegas de caches 
más ewigenres q dunas que haq. Puede asus- 
ran al pnincipiOj pena al Final se agradece. 

9.3 

9 3 

nuRRciún: El numera de nallqs es carra 
(Fairan basranreslj na anda muq sabnada de 
nadas q han eliminada el Ediran de Circuirás. 

0.3 
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EL VERDADERO MAESTRO 

SÓLO se ^freSta a oponentes 

•' QU^^MERECEN LA PENA. 
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RRLLY CHRMPI0N5HIP 


Carrera Rápida, 
Campeonato en 
diferentes categorí- 
as, muitijugador 
hasta y jugadores 
y un modo especiai 
de carrera frente a 
una especie de 
Pace Car son ios 
modos disponibies. 


6 DIFERENTES VISTAS 

Dos exteriores, dos frontales y dos desde dentro del 
cockpit. Las más jugadles son las externas y las 
frontales, ya que desde dentro del vehículo el campo de 
visión se reduce notablemente. 


Numerosos coches y gran variedad de modos de Juego 


Fzeü-hII 

TÉbIIxeH 


■ canpñhíñ: 

5CI 

■ DESRRñDLLñDDPi: 
5CI 

■ DISTRIBUIDDñ: 


Los aficionados a los juegos de 
coches estamos de enhorabue- 
na, ya que hasta los títulos que 
están llamados a ocupar una 
segunda fila dentro de los excepcionales lanza- 
mientos dentro del género, ofrecen mucho y 



ÍJÍ5 edulcorado), lo que garantiza horas de 
juego hasta que se consigue disponer de un 
garaje consistente. Además, los campeonatos 
están divididos en diferentes categorías y la 
dificultad para triunfar en cada uno de ellos 
está ajustada excepcionalmente, sin llegar a 


Coches 

Más de 30 
coches reales. 

Es una de las grandes 


virtudes del juego, ya que 
incluye más de 30 coches 
reales, desde pequeños 





PñüEin 

■ PHÍ5 DE DRIEEn: 
REino UniDD 

■ GÉnERD: 
cnnnucciún 

■ FDRnRTG: 

:n-Ron 

■ JUGRDDRE5: 

1-if 

■ CDCHE5: 

+ 3D 

■ CDnPETICIDnES: 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
CR5TELLRnD-:R5T. 

■ RIUELE5 DIFICULTRD: 
3 

■ HEnORV CRRD: 

RB 

■ DPCIÚn 5D/BD HZ: 

na 

■ PUP RECanEnDRDD: 


muy bueno. Rally Championship sólo se 
queda atrás en el apartado gráfico, ya que ni 
los coches ni los escenarios están a la altura de 
las «vacas sagradas» tipo V-Flally3, WRCo 
Colín McRae 3. Sin embargo, en cuanto a lo que 
es el juego en sí, SCI ha sabido revestirlo de 
unos modos de juego muy entretenidos, un 
número de circuitos considerable y variado y, 
sobre todo, una cantidad de coches (todos ellos 
reales) más que ejemplar. Además, el modo 
Campeonato, auténtico corazón del juego, hace 
que debamos ir obteniendo premios para poder 
comprar nuevos coches (como una especie de 



I Frena de Plana 
(Q) Frena/Rrnás 
ñcelenadan 
Üisra Trasera 
Dirección 
Dirección 

T Rcelerar-Frenar 
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ser fácil ni imposible. El intuitivo control del 
coche y el impecable doblaje ponen la guinda a 
un título muy recomendable. I 

<Un título entretenido, 
brillante y jugable> 


utilitarios preparados, hasta 
los coches del Campeonato 
del mundo, pasando por 
clásicos del mundo de los 
rallys. No están tan bien 
modelados como en otros 
juegos, pero en cuanto 
a número es imbatible. 


RHLLM EHHmPinnEHIP 


cancLusxún 


LO PlEJan V LD PEDR 

[+] Gran canridad da caches dispanibles. 

[+] Enfrefenidas nadas de juega. Dablaje excepcianal. 
[-] Pladelada de caches nediacre. 

[-] El sanida del naFar de las caches es nuL| pabre. 


ú 

GnñFicos: Las caches san un paca cua- | 
dradaSj l) el enrama de las circuitaSj aunque 
está un paca uacíOj es bastante uariada. 

B.2 


nuniQ: 5i el sonido del matar es bastante | 
irreal l| está paca canseguidOj el dablaje es, 
en cambia, ejemplar. 

B.6 


JUGHBILIHHX]: La mecánica de juega es 


A 

muL| entretenida, q obliga a jugar mucha para 

B.5 


ir adquiriendo caches. El control es buena. 


ounnciún: Tienes juega para rata, qa que 

1 


haq multitud de modos q caches par conse- 

B.7 


guir q la dificultad esta muq bien ajustada. 


5in llegar ni de lejas a 
las límires de calidad 
gráfica de un U-ñallLj 3 
a un LUPiEj la afenra de 
5Q se cenl-ra en la 
jugabilidadj gracias a 
un amigable canl-ral ^ 
a muchas horas de 
enrrerenimienra. 


Playstation.^ 
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YA EN VIDEO Y ^ 


R AÑO 2455: 

^OMO SE CREÓ UN MONSTRUO 


Filmografías 

Ficha técnica 

Trailers 

Spots de tv 

Entrevistas con el 
director y con el 
reparto 

Escenas del rodaje 
Menos animados 


Si pensabas que después de "VIERNES 13 ", 
Jason había desaparecido. 

Ahora el deseo de muerte vuelve a 
recorrer sus venas... 


www.coiumDiatristarvideo.es 

® 2001 NEW UNE PRODUCTIONS, INC. Todos los derechos reservados. 
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SPIDER-MRN 


Lee el cómic, disfruta la película, diviértete con el Juego 


Fxbsh-iR 

TÉelIxBn 


■ conpflñíR: 

RCTIUIBIOn 

■ DE5RPIRQLLRDQR: 
TftEVRñCH 

■ DISTPiIBUIDDR: 

PRDEin 

■ PRÍ5 DE DRIGER: 
E5TRDD5 UHIDDS 

■ GÉREPiD: 

RñCHDE 

■ FDRHRTO: 

DUD-PiDH 

■ JUGRDDRE5: 

1 [^■E^ LD5 BDLD51 

■ FR5E5: 

EE 

■ conTinuREiDnES: 
inFiniTRE 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
CH5TELLflnD-CR5T. 

■ niUELES DIFICULTRD: 

■ HEnORV ERftD: 

IR BB 

■ DPCIÚn SG/BQ HZ: 

no 

■ pup PiEcanEnDRDD: 
B5 .R5€ 


B EI 2002 pertenece a Spider- 

Man. La creación de Stan Lee y 
Steve Ditko, la bandera del 
imperio Marvel, ha escapado 
por fin de las fronteras de las tiendas del cómic 
para hacerse universal gracias a la fantástica 
película de Sam Raimi, coronada ya como el 
taquillazo del verano en Estados Unidos. El 21 
de junio, fecha de estreno del filme en los cines 
españoles, llegará al mercado europeo la ver- 
sión Playstation 2 del juego inspirado en la 
película de Raimi, la única entrega que contará 
con voces en castellano. Ese esfuerzo por loca- 
lizar al máximo el producto justifica el retraso 
de la versión PS2 en comparación con Xbox y 
GameCube, los otros dos afortunados sistemas 
en contar con este fantástico título, obra de 
Treyarch. Spider-Man no era un desconocido 
para este grupo de programación. En el pasado 


nLJlla.S»«aEh S 

i 

1 Parada 

1 Li 

] LdcK On 

'! (ñ) PuñarazQ 

1 ñi 

J Engancharse 

Saira 

Telaraña 

ínl-, . 

I La 

J Combinar ñed 

I Ha 

J Columpiarse 

I Smlmct 

] - 

Con. nnoimienrQB 

I sranr 

J Pausa 

^ Direcdán 

I l3 

: - 

Cámara 

I Ha 

J Rpunrar 





fílgunas tasas te exi- 
girán ia protección de 
poiicías y civiies. 




se encargaron de adaptar a Dreamcast 
el Spider-Man original de Neversoft, 
una verdadera obra maestra del que esta 
adaptación cinematográfica es una evolu- 
ción. Los combates aéreos y la libertad total 
para balancearse sobre los rascacielos de 
Manhattan son las dos innovaciones más rese- 
ñadles de este Spider-Man de nueva genera- 
ción, que sigue de manera más o menos libre la 
trama de la película. Guiarás a Peter Parker 


en sus primeras incursiones contra el mundo 
del ófimén y en sus duelos frente a su archiene- 
migo, el Duende Verde. Pero Treyarch ha 
decidido enriquecer la trama del filme original 
con la' íncorporaciónjde^ófros tres villanos 
eidblemáticos del cómic de Spidey; el Buitre, 
íL'Escorpión y Shocker. Es una pena que el 
cuarto inVjtado, Kraven el Cazador, haya opta- 
do por'aparecer en exclusiva en Xbox. El se lo 
pierde^Ia mecánica del juego es simple pero 
Sigue las indicaciones deja brújula 
que aparece en la parte inferioí^^echa de la 
panta lia y combatí í^fos5|ón2^^^ bandas y 
mégavillanos que, saJdránilü paso. Como en 
,aus^anteriores. a'faricidnes para PSone, Spidey 
no sólo se limita al cuerpo a cuerpo. Podrás uti- 
lizar las telarañas para inmovilizar momentáne- 
amente a tus enemigos, reforzar los puños con 
ella o formar una piña explosiva capaz de arra- 
sar con todo lo que hay en pantalla. Hay 25 
movimientos diferentes que dominar y descu- 
brir, ya que muchos de ellos no serán ejecuta- 
bles hasta que localizes en el escenario su 
icono correspondiente. Los gráficos del juego 


<Treyarch ha heredado la mecánica del clásico 
Spider-Man de PSone, obra de Neversoft> 
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Múltiples extras 

Desde jugar con el Duende a 
echar una partida a los bolos 

Treyarch ha incluido un arsenal de 
trucos y extras dentro del juego. Desde 
los clásicos trucos del Spidey cabezón 
y sus diversos trajes, hasta la 
posibilidad de jugar como Mary Jane y 
Shocker. 0 experimentar una trama 
completamente nueva con el Duende 
Verde, donde podrás surcar el skyline 
de Manhattan a bordo del trineo. 
También incluye galerías de imágenes y 
un juego de bolos para cuatro usuarios. 
¿Te gustaría acceder a todo ésto? Visita 
nuestra sección de Trucos... 


Villanos 


E Duende Verde 


El enemigo más emblemático de Spider-Man (con permiso del Dr. Octopus) 
aparece con el renovado lookque luce en la película de Sam Raimi, 
acompañado, cómo no, por su inseparable trineo y sus calabazas explosivas 


alcanzan sus mayores 
cotas de brillantez 
en los escena- 
rios al aire libre, 
donde los rascielos de NY serán testigos de los 
duelos aéreos entre Spíderman y el Duende, 
pero en muchos casos el juego te llevará al 
interior de los edificios, en el que explotarás al 
máximo la habilidad de Spidey para trepar por 
muros y techos. La explicación del previsible 
éxito de este juego es sencilla: Treyarch ha 
heredado la mecánica de un clásico como es el 
Spider-Man de Neversoft, lo ha hecho evolu- 
cionar con unos cuantos ingredientes nuevos y 
se ha apoyado en el superior potencial técnico 
de la consola de Sony para deslumbrar al juga- 
dor con escenarios que van más allá de donde 
se pierde la vista y una excelente animación del 


Los 
rascacie- 
los de Nueva York 
han sido reproduci- 
dos con detalle. 


: SHOCKER 

' El enemigo más difícil 
de abatir, con la 
excepción del Duende. 
Tu sentido arácnido te 
alertará de los ataques 
sónicos de Shocker. 


EL BUITRE 

El combate aéreo frente a 
Toomes (alias el Buitre) 
será un magnífico 
entrenamiento ante lo 
que te esperará más 
tarde frente al Duende. 
Ojo con caer al vacío. 


<EI juego sigue de manera libre la trama de la 
película, enriqueciéndola con tres supervillanos 
más: el Escorpión, el Buitre y Shocker> 


EL ESCORPION 

Al principio te convertirás 
en el inesperado 
guardaespaldas de uno de 
los mayores enemigos de 
Spidey, pero no tardarán 
en saltar las chispas. 
Cuidadito con su cola. 


personaje central. Ya sólo queda aprovechar el 
tirón de la película (y del cómic, que también 
cuenta con una legión de seguidores) y tendre- 
mos uno de los éxitos de PS2 para este año. 

Por último, no quiero dejar pasar la oportunidad 
de felicitar a Treyarch por la gran cantidad de 
extras que oculta Spider-Man, culpables de 
que regresemos una y otra vez al juego pese a 
haber llegado al final en varias ocasiones. En lo 
más recóndito de este DVD-R(DM te aguardan 
trajes especiales, galerías de imágenes, un 
minijuego de bolos y la posibilidad de convertir- 
te en el Duende Verde y protagonizar una 
trama completamente distinta. Casi nada. I 


5PinEH-riHn 


[+I Ld 5 CDPiharEB aérEos. 

[+] La gran canHdad dE Extras u| secpeI-ds. 

[+1 Es la UEPsián más jugablE da l-ndas. 

[_] 5g gp pg||-g la rnúsica da Oannuj ElFman. 


Gni^Ficos: PlagnÍFica aninadon del persa- , 
naje centralj sobre todo a la hora de balan- ' 
cearsE con la telaraña. Buenos escEnarios. 

B.6 

Hunia: ¿Por qué no han incluido la música 
de la pelij de Dannq ElFman? Doblaje En caste- 
llano. Sonido Dalbq Surround Pro-Logic II. 

B.g 

JUGHBILIllRD; LOS CUatPO bOtOnES L/ñ dsl 
pad de PSe son los responsables de coronar 
a esta uersion como la másjugable de todas. 

g.D 

nunRciún: Rdemás de la auentura centraL 
el juego oFrece una tonelada de extras q 
secretosj incluida un juego para jugadores. 

B.g 


Digno sucesor del 
Bpiden-nan de PSonEj 
aunque seguramenl-e 
se podría haber mejo- 
rado más el aparrado 
gráFico hasra siruarlo 
al niuel de la enrrega 
Xbox. Eso síj es la 
uersion másjugable. 
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En los momentos Bonos del 
modo Rudiclán, Brítney hará 
su aparición estelar. 




LOS «BAILAORES» 

Cada bailarín posee 
poderes específicos para 
derrotar a su rival. 


SI quieres aprender los bailes de las 5 
canciones, en el modo ñevieuj podrás 
observar los pasos de las coreografías. 


UN LUJO DE EXTRAS 

Consigue 9.999 pts. en el 
modo Audición y activarás 
5 vídeos en concierto y 6 
entre bastidores. 


■ Todo es glamour y espectáculo: 
buena música, coreografías 
explosivas y muchas sorpresas. 
Es lo que se respira en todo 
concierto de la reina del pop y es lo que se vive 
en su juego. Brítney Spears es así de espe- 
cial, es capaz de hacer que un juego de baile 
sencillo sea el más valioso de su género. No 
por su mecánica y su variada jugabilidad, sino 
por su música y puesta en escena. 


Mientras que para el resto de los mortales, 
será un título muy cuidado, pero incompleto. 
Pues además de que la cantante en cuestión no 
aparece como personaje jugable y que siempre 
hace acto de presencia con el mismo modelito, 
tenían que haber tenido en cuenta que cinco 
canciones son pocas para un juego de estas 
características. Además, es un error imperdona- 
ble no haber incluido sonido 5.1 y algún que 
otro videoclip entre los extras. I 


Una particular 
escuela de 
baile, donde 
Brítney es la 
maestra 
Indiscutible. 


CDnPflfIÍR; 

THP 


DESRñRDLLRDDR; 

nETñO 


DISTRIBUIDDñ: 

PñDEin 

PRÍ5 DE DRIEER: 
E5TRDD5 UniDDS 

EÉRERD: 

nUSICRL 


Rccián 


Zaan 


Redan 


FDRnRTD: 

DUD-ñOn 


Rccián 


<Más que un juego de baile es una alegoría a 
Brítney Spears y su músíca> 


Rccián 

T riauEP Cánana 


BRILRftinES: 


Zaan 


nDDDS DE JUEED; 


ERREIDnEB: 


Dos modos de juego, uno para practicar el sis- 
tema de Britney's Dance Beaty otro para 
competir contra un amigo o la CPU (con la posi- 
bilidad de conectar la alfombra de baile). Hasta 
aquí parace un título musical como otro cual- 
quiera. Pero cuando descubrimos que los temas 
musicales recopilados son los cinco singles más 
sonados de sus tres álbumes, que los bailes son 
los mismos que «la diva» realiza en sus concier- 
tos (con movimientos que rozan el realismo 
absoluto) y que los extras son vídeos de ella en 
exclusiva, el juego se convierte en un fetiche de 
culto para todo seguidor de la «joven Lolita». 


BniTnE¥'5 unmiE beht 


TEXTD-DDBLRJE: 

inELE5-inELE5 

PERIFÉñIEDS: 
ñLFDHBñR DE BRILE 


Un musical basranfe 
cuidada L| can 
mucha glamauPj 
PEPO que quizá sala 
lo sepan disFpurap 
las Fans de la 
Speaps. Rl Fin q al 
cabo se |•pal■a de una 
exalf^cián de la diua. 


[+] Rurénricas caneagnaFÍas de BnirneLi Speans. 

[+1 CanFnalap la cámana en las 5 uídeas en cancienra. 
[+] Induip las mejanes canciones de sus 3 álbumes. 
[-] BpirnEL| na apanece cama penanaje jugable. 


HEnORV CRRD: 

15 a hB 

DPEIÚn SG/BD HZ; 

no 


GnHFicas: Cada pasOj cada mauimienra 
pírmica es peePecrOj al igual que el diseña de 
Beirneq q el pesfa de su equipa de hailapines. 


PUP ñECDnERDRDD; 
BB.R5€ 


HuniQ: 5e han aluidada de una maqan 
uaniedad musical j del sonido 5.1 q de dablanla 
al casrellana. Báta consigue el appobada. 


juGRan-iuHii: necánica sencilla q más sim- 
ple que arpas rírulas de igual génepo. Pepa su 
diFiculrad cpecE de manepa desapbirada. 


nunnción: Canseguip las ewl-pas ñas lleua- 
pá algún riempOj pena su langeuidad depende- 
pá más de lo que nos gusfe Bnimeq q bailan. 


PUNTURGÓN ÜFIGRL 


Baila sin parar y... 

... a la reina del pop te enfrentarás 

Al superar con un bailarín las 10 pruebas del modo 
Audición, Brítney Spears te retará a un duelo. Y, aunque no 
aparecerá como personaje jugable, podrás seleccionarla en 
el modo /?ei//ei/vpara verla bailar. 
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Playstation 2 


PRISONER ÜF 


PRiSONER CF WAR 


Ni siquiera el más legendario campo de prisioneros está a 


Fzbi— iH 
TÉenzcsR 


■ :anpflñíR: 
CDDEnRSTERS 

■ DEERRñDLLRDDPi: 
lUIDE GflnES 

■ DI5TRIBUIDDR: 
PPiOEin 

■ PRÍ5 DE DRIGER: 
RÉinO UniDD 

■ GÉRERD: 

RUERTURR 

■ FDRHRTD: 

DUD-PiDD 

■ JUGRDDRE5: 

1 

■ ESCEnRRIDS: 

a 

■ CRPÍTULD5: 

5 

■ TEWTD-DOBLRJE: 
CR5TELLRnD-inGLÉ5 

■ niUELES DIFICULTRD: 

1 

■ HEnORV CRRD: 

BR5 hB 

■ DPCIÚn SD/BD HZ: 

nn 

■ PUP RECanEnDRDD: 
E^•.R5 € 


Como ya hiciera en 1986 Ocean 
con su celebérrimo The Great 
Escape, Codemasters propone 
un viaje en el tiempo hasta la 
Segunda Guerra Mundial, concretamente al 
campo de prisioneros más famoso de todos los 
tiempos: Colditz. Este castillo, situado en la ale- 
mana sajonia, fue una de las mayores leyendas 
de la última Gran Guerra, y ha inspirado libros, 
películas y el popular juego de mesa La Fuga 
De Colditz. Ahora tienes la oportunidad de 
escapar no en una, sino en dos ocasiones de 
esta fortaleza «a prueba de fugas» según pala- 
bras del mariscal Goering. El no menos conoci- 
do campo de Stalag Luftiseté la otra 
instalación que visitarás en esta aventura, en la 
que tomarás el papel de un piloto americano 
derribado sobre suelo alemán. A lo largo de 
cinco capítulos irás desfilando por el campo de 
retención temporal, Stalag Luftiy Colditz, 
haciendo todo lo posible para fugarte una y otra 
vez. Tendrás que ganarte la confianza de los 
demás prisioneros antes de poder contar con 
ellos para ejecutar los más elaborados planes 
de fuga. Otros sólo colaborarán contigo a cam- 
bio de dinero y mercancias. ¿Y los alemanes 
qué? Aunque Codemasters y Wide Games, 
programadores de POW, han incorporado al 


juego unos nazis de opereta (jamás matan a 
nadie, sus castigos se limitan a dejarte una 
noche en prisión), salvo su falta de crueldad, en 
lo demás sí muestran un comportamiento abso- 
lutamente real. Cada perímetro del campo es 
vigilado a pie y desde torretas por soldados con 
una inteligencia digna de los Genoma Soldiers 
de Metal Gear Solid. Detectarán su presencia 
por la vista, el oído y las huellas que vayas 
dejando. Como en el The Great Escape de 
Spectrum, tendrás que aprender a compaginar 
tus planes de fuga con el horario del campo, ya 
que si no estás presente en el patio a la hora 
del recuento, las alarmas sonarán y todas las 


Comercia con 
los otros prisioneros 

Su ayuda será esencial 

Siempre que te sea posible, intenta robar mercancías de 
las dependencias alemanas. Con ellas comprarás todo tipo 
de útiles (desde uniformes de soldado a palancas para abrir 
puertas) y contratarás a otros prisioneros para que 
distraigan a los guardias mientras tú saltas la valla. 



tropas nazis irán a tu encuentro. Para poder 
evadirte de cada campo de prisioneros tendrás 
que sobornar a otros prisioneros, robar docu- 
mentos, disfrazarte de soldado alemán, trepar 
por vallas y tejados, darte betún en la cara 
(para camuflarte en las salidas nocturnas), ocul- 
tarte en armarios, sacar 
fotos, forzar cerraduras y 
demostrar que, pese a 
ser encerrado una y otra 
vez, jamás te darás por 
vencido hasta conseguir 
la libertad. Y todo ésto 
únicamente siguiendo la 
trama central de cada 
uno de los capítulos. El 
juego propone un sinfín 
de tramas secundarias 
destinadas a aumentar tu 
popularidad entre el 
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salvo de fugas... 


Colditz es un verdadero laberinto en el 
que es fácil perderse o darse de bruces 
con los soldados alemanes. 


le sobra el aspecto caricaturesco de los perso- 
najes, sobre todo en el bando nazi. La versión 
reviewt\\iB nos ha suministrado Codemasters 
está a un 95% de lo que será el resultado final, 
por lo que confiamos en que la brusquedad que 
muestra a veces la cámara al girar el protago- 
nista desaparezca totalmente. Pero incluso en 
el caso de que estos pequeños fallos gráficos 
se mantengan, POW sequlría siendo uno de los 
mejores lanzamientos del año para PS2. Su 
fidelidad hacia las películas de fugas (todo un 
subgénero dentro del cine bélico) es total. Hay 
un gran túnel en construcción, intercambio de 
mercancías, un oficial nazi muy malo, una 
«nevera» para los presos más reincidentes y 
una banda sonora muy cinematográfica que se 
va adaptando (al estilo del Imuseóe 
LucasArts) a lo que sucede en pantalla. Incluso 


resto de prisioneros o conseguir más dinero 
para sobornos. A la dificultad de ejecutar todas 
estas acciones sin ser descubiertos por los sol- 
dados alemanes que deambulan por las instala- 
ciones, hay que añadir unos escenarios 
intrincados que obligan a tomar varias rutas 
alternativas para evitar tropas, minas o el alam- 
bre de espino. La sensacional mecánica de 
Prisoner Of Warse acompaña de unos gráfi- 
cos bastante buenos en lo referente a los esce- 
narios (tanto en Stalag Luñ I com en la 
perfecta recreación del castillo de Colditz), pero 


en La Gran Evasión (\a célebre película 
de Steve McQueen sobre la fuga de 600 
oficíales aliados de un campo de 
prisioneros alemán) y en el clásico de 
Spectrum de 1986 The Great Escape, 
obra de Ocean, con el que comparte 
muchísimos puntos en común, como la 
importancia de respetar los horarios... 


f il«ll«ll»ll,?l 




Campos de 
prisioneros 


<Conviértete en un 
experto en fugas. Roba, 
salta vallas, descerraja 
puertas, mientras 
evitas a los guardias> 


hay un espía entre los prisioneros que deberás 
descubrir y fotografiar «in fraganti» en una de 
las misiones más emocionantes del juego. Pero 
sobre todo, ofrece muchísimas horas de 


CAMPO DE RETENCIÓN 
TEMPORAL 

Una auténtica guardería. 
Pocos presos y vigilancia 
mínima. Ideal para 
aprendices en fugas. 


STALAG LUFTI 

Las cosas se complican. 
Perímetros férreamente 
vigilados. Alambre de 
espino. Mucha patrulla. 
Extensas instalaciones. 


juego. Ya sea por la dificultad para esquivar a 
los guardias, el tamaño de los escenarios o las 
complicadas misiones propuestas por el Comité 
de Fugas, este juego es uno de los mayores 
desafíos que encontrarás en PS2. I 


CASTILLO DE COLDITZ 

A prueba de fugas. Te las 
verás y te las desearás 
para entrar en las 
numerosas estancias que 
esconde este castillo. 


pnisnnEn df lunn 


cancLusiún 


LD riEJOR V LO PEDH 


[+1 necánica original g muq adtriua. 

[+] riagniFica anhianhacion gráFica. 

[■“I El Enhorno ^^pEhardEa^^ en ocasiones. 

I-] Los nazis parEcen sacados de Las Hepoes De Hagan. 


Eni^Ficos: EscEnarios inpecablESj espe- 
cialnenhE eI castillo de Colditz. Cuando gira eI 
personaje todo se muEue bruscamente. 


L3 música SE adapta a las situaciones 
que uiues en pantalla. Uoces en Inglés. El 
acento de loa alemanes parece de broma. 

7.9 

jughbilxhhu: El control es impecable. 
Todas las acciones se ejecutan con sólo dos 
botones del pad de control. 

9.0 

nuHHciún: Las pasarás canutas hasta lle- 
gar al quinto capítulo, ñdemáa de la trama 
centralj haq pequeñas misiones secundarias. 

9.2 


Una de las mEjores 
auenhuras que se han 
producido En P5s. 

DiFÍcil L| EnocionanhEj 
Enhusiasnará a los 
ananhES dE los rEhos q 
los Fans dE La Eran 
Euasion q la Sagunda 
EuErra mundial. 
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BGGRESSIVE 1 

Los artífices de Dave Mirra crean un título muy original 


En Ñl 
podremos 
hacer un 
buen 
número 
de hand- 
plants 
sobre casi 
cualquier 
superficie 
existente 
en el 
escenario. 


CHS 










FXBI-Hn 

TÉBlIxBn 


■ CDnPflñlH: 
flCCLRin 

■ DESRPiñDLLRDQR: 
Z-RWI5 

■ DISTRIBUIDOR: 
flCDLRin 

■ PAÍS DE DRIGED: 
E5TRDD5 URIDOS 

■ EÉDERD: 

DEPDRTIUD 

■ FDRnRTD: 

DUD-ñOn 

■ JUGRDDRE5: 

1 -E 

■ PERSDnflJES: 

lE +55ECRETD5 

■ EBCEnflRIDS: 

T 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
inGLE5-inGLÉ5 

■ DIUELE5 DIFICULTAD: 
1 

■ HEnORV CRRD: 

R D RB 

■ DPCIÚn SD/BQ HZ: 

no 

■ PUP RECDnEnORDD: 


■ Desde la aparición del primer 
TonyHawk, el catálogo de títu- 
los para PSone y PS2 se ha 
visto aumentado con una buena 
cantidad de títulos inspirados en el deporte 
extremo, la mayoría de ellos basados en la dis- 
ciplina del Skateboardy de corte muy parecido 
al de la obra maestra de Neversoft. Z-Axis, 
creadores de la saga Dave Mirra, no sólo se ha 
propuesto abarcar una nueva modalidad depor- 
tiva nunca antes utilizada (patines inline), sino 
que además se ha atrevido a innovar y mejorar 
un apartado jugable que antes sólo se habían 


te), hasta encontrarnos con uno de los persona- 
jes con los que interactuar. Pulsando Círculo 
hablaremos con cualquiera de ellos para recibir 
instrucciones sobre cómo completar un objetivo. 
Si el desarrollo de A/ añade una buena canti- 
dad de originales elementos al clásico sistema 
de juego Tony Hawk, su control no se queda 
atrás. Z-Axis ha mezclado los mejores elemen- 
tos jugadles del género en un solo título y ha 
añadido algunos nuevos. Entre las posibilidades 
de nuestro patinador encontraremos la de col- 
garnos de los barrotes (horizontales y vertica- 
les) y girar, como en Airbiade. Podremos 



ejecutar un movimiento a modo de /?ei/erf que 
servirá para encadenar trucos y patinar de 
espaldas e incluso tendremos la opción de aga- 
rrarnos a la parte trasera de un coche para ser 



atrevido a imitar. De 
hecho, la cuarta entrega 
de Tony Hawk \nc\u\ré, 
en el futuro, algunos de 
los elementos que 
Aggressive Inline pre- 
senta actualmente. Los 
más importantes son la 
desaparición del reloj 
(sustituido por la barra 
de especiales) y la original y dinámica forma en 
la que aparecerán ante nosotros los objetivos a 
cumplir en cada escenario. En Aggressive 
Inline podremos campar a nuestras anchas por 
cada escenario (ejecutando trucos continuamen- 


En Rggressive 
Inline, ios 
grinds juegan 
un papel 
importantísimo 
en ios combos. 


HEGREESIUE IRLinE 


cancLusxún 


LD FiEjnPi V La PEPn 

[+] Ld 5 ESCEnarias san giganl-EScna. 

[+] 5u jugabilidad es muq camplEra. 

1-] ftEalizar tas rrucoa PEBuIha alga canFuao. 

[-1 ñlgunaa DhjEriuas aan nEmafadanEnt-E diFÍdlES. 


ú 

Gnf^Ficns; Rungue su aspEcFa no es ran 
peal como el de Tonq 3j sus escenapios son i 
más gpandES q rodo se nueue nás pápido. | 

9.3 


HuniD: Los mejoPES gpupos del nu-rnel'al se 
dan ára, una uez más, en un rírulo dE depopre 
EWt’PEmO. 1 

9.2 


juGnaiLinnu: Z-Rwis se ha arPEuido a 1 



añadlp nuEUDS Elemenros quE hasFa nauEPsoFF 

9.2 


induipá en su ppowina uEPsion de Tonq Haiuk. 


nuRRCiún: 3 escenapios, n pepsonajes. 



Papk Edir q una gpan canridad de objeHuos os 

B.4 


nanrendpán jugando dupanre meses. 


ñggpEssiyE Inline es 
un l-frulp inpEcahiE 
gpáFicanEnl-E q al quE 
Z-Rxis ha sabidn 
inppinip una FuEPrE 
pEPsnnalidadj añadiEn- 
da ElEHEnl-DS nunca 
uisl-ps En un juEgp dE 
sus capacrEPÍsHcas. 
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NLINE 


Detalles 


NUEVOS TRUCOS 

Unido a los ya clásicos 
grabs, flips y grínds, en 
^/encontraremos la 
posibilidad de colgarnos 
de los barrotes. 


PARK EDITOR 

A todo buen título de 
deporte extremo que se 
precie no le puede faltar 
el ya clásico editor de 
parques. 


Aprendiendo a patinar 


Todos los elementos de los escenarios 
en Ñggressive Inllne nos servirán de 
improvisadas rampas y para hacer 
grínds, vaults y handplants. 






Un Tutorial te enseñará las novedades 

Z-Axis ha innovado en el género añadiendo 
elementos al control y a la jugabilidad de 
Aggressive Inline. Para no quedarte sin 
descubrirlos, encontrarás un completo 
Tutorial que te enseñará a hacer 
todo tipo de trucos. Otro de los 
elementos que hacen diferente a Al 
es el sistema de juego en el modo 
Careen el tiempo ha desaparecido, 
pero si agotas tu barra de 
especiales estás muerto. 


basado en la disciplina del patinaje inline 


remolcados o de saltar obstáculos y rampas 
bajas como si fueran potros gimnásticos pul- 
sando Círculo frente a ellas. Dicho botón nos 
permitirá también interactuar con los demás 
personajes e incluso caer con éxito de una 
rampa de la que hemos salido despedidos por 
un lateral (recuperaremos el equilibrio para caer 
de pie). La única pega que le encontramos al 
control de A/ es el sistema utilizado para ejecu- 
tar los trucos: un solo botón hace las veces de 
flip y grínd. Así pues, algunos trucos y acroba- 
cias implican la ejecución de movimientos tan 
peregrinos (y complicados de realizar en un 
pequeño salto) como pulsar tres veces seguidas 
en una dirección y después Cuadrado, etc. 
Acorde con su jugabilidad, el apartado gráfico 
de Aggressive Inline muestra ciertos detalles 
capaces de ensombrecer al mismísimo Tony 
HawkS. Si bien la calidad y la iluminación de 
las texturas no se encuentra tan cercano a la 
realidad como en el título de Neversoft, los 
escenarios creados por los programadores de Z- 
Axis son, en algunos casos, el doble de gran- 
des. Cada uno de los escenarios está repleto de 


H medida que 
vamps completan- 
do los escenarios, 
se irán descubrien 
do nuevos vídeos 
que podremos ver 
desde el menú. Z- 
fíxis podría haber 
incluido alguno 
más fsólo hay 8 
vídeos). 


o 


detalles insignificantes. Si nos fijamos bien, 
podremos ver cómo el viento mece las palmeras 
frente a nosotros, cómo los pequeños charcos 
del suelo son capaces de reflejar nuestra silue- 
ta, etc. El engine 3D pondrá ante nosotros esce- 
narios vivos, orgánicos, repletos de detalles y 
elementos que reaccionan ante las circunstan- 
cias de un modo de lo más real. Si no fuera por 
el aparatoso sistema ideado porZ-Axis para 
ejecutar todos los movimientos, Aggressive 
Inline podría haber llegado a convertirse en el 
nuevo rey de los deportes extremos... Hasta la 
llegada de Tony Hawk4, por supuesto. I 


Rl igual que en TH3, Rl 
oculta 5 cómicos persona- 
jes secretos. 


<Aggressíve Inline añade características que 
hasta Neversoft se ha visto obligada a copiar> 
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MANIPULACION GENETICA 

626 posee multitud de 
cualidades, desde escalar 
por las paredes hasta 
movimientos ralentizados. 


LOS EXTRAS 

Encuentra todos los ¡tems 
y activarás4trailesy21 
secuencias de la peli. 


OO 


<Disney nos sorprende con inhóspitos 
escenarios y melodías algo «cañeras»> 


Nos atacarán 
moscas gigan- 
tes, sapos amor- 
fos... Parecen 
más peligrosos 
de io que real- 
mente son. 




EL UNIVERSO STITCH 

Cada mundo contiene 4 
áreas diferentes y, al 
superar una de ellas, te 
enfrentarás al final boss. 


Fzd— in 
TÉcsIlxBn 


■ cnnpRñíR: 

5onv C.E. 

■ DESRñRDLLRDDR: 

HIGH UDLTRGE 50FT. 

■ DISTRIBUIDOR: 
sonv E.E. 

■ PRÍ5 DE DRIGEn: 
E5TRDD5 UniDDS 

■ GÉnERD: 
RUEnTURR/RECIDn 

■ FDRnRTD: 

DUD-ROn 

■ JUGRDDRE5: 

1 

■ nunoDS: 

4- 

■ niUELES: 

U TEXTD-DDBLRJE: 
ERSTELLRnD-CRST. 

■ niUELES DIFICULTRD: 
1 

■ HEnORV CRRD: 

hB 

■ DPCIÚn SQ/eo HZ: 

no 

■ PUP RECOnEnDRDD: 
50.SR€ 
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Un experimento bastante con- 
vincente. Disney rompe con la 
«ñoñería» que ha plasmado en 
Rl^SIBÍ#] sus licencias en estos últimos 
años y apuesta por una aventura políticamente 
correcta con ciertos toques de «violencia»: 
terrorismo intergaláctico, enemigos crueles y 
diseño de personajes que parecen no pertene- 


A partir de aquí, los programadores han ideado 
4 mundos en los que para sobrevivir, 626 tendrá 
que recoger todo el ADN que encuentre. De 
este modo, no sólo potenciará sus aptitudes 
para escalar y correr, sino que será de la única 
forma que pueda vencer a sus enemigos de 
final de fase. Posee una jugabilidad variada, 
debido a que Stitch realiza infinidad de movi- 



) Disparan 
) Sairan 


r : J 
u 

T 


Dinaccián 
Dirección 
nauer Cámara 


Ti I 

lED 



Pialenrizar Plau. 
PiaL|D Láser 
ñndar hacia arrás 


Inuenrarin 

Pausa 



5TITCH EKPEnimEnTD 


[+1 SHfch Bsrá dafada de inFinidad de mauimient-as. 
1+] Desarrollo q mecánica un poco menos inFanril. 
[-] Única misión: disparar a rodo bicho uiuienFe. 

I-] La mai_|oría de los escenarios son muq oscuros. 


ú 

GHñFicDS: 5in grandes prerensioneSj aun- 
que es lo mejor de Disneq en mucho riempo. 
ñnimación cuidada q escenarios muq uariados. 

7.4 


Ruxiia: EFecros de sonido simplones^ doblaje 
al casFellano aceprable q una inreresanre 
banda sonora inspirado en el ^^rock duron. 

7.B 


juEnaiLinnii: Es enrrerenidaj pues hare- 



mos rodo ripo de mouimienrosj pero pronro 
re cansarás de hacer siempre lo mismo. 

7.9 


uuRRcián: Un roral de ev niueles con it jeFes 



FinaleSj más los exrras de siempre. UamoSj sin 

7.B 


nouedades q lo que Disneq siempre oFrece. 


Esha UEZ Disneq ha 
opLado por no hacer 
más de lo mismo q 
ha sabido ualorar 
a su público. 

PerOj como 
rodos sus jUE- 
goSj aburre 
enseguida. 


PlayStation^d 
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cer a la familia Disney. Lástima que para la 
versión PSone hayan optado por el esquema de 
siempre. El desarrollo del juego de PS2 se cen- 
tra sólo en un aspecto del largometraje, en el 
cual Stitch debe burlar a la policía del espacio. 


mientos, pero no se 
puede decir lo mismo 
de su mecánica, pues 
consiste en disparar a 
diestro y siniestro. I 


' Ac Piavótation 2 - Espaf.z 


















MILLA JOVOVICH 


MICHELLE RODRIGUEZ 


GRAN 

ESTRENO 
EN CINE 


Un experimento secreto. Un vir 


mortal. Un t^rible error, 




a 
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Un realismo bestial 

Cuando Soldier Of Fortune hizo su aparición 
en PC sorprendió por su crudeza visual 

La oferta de shoofem-up en primera persona es bastante 
amplia. Con una competencia tan agresiva resulta difícil 
captar la atención de posibles compradores. Soldier Of 
Fortune consiguió dicho objetivo Implementando un sistema 
de impactos en el que se diferenciaban varias zonas del 
cuerpo. De esta forma es posible desmembrar a los 
enemigos quitando piernas, brazos o cabezas de un tiro. 


El com- 
pañero 
de John 
desacti- 
vando 
una 
bomba 
en un 
avión. 


Una banda 
terrorista crea 
el caos en el 
metro de 
Nueva York. 


■a 




PiEcargar 

1 Li 

] Dispara 

(Q) Tirar Rrma 

1 m 

] Dispara Rlrernar. 

Rcción 

1 La 

] 5alrar 

(S Usar Dbjaras 

1 na 

] Rgacharse 


1 SbIicP 

] rianú Dbjeriuas 

Cambia Rrma 

1 SMrl- 

] Pausa/Dpcianas 

1 nauimianra 

1 L3 

] Inclinarse 

Dirección 

1 R3 

] ñpunPar Daspacia 


Fxesi— «n 
TÉesIIxbII 


■ :Dnpflñífl: 
flCTiuisinn 

■ DESRññGLLRDGñ: 
PIPEDRERH IRT. 

■ GISTRIBUIGGñ: 
CDGEnRETEPiE 

■ PRÍ5 GE GPiIGER: 
REIRD UniGD 

■ GÉRERG: 

RCEIÚn 3D 

■ FQRnRTG: 

DUD PiOn 

■ JUGRGGRE5: 

1-4- 

■ nGGG5 GE JUEGO: 

E 

m nisiDRES: 

5 

■ TEXTO-OGBLRJE: 
EflSTELLñnD-inGLÉB 

■ niUELES OIFICULTRO: 
E 

■ HEnORV CRñO; 

1 R B HiB 

■ GPEIÚn 5D/BD HZ: 

no 

■ PUP RECanEnORGD: 
BR-.'R5€ 



Uno de los géneros que mayor 
volumen de títulos acaparan en 
el mercado de PC se va abrien- 
do paso día a día en las conso- 
las de nueva generación. Soldier Of Fortune 
Gold SB suma al catálogo de Playstation 2 
aportando todos los elementos que le auparon 
a la fama en PC. Sólo una objeción desde que 
la versión original viera la luz hace dos 
años, los encargados de desarrollar la 
entrega para consola, Pipedream, 
podían haber realizado mejoras en el 
motor gráfico y de paso dar forma a 
escenarios más vistosos. De esta 
forma, nos hemos hallado con un apar- 
tado gráfico que no hace justicia al 


potencial de PS2. De cualquier forma, a pesar 
de este desafortunado incidente, Soldier Of 
Fortune Gold posee cualidades capaces de 
captar la atención de los amantes de este géne- 
ro. Además de contar con entornos variados 
para las diferentes misiones que comprende el 
juego, el arsenal pone a nuestra disposición un 
repertorio de armas bastante amplio. Pero el 
aspecto que más llama la 
atención es la posibilidad 
de mutilar a los enemigos, 
sobre todo utilizando la 
escopeta. También hay que 


<Versión de 
un clásico 
de PC para 
los 128 bits 
de Sony> 


decir que el control con el DuaIShock 2 no es el 
más acertado, pero siempre nos queda la 
opción de utilizar un ratón USB en combinación 
con un teclado o con el mando que nos permiti- 
rá disfrutar de una mayor precisión a la hora de 
disparar. Por otro lado, el modo para varios 
jugadores, hasta cuatro simultáneamente utili- 
zando el multitap, resulta muy divertido aunque 
la presentación se realice a pantalla partida. En 
resumen, Soldier Of Fortune Gold es una pro- 
puesta atractiva dentro de los shoofem-up en 
primera persona pero técnicamente ha sido 
superado por otros títulos con creces. I 


5DLDIEH DF FDRTUnE 


n 


cancLUSxún 


Equipamiento 



LD riEjan v i_n pean 


[+] La acción na dacaa an ningún mamanl-a. 
[+] V aará rapnasanrada can gran raalisna. 
[-1 El aparrada gráPica na as nuij buena. 
[-] El canPral can al DualEhack ranpaca. 


A CUCHILLO 

Cuando no hay munición 
todavía nos queda una 
última oportunidad 
utilizando el machete. 


FRANCOTIRADOR 

Entre el extenso 
armamento no podía 
faltar un rifle de 
francotirador. 


VISION NOCTURNA 

Para completar el 
equipo, John Mullins 

cuenta con unas gafas 
de visión nocturna. 


ú 

cni^Ficas: El morar gráPica na es suaue l| 
al aspecra podría majararse uHlizanda la 1 

capacidad del hardmare de la consola. I 

7.0 


HuniO: Cama curiasidadj las saldadas 
hablan en el idioma de su país de arigenj pera 
las maladías san repeririuas. 

7.D 


juGRaiuinHU: Pasee radas las uirrudES da 



la uersión PCj axcepra en el canrral can el 
manda. El moda b jugadores es diuerrida. 

0.1 


sunnciún: Terminar radas las misianes 



puede requerir unas is horas l| el moda 

iZl 


Hulrijugadar pramere horas de diuersión. 


Dada al niuel récnico 
Exhibida por arras 
rírulasj Ealdier DF 
Fanrune Gold Esrá bas- 
ranre rErnasadOj aun- 
quE sí pasEE ciEPras 
uirrudES quE puEdEn 
agradan a las amanras 
dal gÉnEPa. 


PlayStation.2 

/ Mu» Ofitul- bM»t 


7.6 


[sobre 10 ) 


PUNTURCIÚN ÜFICIRL 


Ü6M 












ACCESORIOS SOFTWARE 











Informática y videojuegos 


FIFA FOOTBALL 2002 54,95 

FINAL FANTASY X 69,95 

GTA III 62,95 

INTERN. SUPERSTAR SOCCER 59,95 

MANAGER DE LIGA 2002 64,95 

METAL GEAR SOLID 2 54,95 

VIRTUA FIGHTER 4 59,95 

MEMORY CARD SONY 8 Mb. 39,95 

CONTROLLER D. SHOCK 2 SONY 29,95 

DVD REMOTE CONTROL SONY 27,95 

VOLANTE FERRARI 360 RED ED. 57,95 


i jELIGE TU PACKl | 


FIFA 


o99J^ALL 


PLAYSTATION 2 
+ FINAL FANTASY X 


PLAYSTATION 2 


BARBARIAN 


COMMANDOS 2: 
MEN OF COURAGE 


LE TOUR 
DE FRANCE 


MEDAL OF HONOR 
FRONT UNE 


PRISONER 
OF WAR 


SOLDIER OF FORTUNE 
GOLD EDITION 


SPIDER-MAN: 
THE MOVIE 


STITCH 

EXPERIMENT 626 


VAMPIRE NIGHT 
+ PISTOLA G-CON2 


V-RALLY 3 


BURNOUT 


EVIL TWIN: 

C. CHRONICLES 


ONIMUSHA 


RESIDENT EVIL CODE: 
VERONICA X 


RUMBLE RACING 


SHIFTERS 




ASTURIAS 

Oviedo C.C. Los Prados, local 12 '5985 119 994 
BARCELONA 

Manresa C/ Alcalde Armengou, 1 8 ®938 730 838 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIAS 
Las palmas C.C. Siete Palmas. Local 2-16. 
MALLORCA 

Palma de Mallorca C/ Bolsería. 10 
MALLORCA 
Inca C/ Pelaires. 10 


F1 2002 


G.T. CONCEPT: 
2002 TOKYO-GENEVA 


PAC-MAN WORLD 2 julio 

SUPER BUST-A-MOVE AGAIN agosto 

LEGEND OF ALON D'AR agosto 

PRO RACE DRIVER agosto 

N. F. SPEED HOT PURSUIT 2 septiembre 
BLADE 2 septiembre 

TUROK EVOLUTION septiembre 

SIMPSON SKATE BOARDING septiembre 
X-MAN NEXT DIMENSION septiembre 


LOTUS CHALLENGE 


MIDNIGHT CLUB 


SPY HUNTER 


TARZAN FREERID E 
■SüilZAN J 


ACORUÑA 

A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 ''0981 143 111 
Santiago de C. C/ Rodríguez Carracido, 13 <0981 599 288 
ÁLAVA 

Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 f0945 134 149 
ALICANTE 
Alicante 

• C.C. Gran Vía, Local B-1 2. Av. Gran Vía s/n '0965 246 951 

• C/ Padre Mariana, 24 0965 143 998 

Benidorm Av. los Limones. 2. Edif. Fúster-Júpiter '0966 813 100 
Elche C/ Cristóbal Sanz, 29 0965 467 959 
ALMERÍA 

Almería Av. de La Estación, 14 0950 260 643 
BALEARES 

Palma de Mallorca _ 

• C.C. Porto Pi-Centro - Av. I. Gabriel Roca, 54 0971 405 573 
Ibiza C/ Vía Púnica, 5 0971 399 101 

BARCELONA 

Barcelona 

• C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 0934 860 064 

• C.C. La Maquinista. C/ Ciutat Asunció, s/n 0933 608 174 

• C/Pau Claris, 97 0934126310 
•C/Sants.17 0932 966 923 

• C/ C.C. Diagonal Mar. Local 3660-3670. 0933 560 880 
Badalona 

• C/ Soledad, 12 0934 644 697 

• C.C. Montigalá. C/ Olof Palme, s/n 0934 656 876 

Barbará deíVallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 0937 192 097 
Mataré 

• C/ San Cristofor. 1 3 0937 960 71 6 

• C.C. Mataré Park. C/ Estrasburg, 5 0937 586 781 
BURGOS 

Burgos C.C. La Plata, Local 7. Av. Castilla y León 0947 222 717 
CACERES 

Cáceres Av. Virgen de Guadalupe,18 0927 626 365 
CADIZ 

Jerez C/ Marimanta, 1 0 0956 337 962 

CASTELLON 

Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 0964 340 053 
CORDOBA 

Córdoba C/ Zoco Córdoba. Av. J. M. Martorell, s/n 0957 468 076 
GIRONA 

Girona C/ Emili Grahit, 65 0972 224 729 
Figueres C/ Morería, 10 0972 675 256 
GRABADA 

Granada C/ Recogidas, 39 0958 266 954 
Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovisión 0958 600 434 
GUIPUZCOA 

San Sebastián Av. Isabel II, 23 0943 445 660 
Irún C/ Luis Mariano, 7 0943 635 293 
HUELVA 

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 0959 253 630 
JAEN 

Jaén Pasaje Maza, 7 0953 258 210 
LARIOJA 

Logroño Av. Doctor Múgica, 6 0941 207 833 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 
Las Palmas 

• C.C. La Ballena, Local 1 .5.2 0928 41 8 21 8 
•P«de Chil, 309 0928 265 040 

Arrecife C/ Coronel 1. Valls de la Torre. 3 0928 81 7 701 
Vecindario C.C. Atlántico, Local 29, Planta Alta 0928 792 850 
LEON 

León Av. República Argentina, 25 0987 219 084 
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 0987 429 430 
MADRID 
Madrid 

• C/ Preciados. 34 0917 011 480 

• P® Santa María de la Cabeza, 1 0915 278 225 

• C.C. La Vaguada. Local T-038 0913 782 222 

• C.C. Las Rosas, Local A-13. Av. Guadalajara, s/n 0917 758 882 
Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 0918 802 692 
Alcobendas C/ Ramón Fernández Guisasola, 26 0916 520 387 
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior 0916 813 538 

Las Rozas C.C. Burgocentro II, Local 25 0916 374 703 
Móstoles Av. de Portugal. 8 0916 171 115 
Pozuelo Ctra. Humera. 87 Portal 11 , Local 5 0917 990 165 
Torrejón de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 0916 562 411 
Villaloa C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos 1, 46. 0918 492 379 
MALAGA 

Málaga C/ Almansa, 1 4 0952 61 5 292 
Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 0952 463 800 
MURCIA 

Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n 0968 294 704 
NAVARRA 

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 0948 271 806 
PONTEVEDRA 

Pontevedra C.C. Vialia, Local 6. C/ Calvo Sotelo, s/n. 0986 853 624 
Vigo C/ Elduayen, 8 0986 432 682 
SALAMANCA 

Salamanca C/ Toro, 84 0923 261 681 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 
Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 0922 293 083 
SEVILLA 
Sevilla 

• C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucía, s/n 0954 675 223 

• C.C. Pza. Armas. Local C-38. Pza. Legión, s/n 0954 915 604 
TARRAGONA 

Tarragona Av. Catalunya, 8 0977 252 945 


Tarragor 

TOLEDO 


Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 
VALENCIA 
Valencia 

• C/ Pintor Benedito, 5 0963 804 237 

• C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 1 6 0963 339 61 9 
Torrent C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda 0961 566 665 

VALLADOLID 

Valladolid C.C. Avenida - P® Zorrilla. 54-56 0983 221 828 
VIZCAYA 

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 0944 1 03 473 
ZARAGOZA 

Zaragoza C/ Cádiz. 14 0976 218 271 


pedidos por teléfono 


Promociones volidos hoslo fin de oxislencios y no 
ocumulobles o otros oferlos o descuentos. Precios válidos 
salvo error tipográfico y vigentes del 1 ol 31 de julio. 


pedidos por internet 


www.centromail.es 













SECUENCIAS 

Antes de la salida veremos 
unas insulsas imágenes del 
ambiente en parrilla. 


DISTORSIÓN 

Al chocar o perder el 
control, la imagen se hace 
borrosa desorientándonos. 


Las paradas 
interactivas en 
boxes ahorran 
tiempo, ai rea- 
iizar manuai- 
mente varias 
operaciones. 


La ifí propicia que ios rivaies entorpez- 
can nuestro camino e inciuso que en 
ocasiones choquen entre eiios. 


FxBi-in 

TÉbIIxbH 


■ conpRñíñ: 

ER 5PDRT5 

■ DESRRRDLLRDDPi: 

ER SPORTS 

■ DISTRIBUIDOR: 
ELECTROni: RRTS 

■ PRÍ5 DE DRIGEO: 
ESTRDOS UniDOS 

■ EÉRERD: 

DEPORTIUO 

■ FDRnRTD: 

DUD-ROn 

■ JUERDDRES: 

1 

■ nODDS DE JUEGO: 

4- 

■ CIRCUITOS: 

IT 

■ TEWTO-DOBLRJE: 
inGLÉS-inBLÉS 

■ niUELES DIFICULTRD: 
3 

■ ncnORV CRRD: 

E R R HiB 

■ DPCIÚn 5D/BD HZ: 

no 

■ PUP RECOnEnORDO: 
ES .-RSe 


Que a estas alturas de vida de 
PS2 contemos con una tercera 
entrega del F1 de Electronic 
Arts denota una perseverancia 
casi sobrenatural. Pocas son las sorpresas o 
cambios drásticos que aguardan los sucesivos 
títulos para aquellos que ya disfrutaran de algu- 
nos de los anteriores. En este caso, las mejoras 
se han centrado en el apartado gráfico, hacien- 
do hincapié en el entorno de los circuitos, los 
cambios climatológicos y en el contraste de bri- 
llos y sombras. La reproducción de los monopla- 
zas manifiesta, en cambio, algo de 


estancamiento, salvo los neumáticos que están 
detallados más minuciosamente que nunca. Por 
lo demás, el juego presenta las mismas carac- 
terísticas que F1 2001 en cuanto al control o a 

<EI título más clásico de 
los gráficos... y también 

la velocidad del motor gráfico, excelentes por 
otro lado. De entre las opciones de juego hay 
que reseñar el nuevo modo Team Duel, que nos 
enfrenta a nuestro propio compañero de escu- 
dería, y la reestructuración de los desafíos, más 



Fl EDOE 
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1+] Rpreciable esFuerza par mejarar las gráFicas. 
[+] Camplefa mada nulrijugadar. 

[-] InTra q pralegámenas de las carreras pobres. 
Las repericianeSj cada uez más Flojas q lejanas. 

i 

Gni^Ficas: La principal diFerencia con uer- 
siones precedenTes es el mejarado aparrado 
gráFico. PiepeTiciones ramplonas. 

1 

9.0 

i 

Humo: Lógica decepción al cansTaTar la Falta 
de doblaje en nuestra idioma. El ruido de las 
motares concentra toda la atención. 

7.0 

1 

juGRBiLiiiRi]; Un control accesible para na 
iniciadas a la par que adictiua para las incan- 
dicianales del género. Bowes interactiuas. 

0.7 

i 

iiURRciún: Como siempre en P5 Bj los desa- 
Fias san la llaue para abrir paco a paco todas 
las circuitos. 

0.2 


Rñn Iras aña Eñ se 
EsFuEPza en liman q 
pulir pequeñas detalles 
que eleoen el niuel de 
su emblemál-ica Fij 
pena pana las que qa 
Tengan algún Tírula 
anherian quizá na sea 
suFicient-e. 
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entretenidos ahora gracias a que tenemos con- 
trincantes a los que superar. A falta de otras 
innovaciones, Fl 2002 trae por primera vez a 
PS2 todos los componentes del campeonato 

la Fórmula Uno renueva 
las escuderías> 

actual, con la adquisición de una nueva genera- 
ción de jóvenes pilotos, como Yoong, Massa o 
McNish. Los españoles deberemos contentar- 
nos con la presencia del ya habitual De la 
Rosa y su devaluado Jaguar. I 


□66 Beyista Oficial de Playstation 2 - España 






Pieuensa 

Frena 

Rceleradar 

(S) RepeHcián 

r-ÍÓ’- 

Direccian 
T Direccián 
T Rcel. /Frena 


UisTa Trasera 
Cámara 
Bajar riarcha 
Subir Darcha 


Rcepta el reto 

Desafíos para cada escudería 

Se han reestructurado los desafíos en 
relación a los de Fl 2001 Ahora, son por 
equipos y no correremos solos, sino 
acompañados por más pilotos. El que rebasa 
el tiempo, o los límites del trazado, repite. 


■ - 














Rivales de 
ambos sexos 
pueden com- 
partir pista, 
dobles inclui- 
dos. 


EXPRESIVIDAD 

Los gestos de rabia y 
desesperación, o los de 
celebración suceden a los 
puntos más disputados. 


ENTRENAMIENTO 

Ideal para los más 
perfeccionistas o para 
los que no le dan ni a 
un melón. 


El bote de la 
pelota varía 
en función 
del tipo de 
superficie 
sobre la que 
se desarrolle 
el partido. 


El programa permite disputar partidos ai 
número de juegos y sets que fijemos. 


Golpe Plano 

Lirran 

Globo 


Dirección 


Dirección 


Licencias 

Kuerten lidera la 
discreta oferta 

Seis representantes 
masculinos y cuatro 
féminas componen el 
reparto. Kuerten, Martin, 
Grosjean y Robredo son 
los más notorios. Roland 
Garras y Open USA 
aportan pistas oficiales, 
aunque un torneo 
británico y otro 
australiano pretenden 
completar el Grand Slam. 


ROLRND 


5»«a 

eU b 

1 Li 

: - 

I Ri 

3 - 

1 Le 

3 EFEcrD Laheral 

1 Re 

3 EFEcro LaFEral 

1 SilicF 

3 - 

1 

3 Pausa 

1 La 

3 - 

1 Ra 

3 - 


FZBI-Hn 

TÉcnzen 


ccnpññíñ: 

ÜJRnñDDD 

DEBRñRDLLRDDñ: 

CRRRPRCE 

DI5TRIBUIDDR: 

lilRRRDDD 

PRÍ5 DE DRIGER: 
FñflnCIR 

GÉRERD: 

DEPDP.TIUD 

FDPinRTD: 

CD-ñon 

JUGRDDRE5: 

1-^ 

TEniSTñS: 

ID 

PI5TR5: 

n 

TEXTD-DDBLRJE: 

IRGLÉS-CRSTELLRnD 

niUELES DIFICULTRD: 
3 

HEnORV CRRD: 

33 hfi 

DPCIÚn SD/6D HZ: 

nn 

PUP RECDnERDRDD: 
3R .PP€ 



París ha sido durante mucho 
tiempo testigo de las más gran- 
des gestas de los tenistas espa- 
ñoles. Con Roland Garras 2002 
todos los aficionados podremos disfrutar de las 
excelencias del mítico torneo casi sin despei- 
narnos. Carapace ha creado un programa de 
tenis repleto de atractivos, con una jugabilidad 
soberbia y capaz de mantenernos pegados a la 
pantalla durante más y más sets. La clave resi- 
de en la gran variedad de golpes 
que podemos ejecutar con algo 
de empeño y cierta habilidad. 


En el modo Carrera iremos 
mejorando la potencia y 
precisión de ios golpes. 



Podemos dar a la bola el efecto que queramos y 
colocarla en cualquier punto de la pista. Al 
decidirnos por uno u otro golpe deberemos 
tener en cuenta el rival con que nos la jugamos, 
pues cada tenista conserva las cualidades que 
caracterizan a su juego en la realidad (buena 
parte del mérito se debe al asesoramiento del 
entrenador profesional Alain Solves). No será 
lo mismo enfrentarse a la agresividad del 
potente Henman que al juego desde el fondo 
de la pista de Kuerten, 
por poner un ejemplo. 
Precisamente la esca- 


sez de verdaderas figuras del tenis es uno de 
los pocos apartados donde su gran rival, Smash 
Court TPT, logra tomarle ventaja. Para desarro- 
llar nuestras habilidades no sólo dispondremos 
de la tierra batida, sino también del resto de 
superficies, incluyendo unas poco convenciona- 
les pistas de arena y hielo. Exhibiciones y tor- 
neos acogerán las peripecias y la progresión de 
cada tenista. Pero, sin duda, el modo Carrera es 
el que demostrará si realmente somos capaces 
de llevar a un jugador hasta lo más alto (un 
total de 20 niveles) y dar fe de ello en la web 
oficial del juego. I 


r 


RDLHnD EHnHDE eddb 


LO PlEJnn V LD PEOH 


[+] Un CDnrrol FabulasDj henniblEnEnt-E adichiuD. 

[+] PErFEcra rEpraduccIón dal juaga da cada ranisra. 
[-1 El planrel dEjugadaPES diapaniblES FIdJeb basl-anl-e. 
[-] Rusancia da nEpEhicianESj Eliminadas a úlFima hará. 


<Carapace ha logrado que cada punto en RG 2002 
sea diferente, en un tenis sin limitacíones> 



Gnf^FiEcos: R Faira dE PEpEFicianESj dEsra- 
can las gEsFas da CElabración a dE dEsánima. 
naFablE rEpraducciún dE las FEnisFas. 

0.7 


HuniQ; El griFEría dE las gradas g las sani- 
das guFuralEs quE EmiFan las ExFEnuadas 



FEnisFas san la naFa pradaminanFE. 

B.5 


juEHaiLioRii; 5 e puEdE PEalizap cualquiEP 
Fipa dE galpE q mandar la bala a cualquisr 



rincón dE la pisFa. ¿Dué más se puEdE pedir? 

9.3 


nunHciún: Hag madas dE juega más que 
suFicienFeSj alguna de ellas aculFa inicialmenFE. 



PlulFiFud de pisFas dande campeFir. 

0.5 


El rsnis ha randada 
más dE la ppEuisra En 
dEScallan En P5 e. La 
rpEmanda Jugabilidad 
dE ñaiand Garras eoos 
Lj de su máxima riualj 
Smash Gaunr TanniSj 
pona diFídl dEcidirsE 
par una u aFra. 
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Playstation B 


CAf» DirrCRCNTI 


Detalles 


Lleg 


Opciones 

En la línea arcade 

En las opciones continúa la escasez 
habitual de los programas arcade, 
destacando la posibilidad de mejorar 
las condiciones técnicas de los 
jugadores a medida que se consiguen 
victorias. 


JUGADORES REALES 

Los nombres son reales, 
aunque en muchas 
ocasiones no se parecen 
físicamente. 


iüANIMALESü! 

Junto a las selecciones 
reales aparecen equipos 
formados por animales. 


Runpue se 
señalan las 
fueras de 
banda, puedes 
atizarle a! rival 
con casi total 
impunidad. Es 
muy raro que 
los árbitros 
piten una falta. 


En ios remates, la 
acción se ralentiza 
recordando a las 
series manga. 


(^) Tira/Ptaba 


Li 

1 üabcidad 

Pasa Rlra/EnFrada 


ñ^ 

1 Bagara 

Pasa Basa 


Ls 

1 FalFa InFancbnada 

r7r\ 


ñz 

1 RsisranFa 

Pasa Larga 

R 


SclacF 

1 Est-raFagia 

Diraccbn 


SFarF 

1 Pausa 

Diraccian 


L3 

1 - 



ñ3 

1 - 




Fzbi-hII 

TÉbIIxcsII 


■ cnnPRñíR: 
niDüJRV 

■ DEaRRROLLRDDñ: 
niDlilRV 

■ DIRTñlBUIDDPi: 

UIRGin 

■ PRÍ 5 DE DRIGER: 
E 5 TRDD 5 UniDDS 

■ GÉREñO: 

DEPDñTIUD 

■ FDRnRTD: 

DUD-PiDn 

■ JUGRDDRE 5 : 

1 - if 

■ CDnPETICIDnEE: 

3 

■ EQUIPOS: 
SELEGCIOnES 

■ TEXTD-DQBLRJE: 
CRSTELLRnD-GRST. 

■ niUELES DIFICULTRD: 

■ nEnDRV CRRD: 

B 1 BB 

■ DPCIÚn 5 D/BD HZ: 

RG 

■ PUP RECDnERDRDD: 


La proximidad del Mundial de 
Corea y Japón hace que los 

programas de fútbol estén lle- 

nando el catálogo de 

Playstation 2. Sin embargo, entre los múlti- 
ples simuladores que buscan recrear el deporte 
rey. Red Card 5occer ofrece una cara mucho 
más arcade. El nuevo programa deja a un lado 
la deportividad para convertir los partidos en 
una guerra sin cuartel en la que todo vale. 
Codazos en los dientes o patadas en el pecho, 
son sólo algunas de las entradas que pueden 
realizarse siendo rara vez señaladas por los 
árbitros. El concepto arcade se com- 
pleta con una enorme gama de acro- 
báticos remates que ponen a prueba 
las leyes de la gravedad. Asimismo, 
la ejecución de los mencionados 
remates está acompañada por una 
ralentización de las imágenes que 
recuerda a las series de manga. Todo 
ello busca trasladar al mundo del fút- 
bol la jugabilidad lograda por 
Midway en otros deportes como el 
baloncesto [NBA Jam] o el hockey 
sobre hielo (NHL Hitz). Además de la 
ausencia de faltas. Red Card 
5occer comparte con los citados 


títulos la inclusión de jugadores reales cuyo 
aspecto físico no puede modificarse. Sin embar- 
go, se aleja de los populares títulos de 
Midway en tres aspectos fundamentales: la 
existencia de fueras de banda, las dimensiones 
del campo y el número de jugadores. El que 
haya fueras de banda hace que el juego se inte- 
rrumpa en múltiples ocasiones, haciendo que se 
pierda parte del ritmo que caracteriza a los pro- 
gramas arcade. La no reducción del terreno de 
juego hace disminuir aún más el ritmo de los 
partidos, disminuyendo el juego en las áreas y 
favoreciendo que el balón se encuentre mucho 


tiempo en el centro del campo. Por lo que res- 
pecta al número de jugadores por equipo, mien- 
tras que NBA Jam y NHL Hitz se reducen casi a 
la mitad, en Red Card Soccer se mantienen 
los once. Esta circunstancia se deja notar en 
una peor definición gráfica de los rasgos físicos 
de los jugadores, aunque sus movimientos 
están bastante logrados. Los comentarios 
corren a cargo de Iñaki Cano (Televisión 
Española) y Ricardo Gallego (ex jugador del 
Real Madrid). Ambos debutan en estas labores 
dentro los videojuegos, logrando un resultado 
bastante discreto. I 


<Midway 
busca 
trasladar el 
espíritu de 
NBA Jam al 
mundo del 
fútbol, con 
un programa 
bastante 
arcade> 


REU ERRO 5DECER 


n 


cancLusxún 


LD mEjan v i_a pedr 


[+1 La Espacracularidad da las acdones. 

[+] El sancilb cnnlrd da las jugadoras. 

[-] ñdolaca dal rimo habirual da bs Juagas arcada. 
[-] GráFicananra na as danaslada buana. 


i Enf^Ficns; Las anca jugadoras par equipa 
' hacen que presanra un manar daralle gráFica 
■ qua oFros programas da su ganara. 

B.D 

' RuuiD: Iñahi Cana dabuFa can aprobadOj 
1 Ricardo Gallega suspenda. Es el primara da su 
1 género can camenFarbs en casFellana. 

B.3 

1 jUGRBiLixinii: Es b majar dal juagOj FanFo 
j par la Facilidad dal canFral de las accionas 
J cama par la uariada gama da alias. 

B.B 

'i uunRCiún: Ha haq demasiadas apcianeSj 
aunque haq que Faner en cuanFa qua se FraFa 
da una caracFarísFica hahiFual en bs arcadas. 

RB 


El inFanha da llauar al 
aspíniru da OBR Jan al 
Fúrbal na as radanda. 
Las inrarrupcbnES dal 
juago q las gnandas 
dinansianas da bs 
rarranas da juaga 
hacan qua al progra- 
ma la FalFa niFmo. 
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HantttWtMlte 

largo 

AUgueLoUI 


X Sopiencos 

□ pMtaMOol Jugador 
O Nombres / Números 


Partidos 

Dos formas de seguir los partidos 

Los partidos pueden seguirse de forma íntegra (dando órdenes a 
los jugadores durante el transcurso de los mismos) o limitarse a 
observar las repeticiones de las mejores jugadas. En el primer 
caso, se escucha la voz del entrenador y en el segundo, la de un 
comentarista. Todos los comentarios están traducidos al idioma 
del oaís al que pertenece el club. 


música, ¡os comen- 
tarios y hasta ios 
menús. recuerdan 
a ias versio- 
nes de este 
juego para 
PSone. 


La 


Es necesario determinar hasta ei tipo de 
tratamiento de ios iesionados. 


P laystation. g \ 

■“'y' 


MflNRGER 


Durante ios parti- 
dos. se puede 
optar por cuatro 
órdenes: defensiva, 
mantener ia pose- 
sión. baiones iar- 
gos y atapue totai. 


^DE LIGR 2Ü02 

Gestiona tu club favorito en el primer manager para PS2 


FXBi-flI 

TÉcsIlxBn 


■ CDnPRftíñ: 
CDDEnRETEPtS 

■ DEBRRPiDLLRDOñ: 

HDDD 

■ DIBTRIBUIDDPi: 

PñDEin 

■ PRÍ5 DE DPiIEEn 
PiEino uniDD 

■ GÉREPiD: 

DEPDRTIUD 

■ FDPinRTD: 

DUD-PiOn 

■ JUGRDDñES: 

1-E 

■ EQUIPOS: 

CLUBES [B PRI5E51 

■ CCnPETICIDRES: 

E 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
CRSTELLflnD-CRST. 

■ niUELES DIFICULTRD: 
1 

■ nEnDRV CRBD: 

^ED ha 

■ DPCIÚn 5D/B0 HZ: 

no 

■ PUP ñECOnEnDRDD: 
B'+.'=I 5 € 


H Los programas de manager tie- 
nen como objetivo la gestión de 
un club. Este tipo de juegos no 
había llegado aún hasta PS2 
por lo que Manager De Liga 2002 no tiene 
rivales en este género. Este programa parte de 
la experiencia lograda por Codemasters en las 
tres versiones aparecidas hasta ahora para 
PSone. Así, esta entrega recuerda en muchos 
aspectos a sus predecesores tanto en la pre- 
sentación como en la mecánica del juego. En 
este sentido, mencionar que el juego se centra 
en una serie de decisiones relativas a la ges- 
tión financiera y organizativa, pero también hay 
una fuerte dosis de elementos estratégicos y 
tácticos. Con respecto a la gestión, hay que 
determinar aspectos como los servicios técnicos 
del club (desde ojeadores a servicios médicos) o 
la política de fichajes. En cuanto a la parte téc- 
nica, podremos actuar como entrenador, progra- 
mando entrenamientos, haciendo alineaciones o 
determinando la táctica para cada partido. 


<La gestión de un club de fútbol 
profesional, da el salto a PS2 tras 
tres versiones para PSone> 


El sistema de menús se basa en dos barras de 
control, donde se despliegan las distintas 
opciones. Todo este proceso implica mucho 
tiempo de espera entre pantallas, que a veces 
se hace interminable. A parte de los inevitables 
menús, la celebra- 
ción de los partidos 
pone una nota de 
color al incluir la 
posibilidad de 
seguirlos de forma 
íntegra o pasar 
directamente a las 


]3i_iilB.5»aarh E! 


Detaiies 


) Brea EnFaqua 
) Barra Rqucla 
) ñcriuar 
) ñraa EnFaqua 


I I-I I - 

I ñi I Icana 5up. Ocha. 


T Cursar 

‘f 


I Le 1 Icana InF. Izda. 

I flg I Icana InF. Deha. 
I SbIecf i ñL|uda rianda 
I 51-tj i Dpcianas 

nn} - 

I B3 i - 



CLUBES REALES 

Se recogen dos divisiones 

de España, Italia, 
Alemania y Francia, así 
como cuatro categorías 
de Inglaterra y Escocia. 


repeticiónes. Estas últimas constituyen el 
aspecto más mejorado con respecto a PSone, 
aunque no son todo lo espectaculares que se 
podría esperar. La variedad de competiciones es 
también digna de destacar. I 


nenHEER he LIEH bode 


n 


L 


cancLUSiún 


LL 



LD riEJQn V LO PEnft 


[+1 Gran uarladad da equipas l| jugadaras realas. 

[+1 Las decisianes san muL] uariadas. 

[— 1 La repraduccián da las partidas es bastante sasa. 
[-1 El tienpa da carga es casi eterna. 


DESAFIOS 

Junto al modo Temporada 
hay ocho desafíos en los 
hay que lograr desde 
evitar el descenso a 
ganar la Liga Europea. 



Gnf^Ficas: Las repeticianes de las partidas I 
san la más destacada uisualnente. 5in 
enbargaj tanpaca san nada del atra nunda. 

0^ 

1 

HUUiD: La música resultará Familiar para las I 
que jugaran a la uersiún Pbane. Las camenta-l 

0.3 

W 

riasj en castellanaj san bastante Flajas. 

3 

juGHaii-iuHXi: Inclupe una gran cantidad 
de decisianes. El tiempa de carga entre Fases 

|.,3 


es ewcesiua. 


nuRHCxún: La uariedad de decisianes q 


i 

apcianes incluidaSj hacen que una tempanada 
se pralangue durante muchas harás de Juega. 

|9.2 


Un titula campletaj 
pera le Falta especta- 
cularidad en las repe- 
ticianes. Da dirigida a 
un reducida grupa de 
usuarias que disFruta- 
rán can las decisianes 
relacianadas can la 
gestión paFesianal. 
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CAPÍTULO 1: 

¡CAPTURADO! 

ESCENARIO: 

CAMPO DE RETENCIÓN 
TEMPORAL 

Objetivo 1 

Deja el petate en el barracón N°1, salva 
partida en la litera y busca al sargento 
Jimmy O'Brien (lleva un uniforme caqui 
con gorra a juego). Tendrás ante ti tu pri- 
mera misión: robar de la enfermería mer- 
cancías por valor de 50 dólares. 

La enfermería está situada justo detrás 
del barracón del comedor {Messhall), pro- 
tegida por un muro. Aprovecha la hora del 
desayuno o de la comida para trepar tai- 
madamente el muro, procurando no ser 
visto por el guardia de la torreta. Ya den- 
tro, roba todo lo que puedas y sal de allí 
pitando, salta de nuevo el muro y busca a 
O'Brien. 

Objetivo 2 

Hay dos formas de completar esta misión, 
según sea de día o de noche 

De día 

El barracón de los alemanes, tu próximo 
objetivo, está al lado del Messhall, prote- 
gido por una valla metálica. Saltarla es 
fácil, lo difícil es hacerlo sin llamar la 
atención del guardia. Habla con James 
Daly, el copiloto, y éste creará una dis- 
tracción a la hora del ejercicio. Cuando 
veas que todos los guardias le prestan 
atención, salta la valla metálica y entra en 
el barracón de los alemanes. Encontrarás 
la llave de latón al fondo del barracón. 


cerca de una de las camas, colgada de la 
pared. Actúa deprisa, ya que la maniobra 
de distracción de Daly no durará dema- 
siado. Antes de salir, echa un vistazo por 
la mirilla para comprobar que no hay 
moros por la costa. 

Sólo queda hablar con Daly. 

De noche 

Aguarda a que se oscurezca y busca el 
barracón de los alemanes. Evita las luces 
de las torretas y las linternas de los guar- 
dias. Al llegar al barracón, camina con 
sigilo para no despertar a los soldados 
que duermen allí y recoge la llave del 
mismo sitio que durante el día, al final de 
la estancia, cerca de una de las camas. 

Con la llave de latón en tu poder, regresa 
al barracón N°1 y espera al amanecer. 

Objetivo 3 

Debes entrar en el almacén, pero no será 
fácil. La única ruta posible es un agujero 
en el muro, evitando al guardia de la torre 
y esperando el momento en que los dos 
guardias se echen una charla. Una pila de 
troncos te ofrecerá la protección para evi- 
tar al último guardia. 

El almacén está localizado en la esquina 
Noroeste del campamento de prisioneros. 
Salta la valla metálica y dobla el espinazo 
para colarte por el agujero del muro. Evita 
al guardia y utiliza la llave para acceder al 
almacén. Dentro te espera la palanca y 
diversa mercancía que te servirá para 
comerciar con los otros prisioneros. 
Regresa hasta Daly y habrás completado 
el tercer objetivo. 

Objetivo 4 

Llevar un objeto en la mano, la palanca, 
levantará inmediatamente las sospechas 
de los alemanes, lo que complica aún más 
el objetivo final de este primer capítulo. 
Una vez más, la estrategia a seguir varia- 
rá según el momento del día. 
Residencia de conductores-Día 


Objetivo 1 

Contacta con el comité de fugas para con- 
seguir tu primer objetivo en Stalag Luft. 
Uno de sus componentes es Temple- 
Smithson, el oficial que te dio la bien- 
venida al campo de prisioneros. 


Camina hasta el barracón de los 
alemanes y salta la valla metálica 
situada al Noreste. Espera a que el 
guardia camine de vuelta a la zona 
central y usa la palanca para acce- 
der a la residencia de conducto- 
res. De día suele estar vacía, por 
lo que tu única preocupación 
será averiguar, mirando por la 
cerradura, si no hay nadie al otro 
lado de la puerta Este. Los Jeeps 
te proporcionarán un estupendo 
camuflaje a ojos del guardia. Tu 
objetivo: el camión. 

Residencia de 
conductores-Noche 
La ruta a seguir es la misma 
que durante el día. La diferen- 
cia es que en el interior de la 
residencia de conductores te 
encontrarás a unos cuantos 
alemanes durmiendo (el sigilo 
es esencial) y fuera te esperan los 
focos de vigilancia. 


CAPÍTULO 2: 
PRISONER OFWAR 
ESCENARIO: 
STALAG LUFT 







rtscngr (Bf 



i 

1 






Win 






S Encontrarás al comité de fugas en el 
barracón 4. Te someterán a una pequeña 
prueba. Recoge la cinta escondida en el 
baúl del barracón 2 (donde puedes grabar 
partida). Llévatela al pabellón de adminis- 
tración y reprodúcela en el sistema de 
megafonía del campamento. 

El pabellón de administración se encuen- 
tra detrás del barracón comedor 
{Messhall), al Norte de tu barracón. Todo 
la valla metálica que rodea los barracones 
de los prisioneros está coronado de alam- 
bre de espino menos una parte, al 
Sureste. Salta por allí y dirígete al Norte, 
mientras esquivas a los guardias y haces 


uso de piedras para distraer su atención. 
Después de reproducir la cinta, viene lo 
más peliagudo: regresar con el resto de 
prisioneros. Piensa que si te trincan, ten- 
drás que empezar de nuevo. 

Lo mejor, es realizar la operación a la hora 
del desayuno, ya que la administración se 
encuentra justo al otro lado de la valla y 
tendrás medio camino despejado. 

Objetivo 2 

Debes robar unos papeles de la oficina del 
Kommandant alemán. Uno de los del comi- 
té de fugas te ha dejado en el baúl de tu 
barracón una llave de latón. Con ella acce- 
derás al almacén situado al Oeste de los 
barracones de prisioneros, protegido por 
una valla metálica y un guardia. Salta la 
valla, despista al guardia y usa la llave. 
Dentro encontrarás un uniforme nazi. 

Utiliza el espejo para cambiarte. Los solda- 
dos rasos y los guardias no reconocerán el 
engaño, pero sí los oficiales de grado 
superior, tenlo en cuenta. 


La oficina del Kommandant se encuentra al 
Noreste de los barracones de los prisione- 
ros. Utiliza la tubería para trepar a las plan- 
tas superiores. Roba todo lo que puedas de 
allí y baja a la planta inferior para «sustra- 
er» los planos de la mesa del Kommandant. 
Sólo queda regresar... Si puedes. 

Objetivo 3 

El comité planea una gran fuga por medio 
de un túnel. Pero se necesita un fuelle 
para completar la bomba que mantendrá el 
suministro de aire dentro de él. Ése será tu 
nuevo cometido: conseguir el fuelle. 

Podrás encontrarlo en dos sitios: la cocina 




del Kommandant o la cocina del barracón 
comedor {Messhall). 

Si tienes la fortuna de conservar el uni- 
forme de soldado nazi, la cosa será senci- 
lla, al menos en el camino de ida a casa 
del Kommandant. A la vuelta, el fuelle 
llamará la atención del resto de guardias. 
Ten cuidado. Si optas por visitar la cocina 
del Messhall, ten en cuenta que durante 
la hora de la comida, la estancia estará 
vigilada por un guardia y el cocinero. 

Objetivo 4 

Debes llegar a las cocheras, pero necesi- 
tarás encontrar antes una palanca. 

Utiliza el disfraz de soldado alemán una 
vez más y dirígete al Noroeste para lle- 
gar a las cocheras. La única forma de lle- 
gar hasta ellas será saltando unas cuan- 
tas vallas metálicas y atravesando un 
agujero en el muro. Una vez que llegues 
a las cocheras, si todavía no has conse- 
guido la palanca, encontrarás una entre 
los arbustos del Noroeste. Hay tres 
cocheras con tres puertas. La de la dere- 
cha es la que esconde el túnel por el que 
deberás escapar. 

CAPÍTULO 3: 

CASTILLO DE COLDITZ 
ESCENARIO; COLDITZ 

Esta fortaleza no ha recibido su reputación 
de inexpugnable por nada. Te será extre- 
madamente difícil escapar de ella, aunque 
no tardarás en hacer contacto con el comi- 
té de fugas del lugar, que te proporcionará 
unos cuantos cometidos. Para hacer la fuga 
aún más difícil, los prisioneros más conflic- 
tivos han sido separados del resto, por lo 
que sólo podrás contactar con ellos en 
determinados momentos del día. 


Objetivo 1 

Tu meta ahora es contactar con el Coronel 
Roger Harding, aquel con bigote y boina 
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que cogieron en Stalag Luftal encontrar 
los planos en su barracón, en el capítulo 
anterior. 

En el pasillo que lleva a tu barracón (A), 
verás un soldado montando guardia 
enfrente de una mesa. Distrae su atención 
y roba la ganzúa de la mesa. Te será 
extremadamente útil para abrir la puerta 
de la biblioteca, en el mismo pasillo. Entra 
en la biblioteca y comienza a subir pisos y 
más pisos, evitando a los guardias. 
Acabarás por llegar a una ventana semia- 
bierta por la que se puede divisar una 
escalerilla. Salta por la ventana, usa la 
escalerilla y camina por el tejado hasta 
dar con otra ventana semiabierta. Entra y 
acabarás llegando al teatro justo a tiempo 



para escuchar una conversación entre el 
KommandantY su tropa. 

Baja al escenario y hallarás una trampilla 
que conduce al barracón de prisioneros B. 
Sal fuera (cuidado con los guardias) y te 
toparás con el hombre que buscabas. 

Objetivo 2 

Consigue un uniforme alemán para 
Harding. El te habrá depositado una llave 
de latón en tu baúl. La cosa es bastante 
sencilla. Entra en la lavandería desde el 
patio. Coge el uniforme, púntelo y regresa 
al barracón de Harding. 

Objetivo 3 

Debes robar un salvoconducto. Y sólo hay 
dos sitios donde conseguirlo: la enferme- 
ría y la oficina de administración. 

La enfermería 

La encontrarás al otro lado del patio. Sube 



la escalera y utiliza la ganzúa para abrir la 
puerta. Verás el salvoconducto encima de 
la mesa. En el caso de que haya un guar- 
dia sentado frente a ella, la cosa se com- 
plicará un poco. Tendrás que coger el uni- 
forme del soldado convaleciente en la 
cama y engañar al guardia. 

Oficina de administración 
Para llegar a ella hay dos caminos. En el 
comedor de prisioneros verás una puerta 
algo elevada. Conduce al comedor de los 
alemanes. Y desde ahí, a la oficina de 
administración, donde encontrarás el otro 
salvoconducto. Ésa es una ruta. Para la 
otra, debes coger la puerta Sur del come- 
dor de prisioneros, una que lleva a un 
pasillo con una puerta a la cocina y otra al 
fondo. Entra en esta última y llegarás al 
patio. Sube la escalinata grande y llega- 
rás a la oficina de administración. 

Habla con los del comité de fugas y 
habrás completado un nuevo objetivo. 

Objetivo 4 

Para escapar por las alcantarillas es nece- 
sario recuperar del patio alemán la herra- 
mienta que las abre. Está depositada 
sobre una mesa al aire libre, junto a una 
garita. Una vez que la tengas en tu poder 
te ofrecerán tres posibles salidas a elegir: 

Ei patio de prisioneros 

Es la más fácil de localizar, aunque la más 

lejana hasta el punto de salida. 

La cocina 

Si entras de día, contrata a algún otro pri- 
sionero para que entretenga al cocinero. 

El patio alemán 

El más difícil de encontrar, ni te molestes. E 
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S Los túneles 

Son un verdadero laberinto, con pasillos 
cortados, diversas rutas a elegir y con la 
dificultad añadida de estar vigilado por 
unos cuantos guardias. Usa el mapa (parte 
inferior izquierda de la pantalla) y no ten- 
drás problemas para encontrar a Harding. 

CAPÍTULO 4: 

SABOTAJE 

ESCENARIO: 

STALAG LUFT 

Al regresar a Stalag Luñ habrás visto ya 
el cohete V5 que ultiman los alemanes. En 
este capítulo tendrás que hacer fotos del 
cohete, recoger documentación sobre él y, 
como guinda, sabotearlo. El campamento 
ha sufrido algunos cambios en su distribu- 
ción desde el Capítulo 2. Mientras tú 
intentas sabotear el V5, el resto de prisio- 
neros está construyendo un túnel para una 


gran fuga, que se irá haciendo más largo 
a medida que vayas superando objetivos. 
Usa los carritos para circular por el túnel 
a toda velocidad. 

Objetivo 1 

Aunque suene a broma, el servicio secreto 
aliado ha enviado las herramientas nece- 
sarias para esta misión por correo. Debes 
recoger el paquete antes de que los ale- 
manes descubran el pastel. Roba un dis- 
fraz alemán, pero antes tienes que conse- 
guir una llave de latón. Encontrarás una 



colgada en el barracón comedor 
{Messhall) ubicado hacia el Norte. 

Entre la zona de los barracones de los pri- 
sioneros y la recién edificada zona de 
depósitos. Encontrarás un pequeño alma- 
cén alemán con un uniforme de guardia 
en su interior (ojo, porque no te servirá de 
nada ante Tenientes y otros oficiales). 
Póntelo y salta la valla hacia la zona de 
los almacenes. Entra en el almacén A y 
roba la palanca. Úsala para abrir el alma- 
cén B, donde encontrarás la ganzúa con la 
que acceder a la oficina postal. Ésta se 



encuentra al Sur del edificio del 
Kommandant. Recoge el paquete y regre- 
sa «echando mixtos» hasta el campamen- 
to de prisioneros para hablar con el comi- 
té de fugas. 

Objetivo 2 

El paquete contenía una cámara. Con ella 
debes sacar fotos del cohete V5 y de la 
torre de lanzamiento. Además tienes que 
conseguir documentos que muestren los 
puntos débiles del cohete. No todo son 
malas noticias. Los prisioneros están 
avanzando con el túnel. Ahora se prolonga 
del barracón 2 hasta la zona de los alma- 
cenes. Utilízalo para ahorrar caminata y 
evitar a los guardias. Hay dos rutas hacia 
el cohete: pasando por la oficina postal o 
saltando por la zona de los almacenes, 
para luego atravesar la lavandería. 

Al llegar a la zona de Alta Tecnología 
(donde se encuentra el V5) sube por la 





escalinata hasta la zona de arriba. Trepa 
por una nueva escalera y llegarás al teja- 
do. Dirígete al Este para tener una buena 
vista del cohete V5. Saca la foto y des- 
cuélgate por la trampilla. 

Evita a los Tenientes que patrullan el inte- 
rior del edificio y usa la ganzúa con la 
caja fuerte del piso interior. Dentro están 
los documentos que buscabas. Vuelve a 
los barracones de prisioneros. 


Objetivo 3 

Los planes han cambiado. Hay que poner- 
se en contacto por radio con Londres 



para que lo bombardeen todo. El túnel va 
avanzando y ahora llega hasta los pabello- 
nes de los alemanes. Es la única ruta posi- 
ble para llegar hasta allí. Conseguir el uni- 
forme de Teniente para entrar en la sala 
de radio va a ser tu principal quebradero 
de cabeza. Nada más salir al exterior, tras 
salir del túnel, verás una llave brillante 
colgada de la pared. Es la llave de hierro. 
Encamínate hacia el comedor [Messhall) 
de los alemanes. En la planta de arriba 
está la residencia de oficiales. Usa la llave 
de hierro con la puerta y el uniforme de 
Teniente será tuyo. Cámbiate y no pierdas 
más tiempo: debes llegar hasta la radio, 
atravesando la oficina de administración. 

El uniforme de Teniente te permitirá evitar 
llamar la atención de los oficiales que tra- 
bajan en las mesas. Llama por radio a 
Londres y regresa a los barracones de pri- 
sioneros a través del túnel. 



Objetivo 4 

En vista del bombardeo aliado sobre el 
campamento, los nazis han decidido ade- 
lantar el lanzamiento del cohete V5. En 
este momento empieza una cuenta atrás 
de cinco minutos en la que debes llegar al 
centro de Alta Tecnología y neutralizar el 
V5 antes de que despegue. Agarra el uni- 
forme de Teniente y no te molestes en uti- 
lizar el túnel del barracón 2. Tendrás que 
volver al viejo sistema de saltar una valla 
y otra. No pares de correr hasta llegar al 
centro de Alta Tecnología. Busca el panel 
de control de la parte superior y el de la 
parte inferior. Ambos se desactivarán con 
las llaves que encontrarás colgadas no 
muy lejos de los paneles de control. 

CAPÍTULO 5: 

ASUNTOS POR 

TERMINAR 

ESCENARIO: 

CASTILLO DE COLDITZ 

De vuelta a Colditz, descubrirás que 
Hardíng ha sido capturado de nuevo, 
cuando estaba ultimando un nuevo plan 
de fuga que le obligaba a visitar una y 
otra vez el campanario de la capilla. 
Además, se sospecha que hay un espía 
que suministra información a los alema- 



nes sobre los continuos planes de fuga. 
Debes descubrirle antes de que estropee 
otra evasión. 

Objetivo 1 

Ahora tu dormitorio es el que utilizaba 
Hardíng en el Capítulo 3. Necesitarás 
una palanca para entrar directamente en 
la puerta de la parte alta de la torre. La 
ruta más sencilla es a través de la biblio- 
teca, pero para entrar necesitas una llave 
de latón. Encontrarás una en la oficina de 
administración a la que podrás llegar 
desde el comedor de prisioneros, atra- g 
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vesando el comedor de los alemanes. Sube 
todas las escalera de la biblioteca y acabarás 
por llegar a un corredor en ruinas. Sentirás 
detrás de ti una presencia. ¿Será el espía? 

Sea quien sea te ha hecho una foto. Sal por la 
ventana, trepa por la cuerda y llegarás al 
secreto de Harding; un planeador. 
Desgraciadamente, le detuvieron en pleno 
proceso de construcción y el planeador 
necesita ser completado antes de que Inicie 
el vuelo. Sal por el ático de la capilla. 

Utiliza la palanca que encontrarás en esa 
habitación para desatrancar la puerta y 
regresa para comentar tu descubrimiento a 
los del comité de fugas. 


Objetivo 2 

Los del comité de fugas te habrán encargado 
una nueva misión: descubrir al espía. Debes 
fotografiarle en el despacho del 
Kommandant Recoge la cámara del baúl de 
tu habitación. Dirígete al planeador por la 
biblioteca y comprobarás que la cuerda por la 
que puedes trepar y el garfio que la sujeta 
pueden ser «sustraídos» para ser utilizados 
en otros sitios, como por ejemplo, el balcón 
del Kommandant Úsalo para trepar al balcón 
y sacar una foto del espía. 


Objetivo 3 

Tras informar al comité de fugas sobre la 


identidad del espía, concentra ahora todos 
tus esfuerzos en encontrar lo necesario para 
reparar el planeador. Necesitas tela, madera 
y un cable. Encontrarás en el baúl una llave 
de acero que abrirá muchas de las puertas a 
las que no podías acceder hasta ahora, como 
los barracones alemanes, situados en la 
misma planta que el despacho del 
Kommandant No hagas ruido al entrar, por- 
que en su interior descansan unos cuantos 
soldados con el sueño muy ligero. Aquí 
hallarás la sábana para cubrir el ala del pla- 
neador. Con ella bajo el brazo, utiliza el gar- 
fio para llegar hasta el planeador (entra en 
el pasillo del barracón A y verás una puerta 
que conduce al otro lado del patio, allí hay 
una escalinata que da a una argolla en la 
que enganchar el garfio). Dado que tanto la 
sábana como el garfio son objetos de mano, 
tendrás que ingeniártelas para llevar ambos 
utensilios. El cable lo encontrarás en una 
habitación cercana a la sala del planeador. 
Tendrás que atravesar un pasillo, bajar una 
escalinata y rodear una caja para verlo. 
Atraviesa una puerta decorada con columnas, 
en el otro extremo del patio, y estarás en la 
capilla, donde reposa el último componente 
para el planeador, el tablón de madera. 

Con el planeador perfectamente ensambla- 
do, tu siguiente destino será el edificio prin- 
cipal de los alemanes, concretamente la 
puerta de la planta inferior, junto a las esca- 
leras, que lleva a la sala de calderas. Te 
espera un inacabable laberinto plagado de 
oficiales hasta encontrar la tapa de alcanta- 
rilla que conduce al laboratorio. Acciona allí 
el tablero de control. 

Objetivo 4 

Con todas las tropas alemanas de Colditz 
pisándote los talones, sólo cuentas con 5 
minutos para llegar hasta el planeador por 
cualquiera de las rutas posibles. No inten- 
tes grabar partida, porque será imposible. 
Una vez que alcances el planeador, serás 
testigo del final de Prisioner Of War... I 
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Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 

□ Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60€ 

□ Por un año (12 números) con el Mando a Distancia DVD exclusivo para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 

□ Por un año (12 números) con la Bolsa Oficial de Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 
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□ Domiciliación Bancada: Banco Sucursal DC Cuenta 
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Enviar este cupón a Ediciones Reunidas 

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 r* " 
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es 
* Oferta válida hasta fin de existencias. 
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PARA TUS JUEGOS DE PS2 


Dor « R. Dreamer » 



■ Jugar como Mary Jane 

Entra en el menú Special y utiliza como 
código GIRLNEXTDOOR. 

■ Jugar como Shocker 

En el menú Specials pon como código 
HERMANSHULTZ. 

■ Jugar como científico 

Tan sólo tienes que poner la palabra 
SERUM en el menú Specials. 

■ Jugar como policía 

Entra en el menú Specials e introduce 
como código REALHERO. 

■ Jugar como Duende Verde 

Elige la dificultad más alta del juego y 
utiliza la contraseña ARACHNID para 
seleccionar la última secuencia. Después 
de verla debes entrar en Secret Store 
para activar la opción que te permitirá 
encarnar al «malo de la película» en cual- 
quiera de los niveles. 

■ Jugar como Thug 1 

Sólo tienes que introducir KUNCKLES 
como código en el menú Specials y 
podrás jugar como Thug 1. 


■ Jugar como Thug 2 

Utiliza como código STICKYRICE. 

■ Capitán Stacey 

Entra en el menú Specials e introduce 
como código CAPTAINSTACEY y podrás 
controlar al piloto del helicóptero. 

■ Jugar como Thug 3 

Para encarnar a esta criatura utiliza el 
código THUGSRUS. 

- Ataques estilo Matrix 

Dentro del menú Specials usa como 
contraseña DOGTHIS para hacer más 
espectaculares los combates. 

■ Traje del Duende Verde 

Introduce el código FREAKOUT en el 
menú Specials. 

■ Cabeza gigante 

Si quieres ver a Spider-Man con la 
cabeza y los pies con un tamaño des- 
proporcionado, entra en el menú 
Spec/a/s y utiliza GOESTOYOURHEAD. 

■ Vista en primera persona 

Dentro del menú Specials introduce el 
código UNDERTHEMASK. 


Rprovecha 
estos trucos 
y visita ei nivei 
QUE tu quieras 
con sóio introducir 
un código. 


■ Código Secreto 

Dentro del menú Specials introduce el 
código; ARACHNID. 

■ Tela de araña inifinita 

Si introduces ORGANICWEBBING en el 
menú Specials conseguirás esta ventaja. 

El sonido de una risa confirmará que el 
truco ha funcionado. 

■ Los controles de lucha 

En el menú Specials introduce el código 
KOALA. De nuevo una sonrisa te confirma- 
rá que el truco ha sido efectivo y tendrás 
todos los controles de lucha. 

■ Selección de nivel 

Entra en el menú Spec/a/s y utiliza la pala- 
bra IMIARMAS. 


■ Pasar de nivel 



Dentro del menú Spec/a/s utiliza el código 
ROMITAS. 


■ Entrenamiento 

Entra en el menú Specials e introduce 
como código HEADEXPLODY. 
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FREQUENCY 
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SERIE PLHTINUM , 



■ Oferta de trucos 

Introduce los siguientes códigos en el 
menú de secretos del juego para acceder 
a una alucinante oferta de trucos, 
ontheceilíng - Cámara reversa, 
imgoingcrazy - Efectos psicodélicos. 
wibbiywobbly - Efectos bajo el agua, 
downbelow - Nueva perspectiva, 
evopower - Más velocidad, 
heliumaid - Voz rápida del copiloto, 
thatsstupíd - Coches sin chasis, 
floatylight - Vehículos volando en las 
repeticiones. 





9ntar sacrat codo 




Introduce los 
códigos en la 
pantalla de la 
Izquierda para 
activar sus fun- 
dones y aluci- 
nar al volante 
con LURC. 


02 * 42.02 



■ Código Maestro 

En la pantalla de presentación pulsa Abajo, Derecha, Arriba, 

Autocatcher 

Durante el juego, 
ejecuta la siguien- 
te combinación; 
Izquierda, Derecha, 
Derecha, Izquierda 
y Arriba para acce- 
der a este truco. 


Izquierda, Izquierda, Arriba, Derecha y Abajo. 







Platinum 


Serie Platinum para Playstation 2. 
Lo mejor al alcance de todos. 

es.playstation.com 

• P.V.P. estimado 


Platinum 
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PARA TUS JUEGOS DE PS2 


por « R. Dreamer » 


BLGOD OMEN 2 
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GOLD 


■ Segadora de Almas y 
Armadura 

Cuando te encuentres en la pantalla de 
presentación del juego, desde donde pue- 
des empezar o cargar una partida, ejecuta 
la siguiente combinación: L1, R1, L2, R2, 
Cuadrado, Círculo, Triángulo. Si lo has 
hecho bien una voz confirmará que el 
truco ha funcionado. Después, comienza 
una nueva partida para comprobar que 
Kain tiene en sus manos La Segadora de 
Almas, el arma más potente del juego, y 
una Armadura especial. 


Después de re cu pe re r fuerzes, 
Kain estaré dispuesta para i a 
iucha utiiizandp ia mítica espa- 
da Segadora de Rimas. 


■ Munición a tope 

Sigue los mismos pasos que en el truco 
anterior e introduce la siguiente secuen- 
cia: mientras mantienes presionados R1 y 
Cuadrado, pulsa Izquierda. 

■ Invisible 

De nuevo, durante el juego pulsa Seiect^ 
mientras mantienes apretados L1 y L2, 
pulsa Izquierda. 

Todas las armas 

Repite la misma operación, pero esta vez 
mantón presionados L2, R2, Cuadrado y 
pulsa Izquierda. 






áW. 




■ Inmunidad 

Para no sufrir daños ante los 
disparos enemigos, pulsa 
5e/ecf durante el juego para 
acceder a los objetivos que tie- 
nes que cumplir en la misión y 
en esta pantalla pulsa y man- 
tón presionados R1, L1, R2, L2 y 
Cuadrado. Sin soltarlos pulsa 
Izquierda. Un mensaje confir- 
mará que la secuencia se intro- 
dujo correctamente. 


Todo 
ei 

arsenai dei 
juego a tu dis- 
posición y con 
ia posibiiidad 
de recargar i a 
munición de 
cuaipuier arma 
cuando ias tra- 
pas enemigas 
te agobien. 
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MEDALSI 

HONOR 


Playstation.^ 


||l Quieres desembarcar en Normandía, acabar con las tropas alemanas y además pasar un 
||b buen rato con uno de los mejores juegos del momento, pues Electronic Arts y 
lll Playstation 2 Revista Oficial te brindan la oportunidad de conseguir la última entrega de 
| |1 la saga Medal of Honor para PSone y la primera para Playstation 2. Sólo tienes que con- 
testar correctamente a la siguiente pregunta antes del 18 de julio. 

lijí ¿Durante qué guerra transcurre el juego? 


•o 

c 

ce 


A) I G. Mundial B) II G. Mundial C) G. del Golfo 

SORTEO «MEDAL OF HONOR^ 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un 
mensaje de texto desde tu móvil al número gElin poniendo la palabra PS2RD1, espacio 
+ respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la C, deberías 


mandar al número gmmei siguiente mensaje; PS2RD1 C. 


HHaoHai 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. 

No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en 
próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Fecha límite: 18 de julio. 









5.D.5. 

CONSULTORIO OFICIAL PS2 



Los retrasos de Commandos 2 
Hola me llamo Jaime y me encanta vuestra 
revista. Bueno, a lo que voy: 

1.- ¿Cuándo saldrá en España el Commandos 
2 para la PS2? ¿Traerá un ratón o en cambio 
se jugará con el DuaIShockl 
Ir En la anterior revista publicasteis un artí- 
culo sobre Socom. ¿Cuándo saldrá a la venta 
en España? ¿Traerá los accesorios para jugar 
On-line o habrá que comprarlos aparte? 

3. - ¿Saldrá 6TA 4 para Playstation 2? Si es 
así, ¿cuándo saldrá? 

4. - A vuestro criterio, ¿cuál será el mejor 
juego que saldrá en junio y julio? 

5. - ¿Cuándo saldrá finalmente The Getawayl, 
¿Será una especie de GTAJI 

Jaime Perez, vía e-maíl. 



Los títulos presentados en el 
E3 y las posibilidades On-line 
de Playstation 2 protagonizan 
casi todas las cartas 
recibidas este mes. 


1.- Commandos 2 saldrá en septiembre. 
Se jugará con el DuaIShock. Los chicos 
de Pyro han ideado un genial sistema de 
control con el que controlarás a los per- 
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sonajes directamente, sin puntero. 

2. - Aparecerá junto al módem y el disco 
duro, en navidades. El único accesorio 
que vendrá incluido es el headset. 

3. - Suponemos que Polyphony está tra- 
bajando sobre GT4, pero no se sabe 
nada aún. 

4. - Sin duda alguna, GT Concept2002. 


Final Fantasy XI en España 

Antes de nada quería deciros que sois la 
mejor revista del mundo. Bueno, 
ahí van las preguntas: 

1.- ¿Me podríais decir 
cuál será el pri- 
mer juego que sacarán 
para jugar On-line en español? 

2. - ¿Cuánto valdra el módem para PS2? 

3. - ¿Cuándo saldra Final Fantasy XR 

4. - Un amigo dice que FFX dura 100 horas. Yo 
digo que sólo 50-60. ¿Quién se acerca más? 

5. - ¿Cuál de todos los Final Fantasy creéis 
que es el mejor? 



6.- ¿Cabe la remota posibilidad de que salga 
Metal Gear Solid 21 
Ir ¿Puede que salga algún juego tipo 
Counter-Strike para Playstation 2? 
Alberto Pérez, vía e-maíl. 


1. - Parece ser que Socom será uno de 
los primeros en llegar a España, pero 
no sabemos si saldrá en castellano. 

2. - No sabemos su precio exacto, pero 
Sony C.E. hará lo posible por mantener 
su precio por debajo de las 20.000 Ptas. 
(120 Euros). 

3. - Jugarás a unos cuantos títulos On- 
line antes de echarle el guante a FFX!. 
Tardará bastante en llegar (si llega). 

4. - Está más cerca de las 60 horas que 
de las 100. 

5. - La sexta y la séptima entrega son las 
preferidas entre los miembros de la 
redacción. 

6. - Por ahora, ló único relacionado con 
Metal Gearúe inminente aparición será 
Metal Gear Solid 2: Substance. 

7. - Lo más parecido es Socom. 


El nuevo Grand Theft Ruto 
Hola me llamo Lupo y tengo unas casillas 
que preguntaros. 

1 .- ¿Para cuándo Stuntmanl 

Ir He oído que van a sacar nuevas misiones 

y ciudades para GJA3. ¿Es cierto?¿Cuándo? 

3. - ¿Sabéis si Onimusha 2 estaré traducido a 
español o seguirá en inglés? 

4. - ¿Alguna noticia de juegos de Pyro 
Studios? ¿Para cuándo? 

Lupo, vía e-maíl. 


1. - En septiembre se pondrá a la venta 
en las tiendas de mano de Infogrames. 

2. - Saldrá una especie de secuela lla- 
mada GTA: Vice City, situada en otra 
ciudad (¿adivinas cuál es?). 





La carta del mes 



3. - Es casi seguro que Onimusha 2 sal 
drá traducido al castellano. 

4. - Por ahora, la compañía española 
está demasiado ocupada terminando 
Commandos 2. 


Praject BG&E y Dino Crisis 
Hola, mi nombre virtual es AkiraFran. 
Quería haceros unas preguntitas, no sin 
antes felicitaros por la revista, claro está. 
Bueno ahí van: 

1. - ¿Para cuándo se espera algo más sobre 
esa nueva entrega que se rumorea por ahí 
de Dead OrAlive para PS2? 

2. - ¿Qué se sabe de Project BG&B 

3. - ¿Sacará Capcom algún Dino Crisis (\ue 
no sea Gun Survivorl 

4. - Me dijeron que cuando salió GameCube 
en Japón, PS2 se redujo al mismo precio 
que la consola de Nintendo, ¿qué hay de 
cierto en eso? ¿Qcurrirá aquí lo mismo? 

AkiraFran, vía e-mail. 


1. - Tecmo no suelta prenda. Están 
demasiado liados con la versión de 
Ninja Gaiden para Xbox. 

2. - Es una aventura creada por Ubi Soft, 
más concretamente por el «padre» de 
Rayman, que promete romper todos los 
moldes. 

3. - Las únicas aventuras en desarro- 
llo actualmente son los Resident EvH 
para GC y el RE On-line para PS2, de 
Dino Crisis lo último que hemos visto 
es Dino Staiker. 




4.- No, no se redujo. Puede que, en 
breve, su precio se rebaje ligeramente 
en nuestro país. 


Counter-Strike en Playstation 2 
Hola me llamo José Miguel y quería comen- 
taros algunas dudas: 

1. - Tengo el volante de GT3\¡ quería saber si 
además de servir para GT3me podría servir 
para otros juegos de conducción como GT 
Concept etc. 

2. - Quería saber cuándo saldrán y sobre cuán- 
to costarán el disco duro y el módem para 

Playstation 2. 

3. -Soy muy aficionado al Counter-Strike y me 
gustaría saber si alguna vez, saldrá algo pare- 
cido para Playstation 2. 

José Miguel Sánchez, vía e-mail. 


1. - En principio, el volante funciona con 
todos los juegos de conducción, pero el 
Forcé Feedback sólo se activa con GT3y 
el próximo GT Concept 2002. 

2. - Saldrá en navidades, pero su precio 
final aún no ha salido a la luz. 

3. - Ya que Bill Gates ha «comprado» a 
Valve para hacer una versión Xbox de 
Counter-Strike. ios usuarios de PS2 nos 
tendremos que «conformar» con el 
genial Socom: U.S. Navy SEALS. 


Los juegos de Star LJUars 
Hola soy Juandi y sinceramente, en vuestra 
revista no sobra prácticamente nada. Ahí van 
mis preguntas: 

1 . - Qué se sabe de un juego de Jurassic Park 
III para PS2 que se estaba desarrollando? 

2. - Cuándo saldrán Jak & Baxter, Devil May 
Cryy Star Wars Starfighteren Platinuml 

3. - ¿Sacará LucasArts algún juego del 
Episodio //que no sea un simulador de naves? 

4. - ¿Sacará Sega el juego de pistola que 
tenía en las recreativas de The Lost World: 
Jurassic Parkl 

Juandi Ikari, vía e-mail. 


1. - Vívendi planea lanzar un título basa- 
do en Parque Jurásico. En nuestro repor- 
taje sobre el E3 lo tienes todo. 

2. - Posiblemente, las fechas navideñas 
sean las seleccionadas por las compañí- 
as para poner a la venta esos títulos. 

3. - Star Wars: Clone Wars. Star Wars: 


N o se vosotros, pero a mi me parece 
una desfachatez lo que piensa 
hacer Konamí. Sacan el /l4í?S2para la 
negra de Sony, todo guay y eso, ¿no? 
Después dicen que hacen una nueva 
versión de ese mismo juego, que es lo 
que debería haber sido el primero, claro, 
todo esto cuando todos los posadores 
de Playstation 2 ya se lo han compra- 
do. Pero además, primero saldrá para 
Xbox y más adelante... para 
Playstation 2. Yo pienso que es una 
puñalada por la espalda a todos aque- 
llos que confiaron en Konami y compra- 
ron la versión primaria. Desde aquí 
quiero decir que el día que el juego se 
ponga a la venta, no pienso gastarme ni 
un duro en él, porque ya es bastante 
que me gastase 65 Euros en un juego «a 
medias», y eso que tengo muchos jue- 
gos para PS2 y todos originales. Un 
saludo y que todos paséis un buen día. 
Juan Antonio R., vía e-maíl. 



Bounty Hunter y Star Wars: Galaxias. 

4.- No parece muy probable. Lo más 
parecido que podrás encontrar en breve 
en las tiendas es Dino Staiker. 


Beat’em-up y Dead To Rights 
Hola, me llamo Aitor y me gustaría que 
fuerais tan amables de despejarme unas 
dudas sobre unos títulos de Playstation 2: 

1. - ¿Qué juego de lucha me aconsejaríais: 
Virtua Fighter 4, D0A2 o espero a Tekken 41 

2. - ¿Qué me podéis decir sobre la nueva 
versión para PS2 de Tomb Raiderl 

3. - He oído algo sobre un juego llamado 


Dead To Pightsy, por lo que dicen, es 
muy bueno en gráficos y jugabilidad, 
incluso mejor que Syphon Filtero MGS2, 
¿es cierto eso? ¿Cuándo saldrá a la 
venta? ¿Dónde puedo conseguir más 
información sobre él? 

Aitor Nieto, vía e-maíl. 


1. - VF4y Tekken 4son igual de buenos, 
todo depende de tus gustos sobre 
ambas sagas. 

2. - En el reportaje sobre el E3 de este 
mes encontrarás toda la información. 

3. - Namco está programando Dead To 
Rights. una especie de 
Max Payne más espec- 
tacular, con más explo- 
siones, más «chulerí- 
as» e incluso artes 
marciales. La mala 
noticia es que saldrá 
primero para Xbox. 
Aquí tienes más infor- 
mación: www.deadto- 
rights.com. 



Enviad vuestras consultas a: Revista PS2RG, 
Calle D’Donnei, 12 Madrid 2BD09, escribiendo 
S.Ü.S. en una esquina del sobre, o al e-mail 
ps2@grupozeta.es poniendo como asunto S.Ü.S. 
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Rctualida 

DVD 


Trilogía Regresa 
Rl Futuro en DVD 

Universal ultima uno de los 
bombazos del año 

La sede en Londres de 
Universal Píctures 
International Video lo 
ha hecho oficial: la 
trilogía Regreso Al 
Futuro llegará a los 
DVD europeos en 
septiembre. Los extras 
que llevará este pack 
son escalofriantes. 

Tomad nota: 

Disco 1: Regreso Al Futuro. 

•La película. 

•Making Of original. 

• Documental retrospectivo con el 
reparto original. 

• Comentarios de audio de Robert 
Zemeckis, Bob Gale y Michael J. Fox. 
•Tomas falsas. 

• Escenas eliminadas. 

• Los test de maquillaje originales. 

• Ensayos con los monopatines. 

• Anécdotas sobre el rodaje y la película. 

• Archivo de producción (con fotografías, 
storyboards, etc.). 


• vídeo musical «Power Of Love» de Huey 
Lewis & The News. 

Disco 2: Regreso Al Futuro II 

• La película. 

• Making Of original. 

• Documental retrospectivo. 

•Tomas falsas. 

• Escenas eliminadas. 

•Archivo de producción. 

Disco 3: Regreso Al Futuro III 

• La película. 

•Making Of original. 

• Documental retrospectivo. 

•Tomas falsas. 

• Escenas eliminadas. 

•Archivo de producción. 

• Vídeo musical «Double Back» de ZZ Top. 
Empezad a ahorrar, porque este clásico de 
la ciencia-ficción lo merece. 


El Señor De Los 
Rnillos: 28-Rgosto 

Colombia ya pone fecha al DVD 
de La Comunidad Del Anillo 

Serán dos DVD, uno con la película y un 
segundo con dos horas de extras con el 
siguiente contenido: 3 documentales, 15 
c//ps creados originalmente para la página 
web, un avance de diez minutos de Las 
Dos Torres, trailers, vídeo musical de Enya, 
tráiler del juego de EA y un anticipo de la 
futura Edición Especial Ampliada. 











por « Bruno Sol e Isabel Garrido » 



COrOgAPPEUOlA 


'' siBnmos 

SEUCaONAR esaNAS 
COITIHIDOS [ATRAS 


Exhubsrants 
espíritu ator- 
mentada Que 
demuestra 
Que ¡os 
espectros 
también cono- 
cen ias pro- 
piedades de 
ia siiicona. 






Casa excep- 
cionai hoy 
día: Ei mapuí- 
iiaje tradicio- 
nai supera en 
peso estético 
a ios efectos 
digitaies. 



P asar un buen rato y sufrir un poco frente a la pantalla del televisor, 
ese es el propósito de estos 13 Fantasmas impecable factura 
estética, fíemake de una vieja película de los años 60 que nos 
retrataba una casa encantada bajo la batuta de William Castie. La ver- 
sión del nuevo siglo no supera en suspense a la producción «ye-ye», 
puede que rindiéndose antes de tiempo a un final previsible. A cambio, 
apuesta por la espectacularidad del diseño de escenarios, de los perso- 
najes de ultratumba y de los sustos irremediables y puntuales, buscando 
(y a veces encontrando) el sobrecogimiento del espectador ante tan 
magnánimo despliegue de efectos. La casa encantada tiene una particu- 
lar arquitectura que dista años luz de los viejos caserones al estilo del 
refugio del desequilibrado Norman Bates. La vivienda es un capricho 
propio de millonarios excéntricos: completamente transparente, parece 
obra de los productores Gran Hermano, donde la privacidad brilla por su 
ausencia. El estrés está servido en cuanto uno se imagine lo «acogedor» 
que puede resultar dicho hogar... y encima está encantado... I.G. 



Paciencia en 
ia saia de 
macjuiiiaje 
para irse «ai 
otro barrio» 
aunpue sea 
sóio en ei 
ceiuioide. 


■ CRLIDRD DE LD5 Et*iTñR5: B B EH H □ 

Con tanta criatura de ultratumba destaca un largo Making Of con todos los secretos 
del maquillaje utilizado para crear los fantasmas. También hay un inquietante docu- 
mental sobre las leyendas de los 13 espíritus que acabaron sus días de forma dramáti- 
ca para convertirse en almas en pena y amargar la existencia a los protagonistas. 

■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano, inglés, francés (todos en 5.1). 

Subtítulos: castellano, inglés, francés, portugués y árabe. 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDnPRñÍR: Columbia TriStar Home Video 


En ios extras, 
ia expiicación 
de por Qué 
ios fantasmas 
no descansan 
en paz. 


m PñEEID: 24.01 Euros 


■ URLDñRQún: B B B B □ 

Aunque es un producto que muestra algunas carencias que podían haberse aprovecha- 
do en el formato digital, sale rentable para un público del cine doméstico con un perfil 
muy determinado. El entretenimiento está asegurado tanto con la película como con 
los reportajes de los extras, pero la factura del sonido, por ejemplo, no es la óptima. 



Ei Making Of 
dei tercer 
DVD desveia 
ei proceso 
de creación 
de ia serie. 

Podréis 
encontrar 
hasta seis 
escenas eii- 
minadas de 
otras tantos 
capítuios. 


Ei primer 
DVD ofrece 
un storybo- 
ard animado 
dei episodio 
piioto. 



M: 


I iles de fans lo pedíamos a gritos desde hace meses y Fox nos 
ha escuchado: aquí están los 13 primeros episodios de 
I Futurama en DVD. La nueva serie de Matt Groeníng, el crea- 
dor de Los Simpson, lleva arrasando en Antena 3 TV desde su primer día 
de emisión gracias a su humor mordaz y una creatividad de la que están 
adoleciendo las últimas temporadas de la serie de Barty Cía. El forma- 
to DVD es el medio ideal para disfrutar de todo el cromatismo de esta 
serie, que hace homenaje, mofa y sangre de la ciencia-ficción y otros 
muchos géneros. Este primer pack, que recoge los 9 capítulos de la pri- 
mera temporada americana y cuatro episodios de la segunda tempora- 
da, contiene capítulos ya legendarios como Un Vuelo Inolvidable {una 
parodia de Titanio), Universidad De Marte {un tributo a las pelis de her- 
mandades universitarias tipo Los Albóndigas En Remojo, etc.) o El 
Infierno Está En Los Demás Robots, donde veremos la actuación de las 
cabezas de los Beastie 5o/s y cómo Bender se hace adicto a la electri- 
cidad. Te esperan más de cinco horas de diversión asegurada. B.S. 

■ CRLIDRD DE LD5 EHTRR5: 



invitados 
especiales en 
Futurama: lias 
cabezas de 
ios Beastie 
Boys! 


Y no faltan los 
easter eggs, 
con carteles 
«de caña» de 
películas 
famosas. 


Una edición de lujo (y no sólo por su excelente caja) que ofrece comentarios de audio 
(subtitulados al castellano) de Groening, David X. Cohén y otros miembros del equi- 
po, escenas eliminadas de seis capítulos, tráiler de la primera temporada, Makin Of, 
galería de imágenes, easter eggs y an\méí\ca, guión y stoyboards óe\ episodio piloto. 

■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano, inglés y alemán (todos en estéreo 2.0). 

Subtítulos: castellano, inglés, alemán, danés, finlandés, noruego y sueco. 

■ TIPD DE DUD: 3 DVD 9 

■ EDnPRñÍR: 20th Century Fox Home Ent. 

■ PREEID: 42.04 Euros 


URLDRREIÚn: 


Los fansóe Bender, el robot alcohólico y ladrón, alucinarán con este sensacional pack 
que recoge los 13 primeros episodios de esta portentosa serie de animación, muy 
superior en sagacidad y mala leche a Los Simpson. ¿Llegaremos a ver una segunda y 
tercera temporada en DVD? Podéis contar con ello. 
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Hombres De Honor 




NOVEDADES 



B ill Cosby aparece como mecenas de esta 
historia que sobrepasa la anécdota «naval» 
para entrar en el género del drama humano. 
Envuelta en el mundo del rescate submarino de la 
Marina estadounidense, cuenta la vida de un 
hombre que emplea todas sus fuerzas en superar 
obstáculos a lo largo de su existencia para forjar- 
se un porvenir. Cuba Goodíng Jr., que se pasea 
con clase desde la comedia infantil [SnowDogs) 
hasta los dramas épicos pero nunca sin abando- 
nar las grandes superproducciones, vuelve a 
demostrar que sigue aprendiendo. Le ayuda en la 
hazaña el siempre grande Robert de Niro. I.G. 


■ ERLIDRD DE LD5 EHTñRS: CU S O IZI S 

Encontraremos los testimonios del equipo de rodaje, un Making Of, storyboards perfec- 
tamente desgajados, un documental sobre el verdadero Cari Brashear que inspiró la 
película, un vídeo musical del tema central l/l///7y entre las escenas inéditas un final 
alternativo que desplaza totalmente el peso del desenlace de la película. 

■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 


Idiomas: castellano e inglés (ambos en 5.1). 
Subtítulos: castellano e inglés. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDnPRñÍR: 20 th Century Fox H. ■ PPiEEID: 24.01 Euros 

■ URLDñRCIÚn: 

Relato de la «cruda realidad» pero que no se agarra descaradamente al drama lacrimó- 
geno. Perfecta adaptación digital que incluye un final alternativo para «mocosos» inco- 
rregibles. Inmejorable relación calidad-precio para un producto doméstico con clase. 




ImágenES res les 
del verdadero Cari 
Brashear. 


Final alternativo en 
el que de NIro 
cobra mucha más 
Importancia. 


La noche de bodas 
de Brashear tam- 
poco entró en el 
montaje definitivo. 



¡Grease en DVD! 

Una de las películas más reclamadas en 
DVD llegará en septiembre en una 
edición especial bajo el sello Paramount. 


2° Temporada de Los Simpson 

Confirmado. Fox comercializará en España la segunda 
temporada en DVD de Los Simpson después del verano. Los 
rumores apuntan a una fecha concreta, el 18 de septiembre. 



Los SimpsDn Dan La Nota 


Segundo DVD temático de 
Los Simpson, esta vez cen- 
trado en el mundo de la 
música. Cuatro episodios que 
cuenta con la participación 
de leyendas de la talla de 
George Harrison, The Who, 
grupos cañeros como los 
Smashing Pumpkins o Spinal 
Tap, el grupo ficticio que pro- 
tagonizó aquella comedia de 
Rob Reiner. B.S. 

■ CRLIDRD DE LD5 EHTñRE: □ □ □ □ □ 
El mismo extra que la edición en VMS: un mini especial 
con lo mejor de Otto, el greñudo conductor del autobús 
escolar. El formato DVD merecía mucho más. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, inglés, italiano (todos en 2.0 Surr.). 
Subtítulos: castellano, inglés e italiano. 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDHPRñÍR: Columbia Tristar HV ■ PUP: 24.01 E 

■ URLDñREIÚR: 

La calidad de una serie como Los Simpson está fuera 
de toda duda, pero seguimos preguntándonos cómo 
pueden exigir 24 Euros por sólo cuatro episodios, aún 
más si tenemos en cuenta que se ofrecen los mismos 
extras que la edición VMS. En fin, para fanáticos de la 
serie y coleccionistas compulsivos. 


Spy Kids 


Incursión en el cine infantil 
del director tejano Robert 
Rodríguez. Ejerce tanto de 
director como de productor y 
guionista y cuenta en el 
equipo técnico con el genio 
musical de Danny Elfman. 
Los más pequeños pueden 
jugar a ser espías junto a los 
protas: Juni y Carmen Córtez 
(Daryl Sabara y Alexa 
Vega respectivamente). I.G. 

■ DRLIDRD DE LD5 EHTRR5: □ EZ! [S3 EH □ 
Un disco empleado sólo para contenidos adicionales: 
Making Of, galerías de fotos, vídeo musical, juegos en 
DVD-ROM... Producto perfecto para pre-adolescentes. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano en DTS, castellano, inglés y euskera 
en 5.1. Subtítulos: castellano, inglés y euskera. 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 y DVD 5 

■ DDHPRñÍR: Lauren Video Hogar ■ PUP: 24.01 E 



No es un películón pero como DVD no se le puede dar 
menos puntuación. A un precio al que se venden otros 
discos únicos, aquí tenemos una oferta muy completa 
para los más jóvenes y de una calidad más que acepta- 
ble para que disfruten también los mayores. Robert 
Rodríguez ha contado con actores adultos del caché 
de Banderas, Caria Gugíno, Robert Patrick, ... 


Grand Canyon 


Una obra del mítico 
Lawrence Kasdan que 

recuerda en su factura a pelí- 
culas como Vidas Cruzadas o 
la más reciente Magnolia. 
Mosaico pues, de vidas que 
marchan paralelas unas veces 
y en otras ocasiones se entre- 
cruzan dando lecciones de filo- 
sofía doméstica al espectador. 
Inmejorable reparto para este 
retrato urbano. I.G 

B DRLIDRD DE LD5 EWTñRE: □ S □ [□ □ 
Steve Martin demostrando que sabe hacer algo más 
que «payasadas» entre otras virtudes de la obra, mere- 
cía mucho más que un flojo «Detrás de las cámaras». 

B PI5TR5 DE RUDIDÍ 

Idiomas: inglés 4.0, castellano y alemán en 2.0 Surround, 
Subtítulos: castellano, inglés y alemán. 

B TIPD DE DUD: DVD 9 

B DDnPRñÍR: 20th Century Fox B PUP: 24.01 E 

B URLDñRDIÚD: Ü ■ Ü □ □ 

Un trabajo poco fino esta adaptación para DVD. Se 
podía haber tratado mejor el sonido, punto indispensa- 
ble en algunas secuencias, sobre todo cuando el ruido 
del helicóptero de la policía suena fuera de campo. En 
la sala de cine, la fuerza que imprimía la situación 
enmarcada, era esencial. A pesar de su desaprovecha- 
miento digital, película con su miga y sin aburrirnos. 
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/ úe Play 






nn íooLSYi 

DIGITAL 






El DVD te permitirá 
ver a otros famo- 
sos, como Moby, 
cuya aparición se 
Quedó en la sala 
de montaje. 




Eiloy horlD de oa pngunti. 
Comparar a Zoobnder oon HaneL. 


Podrás desterni- 
llarte con los dos 
gags para las 
entregas de los 
premios Vogue de 
moda de la VHI... 


2¿et 


Goke 


■ PI5TR5 DE ñUDID / 5UETÍTULD5: 

Idiomas: castellano, francés, italiano, inglés (todos en 5.1). 

Subtítulos: castellano, francés, italiano, portugués, hebreo, croata, esloveno. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 


■ EDnPññÍR: Paramount Home E. ■ PñEEID: 24.01 Euros 


■ URLDñREIÚn: ■ ■ ■ ■ □ 

Los críticos no se ponen de acuerdo con esta película. ¿Genialidad? ¿Tomadura de 
pelo? Lo único que se puede asegurar es que todo aquel que ha visto Zoolanderen la 
redacción no ha podido contener la risotada. Una de las pelis más divertidas del año. 


...y ver las entre- 
vistas más absur- 
das de la historia, 
incluida una de 
Stiller a sí mismo. 


iSS?» 

DIVEI^D®’ 


B BN s' 

“ tTT.., k_L^’ 

E l top model masculino D. Zoolander nació 
de la mente de Ben Stiller como gag para 
una entrega de premios de moda de la cade- 
na musical VHI. Tuvo tanto éxito que repitió al 
año siguiente y, cinco años más tarde, ha conver- 
tido a este tarugo en el protagonista de una des- 
cerebrada comedia por la que desfilan un torrente 
de estrellas: Jon Voight, Lenny Kravitz, David 
Bowie, Winona Ryder... Stiller se cachondea 
del mundo de la moda y los freaksque pululan 
por él, personificados por el propio Derek, su 
rival Hansel y el archivillano diseñador Mogutu, 
genialmente interpretado por Will Ferrell. B.S. 

■ ERLIDRD DE LD5 EHTñRE: 

Los menús más tronchantes jamás vistos en DVD (amenizados por el propio Derek en 
castellano) dan paso a unos extras sorprendentes: Comentarios de Stiller y de los 
guionistas (subt. en castellano), 5 escenas eliminadas, 5 escenas ampliadas, tomas fal- 
sas, originales de VHI, spots, créditos finales alternativos y galería fotográfica. 


□ □□□□ 



Metal Gear 2: 
Sons Of Liberty, 
Wipeout Fusión, 




iPlayS^aa 


P'ayStaUon 


FRNTñí 


Demos Jugab! 


Demos Jugables: 


Demos Jugables: 


P 




Agotados 
los números 
del 1 al 11 
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REVISTA N° 13 


REVISTA N° 14 


REVISTA 15 


REVISTA 16 


REVISTA IM° 17 


Ace Combat, Moto 
GP2, FIFA 2002, 

Pro Evolution 
Soccer, Headhunter, 
Ecco the Dolphin, 
Shaun Palmer, 
Twisted Metal Black 


Máximo, Drakan: 
The Ancients' 
Gates, Godai, 
Dynasty Warriors 3 
Herdy Gerdy, 
Half-Life 


Crash Bandicoot 


Rez, Parappa 


The Rapper 


Soul Reaver 2, 


I Jak & Daxter, 

] Burnout, Dropship, 
GTC Africa, Lotus 
Challenge, F1 2001, 
Extreme G3, ESPN 
Skate., Top Gun, 
G-Sufers, Projet 
Edén, Thunderhawk 


ICO, Mike Tyson 
Heavyweight 
Championship, 
Vampire Night, 
Dead or Alive 2, 
Formula One 2001 


I Final Fantasy X 
I Rally Championship 
Space Race 
Moto GP 


Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Opto, de Suscripciones, C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: 

al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envío). 

Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 

Apellidos y Nombre: 

Dirección: Población: 

C.P. Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N° (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

□ Tarjeta de Crédito N° ....i. ...i. ...i. ...i .i. ...! Titular: 

Fecha Caducidad Firma Titular (imprescindible): 











NOVEDADES 



ROM ' V I O £ o' 


Rl Caer El Sol 


Escuela De Genios 


Superdetective En Hollyuuood 


Tres grandes de Hollywood, 
tres como protagonistas: P. 
Newman, Gene Hackman 
y Susan Sarandon. Entre 
los actores de reparto no se 
baja la calidad; James 
Garner y S. Channíng. 

Todos juntos para contar un 
thrillerde detectives. 
Newman recuerda su época 
dorada interpretando al listi- 
llo de Harper Rl. I.G. 

■ CñLIDRD DE LD5 Eí*ÍTRñ5: H □ □ □ □ 
Hemos hablado del inmejorable plantel de actores y 
ahora hemos de apuntar que como extras contamos 
sólo con un tráiler de cine. Un tanto frustrante. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, francés, alemán, italiano e inglés 
(todo en 5.1). Subtítulos: castellano, inglés, alemán, etc. 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ CDnPRñÍR: Paramount Home E. ■ PUP: 24.01 E 

■ URLDñREIÚD: 

A la interpretación se le une la música de Elmer 
Bernstein y la dirección de Robert Benton. Si son 
cinéfilos les merecerá la pena este título. No obstante 
como DVD resulta algo caro. No hay nada «en espe- 
cial» dentro de los contenidos adicionales y tampoco 
tratamientos excepcionales de imagen o de sonido. 
Película que se saborea como tal sin más pretensiones. 


La carátula del DVD es horri- 
ble, pero esta es sin duda 
una de las mejores comedias 
juveniles que nos proporcio- 
nó la década de los 80. Un 
jovencísimo Val Kilmer 
interpreta a Chris, un estu- 
diante tan inteligente como 
indisciplinado. Un cachondo 
de mucho cuidado en una 
universidad repleta de 
superdotados. B.S. 

= CRLIDRD DE LD5 EWTRR5: □□□[□□ 
Dos trailers de cine y ninguno de ellos es el de la pelí- 
cula: Hooky Atrapado En El Tiempo. 


■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano (mono), inglés (estéreo surround)... 
Subtítulos: castellano, inglés, francés, alemán... 

■ TIPD DE DUD: DVD 5 

■ EDnPRñÍR: Columbia Tristar HV ■ PUP: 24.01 E 

■ URLDPiREIÚD: 

La injustificada carencia de extras resta valor a uno de 
los lanzamientos DVD más esperados a uno y otro lado 
del Atlántico. Ni los críticos más sesudos se atreven a 
cargar contra un filme que aportó novedad y algo de 
frescura a las comedias universitarias de la década de 
los años 80 {Desmadre A La Americana, etc.). La edi- 
ción es mala, pero la película merece la pena. 





La película que catapultó a 
Eddíe Murphy como una de 
las estrellas más taquilleras 
de los 80 llega al DVD en 
una edición especial que, 
con sus abundantes extras, 
hace honor a su calificativo. 
Por lo demás, es una come- 
dia de acción típica de Jerry 
Bruckheimer y su socio 
Don Simpson; ágil y realiza- 
da con buenos medios. B.S. 


■ ERLIDRD DE LD5 EHTñRE: E3 [□ □ □ □ 
Coment. del director Martín Brest (subt. en castella- 
no). Entrevistas con el equipo técnico y el reparto. Dos 
documentales. Galería de fotos. Mapa. Tráiler de cine. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas; castellano, francés (estéreo Surr.), inglés (5.1). 
Subtítulos; castellano, inglés, francés, portugués... 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDPlPRñÍR: Paramount Home E. ■ PUP: 24.01 E 

■ URLDñREIÚD: Ü Üi jjj| ||’'q 

El documental con la historia de la creación de la pelí- 
cula y las entrevistas actuales con el reparto técnico y 
artístico ya hacen que merezca la pena adquirir esta 
edición especial de Superdetective En Hollywood. 

La secuela (dirigida por Tony Scott y también comer- 
cializada en una edición especial para DVD) es mejor, 
pero esta primera entrega no te decepcionará. 


lililí I I I I i-r 


¿Natalie Portman en El Retorno del Jedi? 

Según ha informado MTV, Natalie Portman habría firmado para 
rodar, al tiempo que el Episodio III, nuevos fragmentos de El 
Retomo DeIJedi, destinados a la futura edición DVD. 


Cazador fl Sueldo 


Steve McQueen vuelve a 
encarnar uno de esos perso- 
najes «tipo» de los bajos fon- 
dos, dándole una inigualable 
clase y consiguiendo hacer 
que su interpretación sea 
real y creíble. Ni él mismo se 
imaginaría que este sería su 
último trabajo. Ese mismo 
año, 1980, una terrible 
dolencia pulmonar terminó 
con él fulminantemente. I.G. 
CRLIDRD DE LD5 EHTñRE: H □ □ □ □ 
Tan sólo un tráiler de cine. Hablamos de una produc- 
ción de una época en la que no se soñaba con imáge- 
nes en formato de disco, pero... ¿y las biografías? 

PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: inglés, francés, alemán, italiano y español 
(mono). Subtítulos; inglés, castellano, francés, etc. 





Un fin de verano «Flipante» 

El 28 de agosto Lauren Film pondrá a la venta en DVD 
la última entrega de la Tetralogía de New Jersey úe 

Kevin Smíth; Jay & Silent Bob Contraatacan. 



Star Trek N. Generación 2® Temp. | Tigerland 


El loable esfuerzo de Paramount al 
recopilar los episodios de TV de Star 
Trek La Nueva Generación continúa 
sólo un mes después de 
la 1^ entrega. Esta 2^ 
temporada se presen- 
ta en el mismo estu- 
che de lujo de la ante- 
rior, con 6 DVD que 
recopilan 22 capítulos emi- 
tidos en EE.UU. entre noviembre 
del 88 y julio del 89. B.S. 

CRLIDRD DE LD5 EWTñRS: E3 E] □ O O 
El sexto DVD encierra los interesantes extras de esta 
segunda entrega: cinco documentales que recogen 
hasta el mínimo aspecto de la segunda temporada. 

PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, francés (mono), inglés (5.1)... 
Subtítulos; castellano, inglés, francés, alemán, italiano.., 



Pronuncien el título con esti- 
lo y propiedad. «Taigerland» 
es el nombre de un campo 
de entrenamiento para cone- 
jillos de indias que viajarán 
como carne de cañón hacia 
la guerra de Vietnam. 
Enésima interpretación o 
explicación de porqué falla- 
ron los yankiseo el conflicto. 
Rostros prácticamente des- 
conocidos en España. I.G. 
CRLIDRD DE LD5 EHTñRE: □□□□[□ 
Detrás de las cámaras, comentarios del director Joel 
Schumacher, el castingúel protagonista Colín 
Farrell, tráiler y spots de televisión. No está mal. 

PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, inglés y alemán (todos en 5.1). 
Subtítulos: castellano, inglés y alemán. 



■ TIPD DE DUD: DVD 5 

■ CDPlPRñÍR: Paramount Home E. ■ PUP: 24.01 E 

■ URLDñRCIÚD: 

La película merece la pena, pero si no se es fan de 
Steve McQueen puede costar un poco soltar los 
Euros por un producto que no va a enseñar secretos del 
mundo del celuloide o curiosidades para ganar en una 
partida de Trivial. Ben Johnson encabeza a los secun- 
darios, la mayoría desconocidos pero que aportan aún 
más intensidad humana a este retrato urbano del 80. 


TIPD DE DUD: 6 DVD 9 
CDPlPRñÍR: Paramount Home E 
URLDñRCIÚD: Ü 


PUP: 99.95 E 


Paramount sigue mimando a sus trekkies con un pack 
no menos lujoso que el de la primera temporada. Seis 
DVD en un estuche de plástico que quedará de vicio en 
la estantería de los fanáticos de Star Trek. Y lo mejor 
es que en el lomo de esta segunda temporada ya se 
anuncia que comercializarán ¡las siete temporadas! 
Será mejor que vayáis haciendo sitio en casa. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ CDHPRñÍR: 20th Century Fox ■ PUP: 24.01 E 

■ URLDñRCIÚD: nn m □ □ 

Lo mejor en cuanto al formato, es la calidad de la 
emulsión que crea, en algunas secuencias, una sensa- 
ción de desgaste como si de una cinta de los 70 se tra- 
tara (es de 2001). Una granulación más grande y la pér- 
dida intencionada de la intensidad de los tonos, emu- 
lando a Spíelberg con su Soldado fíyan. Lo que más 
falla es el desilachado y flojo argumento. 


□88 
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Pl^yStation.B 


fOCUS^^ 


cft>Mumar 


Playstation^^ 


Aprovechando el Mundial de Korea y Japón nada mejor que disfrutar a tope con un 
buen juego de fútbol. Te ofrecemos la oportunidad de obtener 1 Red Card Soccer, 1 
cámara y 1 abrebotellas si contestas correctamente a la pregunta antes del 18 de julio. 

¿Qué famoso comentarista pone voz al juego? 

A) Iñaki Cano B) Matías Prats C) José Luis Moreno 


SDRTEO «RED CARD SDCCER» 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un 


mensaje de texto desde tu móvil al número 


SEIS poniendo la palabra PS2RD2, espacio 


+ respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la C, deberías 
mandar al número SEIS el siguiente mensaje: PS2R02 C. 


BBnBHaí 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. 

No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en 
próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Fecha límite: 18 de julio. 







por « Rafa Notario » 
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NOVEDADES Y NOTICIAS 




üveatvaHM 


hómeccffiing 


El grupo 
noruego 
que tanto 
ruido armó 
en los 80, 
vuelve 20 
años más 
tarde al 
panorama 
musical. 


En Fscts, un poco de historia dei grupo. 


ian LUright, estreiia invitada. 


Trece lujosísimos clips, 
rodados en lugares tan 
sugerentes como las islas 
Bahamas, Puerto Rico, 
Miami, México, París, 
Nueva York, Los Ángeles o 
Barcelona, para ilustrar las 
melodías bailables o senti- 
mentales de una de las 
grandes estrellas de la 
música latina de la actuali- 
dad, en su vertiente más 
comercial. Un documento 
imprescindible para todos 
los rickyadictos y, espe- 
cialmente, las rickyadictas de todo el mundo, que hallarán 
aquí una inmejorable ocasión de seguir, año por año, las peri- 
pecias y evoluciones de su héroe, tanto a nivel físico e indu- 
mentario como musicalmente. Cinco años decisivos en una de 
las carreras más fulgurantes de los últimos tiempos, que llevo 
a su protagonista de ser el integrante de un grupo infantil, a 
liderar las listas de ventas de medio mundo. 


■ CRLIDRD DE LD5 EWTRR5: p Q Q 

Bien: un documental sobre el artista (en inglés y caste- 
llano), complementado con una biografía (también 
bilingüe), discografía, y galería de fotos. 

■ PI5TR5 DE RUDID V 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: español (canciones). Español e Inglés (extras). 
Sin subtítulos. Sonido: Dolby Digital 5.1/ PCM Stereo. 

■ TIPD DE DUD: DVD-9 

■ EDHPRñÍR: SonyMusic 

■ URLDñREIÚR: 0 Q Q 

La trayectoria del ídolo portorriqueño a través de sus 
espectaculares vídeos. Comenzando por María, de 
1995, hasta la actualidad. Incluye todos sus pelotazos: 
Living La Vida Loca, La Copa De La Vida, She Bangs... 
Un Greatest Hits en imágenes. Y a ver si las compañí- 
as se enteran de que un DVD con todos los vídeos de 
un grupo es mucho mejor que un concierto. 




wn . , 


uwiumijs 


Realización a ia úitima moda en ei vídeo 
Summer Moved On. 


Tremendo f ¡están después de un gran 
cpncierto, como debe ser. 


ERLIDRD DE LD5 EHTRR5: 


EDnPRñÍR: Warner Music 


De lujo: cuatro vídeos de su más reciente trabajo, 
entrevistas, documentales de cada uno de los miem- 
bros del grupo, imágenes de backstage, biografía... 

I PI5TR5 DE RUDID V SUBTÍTULOS: 

Idiomas: noruego e inglés. 

Subtítulos: Inglés (concierto) y en inglés, francés e italiano. 
I TIPD DE DUD: DVD-9 


URLDñREIÚR: 


A pesar del tiempo transcurrido, A-HA siguen fieles a 
su Pop melódico y sin muchas pretensiones. Y aunque 
las nuevas canciones ( 1/e/vef, Summer Moved On...) 
parecen augurar una segunda juventud para el grupo, 
son sus éxitos ochenteros, The Living Daylights y espe- 
cialmente Take On Me, los que levantan al personal. 


i 






R-Ha: Homecoming Uve at Vallhall 




E S seguro que todos los numero- 
sos aficionados a los sonidos 
más poppiesóe los 80 recorda- 
rán a los noruegos A-HA. A los más 
desmemoriados habrá que recordar- 
les que fueron ellos los responsa- 
bles de aquel adhesivo mega-hit Oiue 
fue Take On Me, toda una sensación 
en su momento por su innovador 
video-clip, que mezclaba imágenes 
reales y de animación 
con una técnica nunca 
vista hasta entonces. 
Tras un largo paréntesis 
en su carrera, el grupo 
decidió retornar el 
pasado 2000 para gra- 
bar un nuevo disco y 
realizar la consiguiente 
gira. Este DVD recoge 
el último concierto del 
tour, celebrado en su 
ciudad natal. Oslo, 
entre el delirio de sus 
entregadísimos paisa- 
nos, ansiosos de volver 
a contemplar a sus ído- 
los en el escenario. 


Revista Oficial de Playstation 2 - España 







Varios: The concert for Neuu York City 






HoLuard Stern 


rmveiTíWr 


En plano ensayo. 


Esto si es glamour. 


■ TÍTULO: ■ COnPRñÍR: 

Aún mejor DMM 


Desde Medellín 
(Colombia), uno de 
los lugares más 
violentos del pla- 
neta, llegan Tom 
Sawyer, la alter- 
nativa latina ¡y en 
castellano! a grupos de Punk Rock con- 
temporáneo como Green Day o Blínk 
182 . Máxima energía, velocidad terminal 
y guitarras supersónicas en un debut 
rompedor como pocos. 


David Bustamante 


■ TÍTULD: ■ CDnPRñíñ: 

Bustamante Vale Music 

Latin Pop sandun- 
guero y canción 
romántica son los 
ingredientes bási- 
cos del estreno en 
solitario del benja- 
mín de OT. 
Canciones con la firma de compositores 
de postín (KC Porter, J. C.Calderón ...) y 
la bien conocida vehemencia del cánta- 
bro se unen en un disco que va a partir la 
pana en todos los chiringuitos. 


BUSTAMANTE 


|OiisA«ryHi| 

i 

aún mejor 


Eminem 


TÍTULD: 

The Eminem 
Show 


CDnpññíR: 

Universal 


EMIN3M 


I El rapero más 
odiado de América 
vuelve a solivian- 
tar a los paladines 
de la corrección 
política de este 
I mundo con The 
Eminem Show, su nuevo compendio de 
ritmos barriobajeros y rimas vitriólicas. El 
mejor disco del «Marilyn Manson del 
Rap» incluye, en esta edición especial, un 
divertido DVD de regalo. 


Varios 


Roxy MusiciLive at the Rpollo 




Roxy Music, en todo su esplendor. 


Apabullante con- 
cierto de más de 
cuatro horas de 
duración, en el 
Madison Square 
Carden neoyorqui- 
no, el 20 de Dctubre 
de 2001, en home- 
naje y a beneficio 
de los departamen- 
tos de policía y 
bomberos de Nueva 
York, los llamados 
«héroes de la Zona 
Cero». Un evento 
único para el que se reunieron un buen número de 
nombres legendarios del Pop (McCartney, Bowie, Who, 
Clapton, James Taylor...), excepcionalmente arropados 
por un selecto ramillete de super-estrellas de la gran 
pantalla. Abundan los momentos memorables: la elec- 
trizante actuación de The Who, el recuerdo a The 
Beatles de Paul McCartney... Una noche para recordar. 


Elegancia, glamour, 
sofisticación, esti- 
lo... Todo eso y 
mucho más en este 
fantástico concierto 
de uno de los más 
originales y exquisi- 
tos grupos de la 
historia del Pop. 
Roxy Music son 
ya un mito viviente, 
pero es una alegría 
comprobar que, en 
directo. Ferry y 
compañía continúan 
siendo poseedores de una fuerza y un carisma incom- 
parables. Por supuesto, con un repertorio como el suyo 
y una audiencia enfervorizada y fanática, la cosa devie- 
ne en pura magia sobre las tablas del Hammersmíth 
Apollo londinense mientras suenan , una tras otra, 
esas canciones únicas: ñe-Make, Re-Model, MyOnly 
Lave, Lave Is The Drug, Dance Away... Una maravilla. 


■ PI5TR5 DE RUDID V SUBTÍTULOS: 

Idioma: inglés, sin subtítulos. 

Sonido : Dolby Digital 5.1 Surround / PCM Stereo 


URLDñRLIÚn: 


Ferry, Manzanero, McKay y Spedding de nuevo 
juntos en directo para recordarle al mundo unas com- 
posiciones que hicieron época y continúan asombran- 
do. Y derrochando, además, un poderío que para sí qui 
sieran el 99% de los grupetes actuales. En una pala- 
bra: clase. El típico ejemplo de banda veterana que 
todavía tiene mucho que aportar a la música. 


Homenaje a N. Y. 


La guapísima percusionista. Sarah Broain 


■ TIPD DE DUD: DVD-9 


■ EDnPRñÍR: Warner Music 


■ ERLIDRD DE LDS EWTPiRS: j ^ 

Pocos pero sustanciosos: un documental que recoge la 
conferencia de prensa previa al show, entrevistas con 
los músicos e imágenes de los ensayos. 


■ PI5TR5 DE RUDID V 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: inglés. Subtítulos: inglés, castellano, francés... 
Sonido: Dolby Digital 5.0/Stereo/DTS 5.0 Surround. 


■ TÍTULD: ■ DDnPRñÍR: 

Los mejore s Sony Music 
duetos de la H. 






mas célebres due- 
tos de las historia 
del Pop se dan cita 
en este doble 
disco. Soul, Funk y 
Rock de los 60 a 
los 90 en las voces de artistas mitológi- 
cos unidos en momentos irrepetibles: 
Gainsbourg y Birkin, George Michael 
y Elton John, Diana Ross con Marvin 
Gaye... Para escuchar en pareja. 


■ ERLIDRD DE LDS EWTñRS: Q ^ ^ 

Aunque no figuran como extras, así pueden considerar- 
se los siete cortometrajes acerca de NY, con las firmas 
de Martin Scorsese, Woody Alien o Spike Lee. 


URLDñREIÚD: 


David Bowie versionando a Simón & Garfunkel, Elton 
John y Billy Joel atacando juntos Your Songo los 
surrealistas pantalones del gran Howard Stern, son 
sólo algunas de las muchas sorpresas que deparó un 
acto que fue, más que nada, una declaración de amor 
a una ciudad herida. Muy emocionante para todos los 
que quedaron conmocionados portan terrible suceso. 


■ TIPD DE DUD: DVD-9 


■ EDnPRñÍR: Warner Music 


Comienza el shouj. 


□ 91 
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MEJORES COCHES 


M 

LOS 

« José Luis del Carpió » 


Lo que no había 
que dejar de ver 


I Alfa Romeo Giugíaro Brera 

Un prototipo que equipa un V8 
de 400 cv que marcará las lineas 
futuras de diseño de Alfa. 



I Audi Coupe 

El A4 recibe su carrocería con- 
vertible. Uno de los cabrios más 
elegantes del mercado. 



I Citroen C3 

Ya en las carreteras, el nuevo 
utilitario de Citroen destaca por 
su diseño y su originalidad. 



I Daewoo Kalos 
71 y 80 caballos de gasolina 
compondrán la oferta de este 
precioso utilitario coreano. 





I Ford Fiesta 

Ya a la venta, el nuevo Fiesta es 
un «mini-Focus» que revolucio- 
nará su categoría. 



Salón Internacional del Automóvil de Madrid 


Del 2M de mayo al 2 de junio, Madrid 
fue ia capitai mundiai de la automoción 

La cuarta edición del Salón Internacional del Automóvil de Madrid mostró 
todas las novedades de un sector en incesante evolución tecnológica 




Marcas ausentes 


L a historia del Salón del 
Automóvil de Madrid es tan 

corta como intensa. Desde que 
abrió sus puertas en el año 96, el 
crecimiento ha sido constante, con- 
virtiéndose en Internacional desde 
el año 2000, y siendo la edición de 
este año la más potente de su tra- 
yectoria tanto por presencia de mar- 
cas y público, como por el desem- 
barco de novedades. 600 periodistas 
acreditados antes del comienzo de 
la feria, más los que lo hicieron a lo 
largo de ella, son un buen ejemplo 
de la creciente importancia del 
evento. El Salón da la oportunidad a 
todos los aficionados de acercarse y 
ver en directo toda la oferta de las 
diferentes marcas (salvo 4 fabrican- 
tes que, por razones diversas no 
quisieron acudir). Además, es una 
buena oportunidad de acceder a 
descuentos importantes que sólo se 
pueden conseguir mientras se cele- 
bra esta gran feria de muestras y 
que difícilmente podrían igualarse 
en las negociaciones habituales con 
los comerciales de los concesiona- 
rios. Pero además de evitar el pere- 
grinaje por las diferentes marcas y 
ver toda la oferta disponible al con- 
junto, la gran aportación al visitante 
es comprobar la evolución tecnoló- 
gica y conceptual del sector, tanto 


de diseño como de solucio- 
nes prácticas. Esto está representa- 
do en los Concept-Cars, que si bien 
pocos de ellos llegan a ser fabrica- 
dos en serie, sí que muchos de sus 
recursos acaban aplicándose a 
modelos de calle en un futuro no 


demasiado lejano (incluso coches 
como el 206 cc, que inicialmente 
sólo era un ejercicio de diseño, se 
acabó fabricando por el entusiasmo 
que causó entre los visitantes). En 
este aspecto, y aunque la mayoría 
de los prototipos presentados ya 


<Desde el más aparatoso vehículo industrial, hasta 
el prototipo más vanguardista participa en el Salón> 


eran de sobra conocidos por los afi- 
cionados, está claro que no es lo 
mismo verlos en una revista, que 
poder casi tocarlos y verlos in situ. 
Además, y dejando un poco de lado 
los fabricantes de coches, en el 
Salón tienen una importante presen- 
cia los fabricantes de equipos multi- 
media para el automóvil, con las 
soluciones más sofisticadas para 
convertir el coche en la experiencia 


Cuatro importantes fabricantes 
no acudieron por diversas razo- 
nes al Salón. Saab, 

Mitsubishi, Honda y Porsche 
no estuvieron presentes, a pesar 
del importante tirón que para el 
público tienen sus vehículos, 
especialmente Porsche. 


La nuBva berlinetta de 
Ferrari, el 575M Maranello, el 
centro de todas las miradas. 


I Hyundai Getz I Jaguar X-Type V6 I Lancia Thesís I Mercedes CLK 

Un utilitario con pinta de mono- Primer Jaguar con tracción Lujo con un diseño absoluta- En plena campaña de lanza- 

volumen (es la moda) y con una delantera con motor V6 de 2 mente rompedor, y con motores miento, el CLK mostró su impe- 

generosa oferta de motores. litros que ofrece 157 caballos. de hasta 215 caballos. cable diseño en el Salón. 










audiovisual más impactante. 
Compañías aseguradoras y de servi- 
cios, revistas del sector, empresas 
especializadas en Tuning y hasta 
escuelas de conducción tienen tam- 
bién un papel destacado en la 
muestra. Pero sin duda, lo que lleva 
al visitante a acercarse al Salón son 
los coches, y desde los vehículos 
V industriales más aparatosos 
A hasta el utilitario más modes- 
to, tienen su público. Es 


innegable que estár a un metro de 
un Ferrari o un Lotus y, en algunos 
casos, poder sentarse en ellos, es 
una experiencia nada habitual, pero 
no hay que olvidar que de esta visi- 
ta se puede salir con las ideas más 
claras sobre qué coche comprar o. 


Rover TCV. la estrella de los Concept-Cars de la marca. 


Más de 1.000.000 de visitantes, 
47 fabricantes de coches, 28 
marcas de equipos multimedia, 
197 empresas relacionadas con 
la automación, 92.000 metros 
cuadrados, 8 pabellones, 5 
euros la entrada entre semana, 
8 euros el sábado y domingo... 


por qué no, con una negociación ya 
hecha para adquirir un vehículo a un 
precio considerablemente inferior al 
que se ofrece, como ya hemos 
comentado, en un concesionario 
convencional. Mostrar todo lo que 
estaba presente en el salón nos lle- 
varía media revista, y por eso 
hemos querido hacer una pequeña 
selección de los modelos que más 
nos impactaron. Desde prototipos 
revolucionarios, hasta coches que 
serán futuros líderes de ventas. I 


<EI Salón 
del Automóvil 
permite 
adelantarse 
unos años y 
comprobar 
cómo serán 
los coches 
del mañana> 
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I Miní Cooper S 

La versión más deportiva de la 
familia Miní, con nada menos 
que 163 caballos. Una bestia. 


I Nissan mm.e 
Heredero del Miera, este 
Concept Car destaca por su 
amplitud y terminación. 


I Opel Meríva 

El futuro hermano pequeño del 
Zafira es innovador, versátil y 
compacto. De 75 a 125 caballos. 


■ Peugeot 206 SW 
El pequeño de la marca del león 
se convierte en familiar con una 
amplia oferta de motorizaciones. 


i Santana Aníbal 

Un producto nacional que pre- 
tende convertirse en una herra- 
mienta de trabajo más. 122 cv. 


El Salón en cifras 


i Skoda Superb 

Amplitud Interior, diseño elegan- 
te, calidad de materiales y gran 
nivel de acabados. 


i Volkswagen Phaeton 

Berlina de lujo que equipa moto- 
res de 241 y 420 caballos en 
gasolina y 313 en diésel. 
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Catálogo Completo de Juegos I Los mejores de P52RÜ I Los más vendidos de 
Centro Malí I Nuestros favoritos I Los más esperados I Top Japón I Top U.5.R. 



■ nan&AE del juegd: 

007: Agente En Fuego Cruzado 

■ conPRrilRi EA GAMES 

■ DiBTRlbuiDDn: Eloctronic Aits 

■ puniuRaOn: 9.4 

■ núnERD; 12 

Acoro 

■ CDnPRdlR: Sega 

■ DISTRIBUIDDRI Acciaim 

■ PUHTURaOn: 83 

■ núnERD: 11 


nanBRE del juegqi 
■ nonBRE DEL JUEGb; 

iMSíisf" 



■ nOHBRE DEL JUEGO: 

Armored Core 2 

■ CDnpRftlRi From Software 

■ DISTRIBUIDDn: UBI Soft 

■ PunruRaúni 8.4 

■ núnERD: 7 



■ nanBRE del juegd: 

Army Men Air Attack Blade’s.» 

■ CDnPRfUR; 3D0 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ punrunaon: 83 

■ núnERD: 5 




■ nanBRE del juego: 

4x4 Evolution 

■ GDnpRúlR: Take 2 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ punTunaOn: 7.4 

■ núnERO: 7 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Army Man Graen Rogue 

■ conpnniR: 3D0 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ purrrunaon: 6.1 

■ núnERO: 4 



■ nonBRE DEL JUEGD: 


Army Men Sargo's Heroes 2 


■ conpRflln: 3D0 


■ DISTRIBUIOaR: Virgin 


■ punrunaún: 83 


■ núnERO: 4 



■ nonBRE DEL JUEGO: 


Ace Combat Trueno de Acero 

téf ^ 

■ conPRfllR: Namco 



^ TL 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.L 

'-i 

■ punrunaún: 9.3 


■ núnERO: 13 



■ nonBRE DEL JUEGO: 


Age oí Empires II 

■ conpRflln: Microsoft/Konami 

■ DiSTRiBuiDon: Konami 

■ punrunaún: 9.1 

■ núnERD: 10 



■ nonBRE DEL JUEGO: 


Airbiade 


■ conPRfllR: Criterion Games 


■ DISTRIBUIDOR: SonyC.E. 


■ punrunaún: 93 


■ núnERO: 12 



■ nonBRE DEL JUEGD: 

All-Star Baseball 2002 

■ CDnpnfllR: Acciaim 

■ DISTRIBUIDOR: Acciaim 

■ PunTunnon: 7.9 

■ núnERO: 4 



■ nonBRE DEL JUEGD: 


All-Star Baseball 2003 


■ conpnfllR: Acclaim 

■ DISTRIBUIDOR: Acciaim 

■ punrunaún: 8.6 


■ núnERD: 17 



■ nonBRE DEL JUEGD: 


Alone in the Dark: The New... 


■ conpnfllR: Infogrames 


1 ■ DISTRIBUIDOR: Infogramos 


■ punrunaún: 8.4 


1 ■ núnERD: 10 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Aqua Aqua 

■ CDnpnfllR: S.C.I. 

■ DISTRIBUIDDR: Proein 

■ PunTunaún: 8.5 

■ núnERO: - 




■ nonBRE DEL JUEGD: 


Artic Thunder 


■ conPHfUn: Midway 


■ DISTRIBUIDDR: Virgin 


■ punrunaún: 5.0 


■ núnERO: 13 


H m nonBRE del juegd: 

Atlantis lll 

■ conPHfllH: Cryo 
■ DiSTRiBuioaR: Cryo 
■ punrunaún: 6.6 
■ núnERO: 16 



■ nonBRE DEL JUEGD: 

ATV OffRoad Quads Extremos 

■ conPHfllH: Sony C.L 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.L 

■ PunTUHQúni 8.5 

■ núnERD: 7 



a nonBRE del juego: 

Baldur's Gata: Dark Alliance 

■ conpnfVn: Intorplay 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PunrunnOn: 9.4 

■ núnERD: 12 


n.:ySlJi:un i* 

■ nonBRE DEL JUEGO: 


Blood0men2 


■ conpnfllR: Eidos 


■ DISTRIBUIDOR: Prooin 


■ punrunaún: 83 

• T 

■ núnERO: 15 



■ nonBRE DEL JUEGD: 

Bloody Roar3 

■ conpRfllH: Hudson Soft 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PunTunaún: 8.9 

■ núnERD: 6 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Capcom vs SNK 2 

■ conPRfllH: Capcom 

■ DiSTRiBUlDaR: Electronic Aits 

■ PunTUHaún: 9.5 

■ núnERD: 11 


! I nonBRE DEL JUEGD: 

CARTFury 

■ conPRfllR: Midway 

■ DISTRIBUIDDR: Virgin 

■ punTURnom 7.8 

■ núnERO: 8 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

City Crisis 

■ conpRflln: Take 2 

■ DISTRIBUIDOR: Prooin 

■ punTURaOn: 7.6 

■ núnERD: 8 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Crash Bandicoot LVDC 

■ conpnfttR: Vivandi Universal 

■ DISTRIBUIDOR: Vivendi Univ. 

■ punTunaún: 83 

■ núnERO: 11 



■ conPRfllR: Sega/Acciaim 

■ DISTRIBUIDOR: Acciaim 
• PunruRDOn: 8.7 

■ núnERD: 5 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Davo Mirra BMX2 

■ conPRfllR: Z-Axis 

■ DISTRIBUIDOR: Acciaim 

■ punrunaún: 8.1 

■ núnERO: 12 



n nonBRE del juegd: 


Dark Cloud 


■ conpnfUR: Sony C.E. 


■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 


■ punrunaún: 8.8 

Ff 

■ núnERO: 10 


■ nonBRE DEL JUEGD: 

Dark Nativa Apostie 

■ conPRniR: Hudson Soft 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ punrunaún: 8.0 

■ núnERD: 17 







■ nonBRE DEL JUEGO: 

Dark Summit 

■ CDnpnfllR: THQ 

■ DISTRIBUIDOR: PrOOin 

■ punruHaún: 7.9 

■ núnERO: 16 



:: nonBRE del JUEGO: 

Dead or Alivo 2 

■ conPRniR: Tocmo 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ punrunaon: 9.0 

■ núnERO: 1 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Dovil May Cry 

■ conPRñlR: Capcom 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ punrunaún: 9.6 

■ núnERO: 11 


’ : nonBRE DEL JUEGO: 
Disney’s Dinosaur 

■ CDnPRftlR: Ubi Soft 

■ DISTRIBUIOaR: Ubi Soft 

■ PunruRaún: 63 

■ núnERO: 1 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Dragón Rage 

■ conPRfllR: 3DO 

■ DISTRIBUIDDR: Virgin 

■ PunruRaún: 7.0 

■ núnERD: 14 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Dragon's Lair 

■ conpRfllR: Digital Leisura 

■ DISTRIBUIDOR: PrOOin 

■ PunruHaún: 7.4 

■ núnERO: 6 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Drakan: The Ancients' Gates 

■ COnPRfllR: Sony C.L 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ Punrunaún: 93 

■ núnERO: 14 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Driving Emotion Type S 

■ conPRfllR; Squaresoft 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ punruRaún: 7.9 

■ núnERO: 4 


■ nonBRE DEL JUEGO: 
Dropship: UPF 

■ conPRfllR: Sony C.L 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.L 

■ punrunaún: 9.0 

■ núnERO: 12 


■ nonBRE DEL JUEGO: 
Dynasty Warríors 2 

■ COnPRfllR: Kooi 

■ DISTRIBUIDOR: Acclaim 

■ punrunaún: 8.6 

■ núnERO: 1 



■ nonBRE DEL JUEGD: 

Dynasty Warriors 3 

■ COnPHfllR: Kooi 

■ DISTRIBUIDOR: PrOOin 


■ punrunaún: 8.6 

■ núnERD: 15 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Ecco The Dolphin 

■ CDnpnfllR: Sega 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ PunruRaún: 7.4 

■ núnERO: 12 



1 ■ nonBRE DEL JUEGO: 


1 El Libro do la Selva 


1 ■ conpnfllR: Disney Interactive 


1 ■ DISTRIBUIDOR: UBI Soft 


1 ■ punrunaún: 9.2 


J ■ núnERO: 4 


RMyM.ir:nn i 4L 

■ nonBRE DEL JUEGO: 

/(tK UO 

El Zorro 


■ conPRfllR: Cryo 

■ DISTRIBUIDOR: Cryo 

^ V 

■ punrunaún: 6.3 


■ núnERD: 14 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Esto Es Fútbol 2002 


■ conpnfllR: Sony C.E 


■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 


■ punrunaún: 93 


1 ■ núnERD: 9 



■ nonBRE DEL JUEGD: 

ESPN Winter Sports 

■ conPRfllR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konomi 

■ punTunaún: 8.7 

51 " 

■ núnERD: 13 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

ESPN Xgames Snowboarding... 

■ conPRñlR: Konami 

‘'M 

■ DISTRIBUIDOR: Konomi 


■ punrunaún: 83 

■ núnERD: 13 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

ESPN Xgames Skateboarding 

■ CDnpnfllR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

■ punrunaún: 83 

■ núnERO: 13 


■* 

■ nonBRE DEL JUEGO: 

Etemal Ring 

■ conpnfllR: From Software 

■ DISTRIBUIDOR: UBI Soft 

enif^M^lUiUNG 

■ Punrunaún: 8.0 

■ núnERD: 1 



■ nonBRE DEL JUEGD: 


Evergraco 


■ conpRflln: From Software 


■ DISTRIBUIDOR: UBI Soft 


■ punrunaún: 7.8 


■ núnERD: 3 


Ü9M 


Revista Oficia! de Playstation 2 - Esoañ s: 










■ nanBftE DEL JUEGOl 
Extermination 

■ canPHDlR: Sony C.E. 

■ DiSTniBuiDañ: Sony C.E. 

■ punrunaon. 9.3 

■ núnEno: 5 


■ nonanE del juegoi 
F1 2001 

■ cnnPFintHi E.A. Sports 

■ DiSTiMBuiDant Electronic Arts 

■ punruflaon: 9.0 

■ núnERDi 10 



H nOri6ñE DEL JUEGO: 


F1 Championship Season 2000 


■ CDnpnmn; E.A. Sports 


■ DisTniBUiaan: Electronic Arts 


■ punrunaon: 9.0 

I- ^ . 

■ núnEAD: 1 



■ nonBñE DEL JUEGO: 



■ nonBñE DEL JUEGD: 

Gradius III & IV 


F1 Racing Championship 




■ conpnflln: Video System 


■ conpnmn: Konami 

■ DISTñlBUIDaPi; UBI Soft 



■ DlSTñiBUlDOA: Konami 


■ punrunaon: 9.0 



■ punrunaon: 8.5 


■ núncño: 3 



■ núnEftO: - 





1 1 nonBñE DEL JUEGO: 

Fantavision 

■ conpnmn: Sony C.E. 

■ DiSTñiBUiDDñ: Sony C.E 

■ punrunaon: 8.9 

■ núnEñO: - 






B DOnfiñE DEL JUEGO: 








■ nonBñE DEL JUEGO: 


FIFA 2001 



Grand Thcft Auto III 


■ CDnpnmn: E.A. Sports 



■ conpnmn: Rockstar 

■ 

■ DiSTñiBuiDOñ: Electronic Arts 



■ DISTñlBUIDOñ: Prooin 

FiFa 

■ punTunaún: 9.0 



■ Punrunaon: 9.5 

ÍZ ÍS5! 

■ núnEñO: 1 



■ núnEñO: 11 



D nonññE DEL JUEGO: 


FIFA 2002 


■ conpnflln: E.A. Sports 


■ DISTñlBUIDOñ: Electronic Arts 



\ MFtnfñdh 

■ punrunaon: 9J 


■ núnEñO: 10 




^ (Uiuymx 

Final Fantasy X 

■ conpnmn: Squaresoft 

■ DISTñlBUIDOñ: Sony C.E 

■ punrunaon: 9.7 

■ núnEñO: 17 



■ nanañE del juegd¡ 
Formula One 2001 

■ CDnpnñlfli Sony C.E. 

■ DiSTPiiBuiDDñ: Sony C.L 

■ PUnTURDOn: 9.2 

■ nÚnERD: 5 



■ nDHBhE DEL JUEGDi 

Freak Out 

■ canPñniR: Swing! 

■ DlSTñiBUiDDn: Virgin 

■ PunTURaORi 8.7 

■ núnEBD; 8 



n nonaftE del juegd: 

Fur Fighters: Viggo's Revengo 

■ CDnpRniR; Acciaim 

■ DiSTRiBUiDDft. Acciaim 

■ punruflaon: 8.3 

■ núriEAO! 7 



■ nonaPiE del jueed: 
Gauntlet Dark Legacy 

■ GDnPHilln: Midway 

■ DISTñlBUlDañ: Virgin 

■ PunTUflaún: 8.5 

■ RúnEñD: 5 



■ nCnaPiE DEL JUEGO: 

Giants; Citizen Kabuto 

■ conPRñiR: Interplay 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PunTURnORi 8.0 

■ nÚnERD; 16 



I nonBRE DEL JUEGO: 
Sift 

■ conPRrUR: Cryo 
I DISTRIBUIDOR: Cryo 
I punruflaon: 7.8 
I núnEROi 7 


I nOHBRE DEL JUEGO: 
Godai Elemontal Forcé 

I conPHniR: 300 
I DISTRIBUIDOR: Virgin 
■ PurrruRnon: 7.0 
I núnERO: 11 



■ nOHBRE DEL JUEGO: 

Gran Turismo 3 A-spec 

■ oonpnniR: Sony C.E. 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ PunTunaOn: 9.7 

■ nÚHERO: 7 



■ nOHBRE DEL JUEGO: 

G-Surfers 

■ conpnniR: Midas Games 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ punrunaon: 6.2 

■ nÚHERO: 14 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

GTC Africa 

■ conpflniR: Rage 

■ DISTRIBUIDOR: Prooin 

■ punrunaon: 7.9 

■ núnERO: 16 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Guilty GearX 

■ oonpnniR: Sammy 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ Punrunaon: 9J 

■ núnERO: 16 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
Gungriffon Blaze 

■ conpRñlR: Gamo Arts 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ Punruflaon: 8.5 

■ núnERO: 2 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Half-Life 

■ conpnnifl: Sierra 

■ DISTRIBUIDOR: Vivendi Univ. 

■ punrunaon: 9.2 

■ núnERO: 11 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
Headhunter 

■ conpnnifl: Sega 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ punrunaon: 9.2 

■ núnERO: 12 



■ nonBRE DEL JUEGO; 
Herdy Gerdy 

■ conpnrUfl: Eidos 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ punrunaon: 8.5 

■ núnERO: 15 


HER^S 




■ nonBRE DEL JUEGO: 
Heroes oí Might & Magic 

■ conpnñlfl: 300 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ punrunaon: 6.6 
I núnERO: 4 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
Hidden Invasión 

■ conpnmn: Swing 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ punrunaon: 7.1 

■ núnERO: 13 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

ICO 

■ CDnpnnifl: Sony C.E. 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ punrunaon: 9.4 

■ núnERO: 14 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
International League Soccor 

■ conpnnifl: Tnito 

■ DISTRIBUIDOR: Acciaim 

■ punrunaon: 8.2 

■ núnERO: 6 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
International SuperStar Soccer 

■ oonpnOlR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

■ Punrunaon: 8.8 

■ núnERO: 1 




■ nonBRE DEL JUEGO: 

Jak & Oaxter 

■ oonpnnifl: Naughty Oog 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ punrunaon: 9.6 

I núnERO: 11 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
Jet Ski Riders 

■ conpnOlfl: Eidos 

■ DISTRIBUIDOR: PrOOin 

■ punrunaon: 7.6 

■ núnERO: 13 



rr nonBRE DEL JUEGO: 
Kengo Moster of Bushido 

■ conpnftln: Cravo 

■ DISTRIBUIDOR: UBI Soft 

■ punrunaon: 8.6 

■ núnERO: 4 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Kossen 

■ conpnflln: Kooi 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ punrunaon: 8.7 

■ núnERO: 1 




nonBRE DEL JUEGO: 

Kossen 2 

■ conpnfllR: Kooi 
I DISTRIBUIDOR: Proein 
I punrunaon: 8.1 
I núnERO: 13 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
KIonoa 2: Lunatea’s Veil 

■ conpnnin: Nameo 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ punrunaon: 9.2 

■ núnERO; 11 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Knockout Kings 2001 

■ conpnflln: EJ^. Sports 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ punrunaon: 9.0 

■ núnERO: 2 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Knockout Kings 2002 

■ conpnflln: E.A. Sports 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ punrunaon: 9.0 

■ núnERO: 14 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
Kuri Kuri Mix 

■ conpnflln: Empire 

■ DISTRIBUIDOR: Planeta 

■ Punrunaon: 8.5 

■ núnERO: 5 




■ nonBRE DEL JUEGO: 

La Fuga de Monkey Island 

■ conpnnin: Lucas Arts 

■ DISTRIBUIDOR: Eloctronic Afts 

■ punrunaon: 9.0 

■ núnERO: 6 



■ nonBRE DEL JUEGO; 

Le Mans 24 Horas 

■ conpnflln: Infogrames 

■ DISTRIBUIDOR; Infogramos 

■ Punrunaon: 8.5 

■ núnERO: 6 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
Lotus Challenge 

■ conpnDln: Virgin 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ punrunaon: 9.0 

■ núnERO: 10 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Mad Maestro 

■ conpnñln: Fresh Games 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PunrunnOn: 7.8 

■ núnERO: 16 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Maddon 2001 

■ conpnmn: E.A. Sports 

■ DISTRIBUIDOR; Eloctronic Arts 

■ punrunaon: 9.1 

■ núnERO: 1 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Maddon 2002 

■ conpnflln: E.A. Sports 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ punrunaon: 9.2 

■ núnERO: 11 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Máximo 

■ conpnmn: Capeom 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ punrunaon; 9.2 

■ núnERO: 14 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Max Payno 

■ conpnflln; Nameo 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ punrunaon: 9.4 

■ núnERO; 3 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
MOK 2 Armageddon 

■ conpnflln: Intorplay 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ punrunaon: 7.6 

■ núnERO: 4 


LD5 riEJDHEE 

» PLRYSWION 2 

REVI5TR OFICIRL E5PRÑR 


Playstation. E 



01- FINRL FRNTR5Y X 
(5QURRE50FT) 

05- METRL GERR SOLIO 2 
(KONRMI) 

03- MEORLOF HONOR 

FRONTLINE (ER GRME5) 

OM- V-RRLLY3 
(INF0GRRME5) 

05- VIRTUR FIGHTER ^ 
(SEGRI 

06- SPIOER-MRN 
(RimvISION) 

07- MUNOIRL FIFR 2002 
(ER SPORTS) 

08- MOTO GP 2 
(NRMCO) 

09- ICO 
(SONY C.E.) 

10- 5MRSH COURT TENNIS 
(NRMCO) 


LOS MR5 VENDIDOS 





PlayStaiion.2 



01- FINRL FRNTRSY X 
05- GRRN TURISMO 3 
(PLRTINUM) 

03- VIRTUR FIGHTER ^ 

OM- METRL GERR SOLIO 5: 
SONS OF LIBERTY 

05- GTR III 

06- PRO EVOLUTION SOCCER 

07- TEKKEN TRG TOURN. 
(PLRTINUM) 

08- MRNRGER OE LIGR 2005 

09- MUNOIRL FIFR 2005 

10- INTERNRTIONRL SUPER 
5TRR SOCCER 5 


F=>_r^ 095 









□ E 


P S 2 


TDDDS LDS JUEGDS 


XX LOS 
y/ Fflvi 


FAVORITOS 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

Modal Of Honor Frontline 

■ oonPRrilR; EA Gamos 

■ DISTñlBUIDOñ; Eloctronic Arts 

■ PUnTURQOR: 9J 
B nÚriEPiQ: 17 







Metal Gear Solid 2 

■ conPRRlñ: Konami 

■ DISTñlBUIDOñ: Konomi 

■ PunTunnún: 9.5 

■ núnEñO: 13 


01- THE ELF: 

BRITNEY'S ORNEE BERT 
05- THE SCOPE: 

V-RRLLY 3 
03- NEMESIS: 

PRISIONER OF UURR 
OM- R. DRERMER: 
SPIDER-MRN 

TOP »The Elf 


OI- FINRL FRNTR5Y X 
(SQURRESOFTI 
05- 5ILE!ffHILL5 
(K0NAM1) 

03- METRL 6ERR SOLIO 5 
(KONAMfl 

OM- JflK E ÜHXIfeR 
(SONY C.E.R.l 
05- KLONOfl 5. L. V. 
INRMCOl 



■ nonBñE DEL JUEGQi 
Midnight Club 


■ canPñDlR: Rockstar Gamas 

■ DiSTPiiBuiDDh: Proein 

■ PUnTURQOn: 7.8 

■ núnEñO: 1 



■ nonBñE DEL JUEGDi 

Mike Tyson Heavyweight Ch. 

■ CDnpñniñ; Codemasters 

■ DiSTñiBUiDDñ: Proein 

■ PUPTunnún: 

■ nÚHEñDi 17 



■ nanBñE del juegq: 
Monstruos S.A. 

■ CDnPRftln! Disney Int. 

■ DiSTñiBuiDDñ! Sony C.E. 

■ PunTURDúni 6.4 

■ núnEftD: 13 



3 nonBñE DEL JUECQt 


Moto GP 


■ CDnpnfllR: Namco 

i 1 fmtiu 

■ DISTñlBUIDOñ: Sony C.E. 


■ PunTURDOn: 9.4 

í: — . ♦ 

■ núnEñO: 3 



■ nonBñE DEL JUEGQi 

MotoGPZ 

■ conpnniR: Namco 

■ DiSTñiBuiDOñ: Sony C.L 

■ PUnTURQOn: 9.4 

■ núnEñO: 13 


05- DOC: 

SPIDER-MRN 

06- DRNI3P0 
V-RRLLY 3 

07- RNNR 

BRITNEY’S ORNEE BERT 

08- DE LÜERR: 

V-RRLLY 3 

09- MOLOKRI 

ROLRND GRRROS 2002 

10- EHIPEEE 

ROLRND GRRROS 2002 


»L05 MRS 
ESPERROOS 

01- DEVILMRYERY2 
lERPEOM) 

0^ GTR:VIEEEITY 

IROEKSTRR) 

03- PRO EVOLUTION SOEEER 2 
(KONRMl) 

OM- SILENTHILL3 
(KONRMl) 

05- E0MMRND05 2 
(PYRO STUDIOS) 


■ nonBñE DEL JUEGOi 
Mr. Moskeeto 

■ conPRrilR: Fresh Gomos 

■ DiSTñiBuiDOñ! Proein 

■ PunruRaOni 8.4 

■ núnEñO: 16 


muSICCCNCRATXWZ 




■ nonBñE DEL JUEGO: 

MTV Musió Generator 

■ conPRniH: Codemasters 

■ DiBTñiBuiDOñ: Codemasters 

■ puniunaOn: 9.0 

■ núnEñO: 6 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

Mundial FIFA 2002 

■ conPRdlR: EA Sports 

■ DISTñlBUIDOñ: ElOCtTOniC AltS 

■ PUnTURDÚn: 9.0 

■ núnEñO: 17 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

NBA Hoopz 

■ conpRfllR: Midway 

■ DISTñlBUIDOñ: Virgin 

■ puniunnon: 8.5 

■ núnEñO: 3 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

Onimusha Warlords 

■ conPRillR: Capcom 

■ DISTñlBUIDOñ: Electronic Arts 

■ PUOTUflDÚn: 9.0 

■ núnEñO: 6 


mJ&e 


■ nonBñE DEL JUEGO: 

NBA Uve 2001 

■ GonPRñln: LA. Sports 

■ msTñlBUiOOñi Electronic Arts 

■ punTURDOn: 9.2 

■ núnEñO: 1 



nonBñE DEL JUEGO: 
Operation Winbock 

■ GDnpnfWR: Koei 

■ mSTñiBUlDOR: Virgin 

■ PURTURaOn: 8.9 

■ núnEñO: 5 



nonBñE DEL JUEGO: 

NBA Uve 2002 

■ conpRñlR: EA. Sports 

■ DISTñlBUIDOñ: Electronic Arts 

■ PUnTURQún: 32 

■ núnEñO: 11 



■ nonBñE DEL JUEGO: 
Orphen: Scion o( Sorcery 

■ CDnPRflIfl: ESP 

■ DiSTñiBUiDañ: Proein 

■ PunTunnOn: 7.5 

■ núnEñO: 1 



: : nonBñE DEL JUEGO: 

NBA Street 

■ conpnniR: EA Sports BIG 

■ DISTñlBUIDOñ: Eloctronic Arts 

■ punTURnon: 9.0 

■ núnEñO: 6 


1 ^ 


(T nonBñE DEL JUEGO: 

Porappa The Ropper2 

■ conpRflln: Sony C.E 

I DISTñlBUIDOñ: Sony C.E 
I punruRaOn: 8.5 

■ núnEñO: 14 



■ nonBñE DEL JUEGO: 
New York Race 

■ CDnPRfllR: Wanedoo 

■ DISTñlBUIDOñ: Cryo 

■ punruRQOn: 6.8 

■ núnEñO: 12 



: : nonBñE DEL JUEGO: 

NFL Quartorback C. 2002 

■ conPRMR: Acciaim 

■ DISTñlBUIDOñ: Acciaim 

■ PunTURaOn: 8.6 

■ núnEñO: 9 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

NHL 2001 

■ conpflfilfl: E.A. Sports 

■ DISTñlBUIDOñ: Electronic Arts 

■ purrrunaon: 8.4 

■ núnEñO; 1 



r: nonBñE DEL JUEGO: 

NHL 2002 

■ conpflftln: EA Sports 

■ DISTñlBUIDOñ: Electronic Arts 

■ punruRaon: 8.6 

■ núnEñO: 10 



: . nonBñE DEL JUEGO: 

NHL HÍQ 2002 

■ conpnniR: Midway 

■ DISTñlBUIDOñ: Virgin 

■ punruRDOn: 8.6 

■ núnEñO: 10 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

No One Uves Forever 

■ conpRrilR: Fox Interactive 

■ DISTñlBUIDOñ: Vivendi 

■ punTURaún; 8.0 

■ núnEñO; 15 



■ nonBñE DEL JUEGO: 
MX 2002 

■ conpnniR: THQ 

■ DISTñlBUIDOñ: Proein 

■ punTunaOn; 8.6 

■ núnEñO: 10 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

Off-Road Wido Open 

■ conPRfllR: Infogrames 

■ DlSTñiBUioañ: Infogrames 

■ PURTURnOn: 8.0 

■ RÚnEñO: 12 



■ ROnBñE DEL JUEGO: 

MX Rider 

■ conPRRiR: Atari 

■ DISTñlBUIDOñ: Infogrames 

■ PURTUnaÚR: 7.5 

■ RÚnEñO: 11 


i (M 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

Oni 

■ conPRRlR: Rockstar Gamos 

■ DISTñlBUIDOñ: Proein 

■ PURTURnOn: 7.6 

■ núnEñO: 2 



. nonBñE DEL JUEGO: 

Paris-Dakar Rally 

■ CDnpRRlH: Acciaim 

■ DISTñlBUIDOñ: Acciaim 

■ punTURnúR: 8.1 

■ núnEñO: 9 



nonBñE DEL JUEGO: 

Pato Donaid Cuac Anack 

■ COnPRmH; UBI Soft 

■ DISTñlBUIDOñ: UBI Soft 

■ PURTURaOR: 8.0 

■ núnEñO: - 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

Peter Pan; La Leyenda do... 


■ conPRñln: Disney Int 


■ DISTñlBUIDOñ; Sony C.E. 


■ PunruRDún: 7.9 


■ núnEñO: 15 



1 nonBñE DEL JUEGO: 

Pierre Nodoyuna y Patán 

■ conPRftlR: Infogrames 

■ DISTñlBUIDOñ: Infogrames 

■ punrunaon: 33 
m núnEñO: 6 



. nonBñE DEL JUEGO: 
Pirates: The Logend... 



■ conPHniR: EA Gomes 


■ DISTñlBUIDOñ: Electronic A. 


■ PURTURaOn: 8.0 

-o- 

■ núnEñO: 16 






■ nonBñE DEL JUEGO: 
Project Edén 

■ conpnRlR: Eidos 

■ DISTñlBUIDOñ: Proein 

■ PunTURnún: 6.4 

■ núnEñO: 10 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

Quoke III Revolution 

■ conPRRlR: EA Gomes 

■ DISTñlBUIDOñ: Eloctronic Arts 

■ PunTunnún: 9.2 

■ RÚnEñO: 4 


■ nonBñE DEL JUEGO: 
Rayman Revolution 

■ conPRniR: UBI Soft 

■ DISTñlBUIDOñ: UBI Soft 

■ PunTUflQOn: 8.5 

■ núnEñO; 1 



m nonBñE del juego: 

RC Revengo Pro 

■ conPñrilñ; Acciaim 

■ DISTñlBUIDOñ: Acciaim 

■ punTunnún: 7.5 

■ núnEñO: 1 



■ nonBñE DEL JUEGO: 


Roody 2 Rumblo Boxing Round 2 

■ oonPHRlH: Midwoy 

■ DISTñlBUIDOñ: Virgin 

■ PunTunaún: 9.0 

■ núnEñO; 1 


Jim 

■ nonBñE DEL JUEGO; 


Red Faction 


■ COnPRftlfl: THQ 


■ DISTñlBUIDOñ: Prooin 

•(CO PACTISM 

■ PunTunaOn: 8.5 


■ núnEñO: 5 


■ nonBñE DEL JUEGO: 


Resident Evil Code: Verónica X 


■ conpnHÍR; Capcom 


■ DISTñlBUIDOñ: Electronic Arts 

' i 

■ punTunnún: 9.0 


■ núnEñO: 9 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

Residont Evil Survivor 2 

■ conpnftlR: Capcom 

■ DISTñlBUIDOñ; Electronic Arts 

■ PURTUnaÚR: 6.5 

■ núnEñO: 16 



■ nonBñE DEL JUEGO: 


Roz 

■[■1 T 

■ conpnniR; Soga 


■ DISTñlBUIDOñ: Sony C.E. 


■ PUnTURQÚn; 8.2 


■ núnEñO: 12 


■ nonBñE DEL JUEGO: 


■ nonBñE del juego: 

Polaroid Pete 


11 RidgeRacorV 

■ conPRftlB: JVC-lrem 


■ conPRfllR: Namco 

■ DISTñlBUIDOñ: Virgin 


■ DISTñlBUIDOñ; Sony C.E. 

■ PunTUñoún: 7J 


pHpBBBijH ■ puRTunaOn: 9.0 

■ núnEñO: 14 


■ núnEñO: - 



■ nonBñE DEL JUEGO; 


Portal Runner 


■ CDnPRfllR: 3D0 


■ DISTñlBUIDOñ: Virgin 


■ PunTunaon: 8.4 


■ núnEñO: 11 



■ nonBñE DEL JUEGO: 
Ring of Red 


■ CDnPRfllR: Konami 


1 ■ DISTñlBUIDOñ: Konami 


1 ■ punTunnOn: 8.3 


1 ■ núnEñO: 6 



■ nonBñE DEL JUEGO: 
Pro Evolution Soccer 

■ conpnfllR; Konami 


B DISTñlBUIDOñ: Konami 
B PURTURaOn: 93 
B núnEñO: 10 



B nonBñE DEL JUEGO: 


Rugby 


B conPRfllR: EA Sports 


B DISTñlBUIDOñ; Elect Arts 


B PUnTURDÚn: 83 

Si?.'- ^'«1 

B núnEñO: 7 


□96 


k íSíB UÍiuidí dv riayS tí '^- O; 2~ 










■ noncinE qel juegq: 
Rumblo Racing 

■ conPñDlñ: E.A. Gamas 

■ DlSTniBuiDan! Electr.Arts 

■ punTUñaúHi 8.6 

■ núnEñO: 6 



■ nünBPiE DEL JUEGO: 
Shadow Hoarts 

■ conPñftlHi Midway 

■ DISTñlBUIDDñ: Virgin 

■ PunruRaún: 8.2 

■ nÚnEPiO; 14 



■ HDPlBPiE DEL JUEGO: 
Shadowman: 2econd Corning 

■ conpflflíñ: Acclaim 

■ DiSTRiBuiDOB: Acciaim 

■ PUnTURnOD: 7.0 

■ nÚnEBD: 16 


■ nDHBñE DEL JUEGD: 
Shaun Palmer's Pro Snowb. 

■ CDnPRnifl: Activision 

■ DisTniBuiDDñ: Prooin 

■ punrunaún: 8,7 

■ núnEñO: 12 



■ nariBñE del juegd: 
SilentHill2 

■ conPflillR: Konami 

■ DiSTñiBUIDDñ: Konami 

■ PunTUflnún: 9.2 

■ núnEñO: 11 



■ nOHBñE DEL JUEGO: 
Silont Scope 

■ conPñillR: Konami 

■ DiSTñiBuioan: Konami 

■ punrunaon: 8.1 

■ nÚHEñO: 3 



■ nonBñE DEL JUEGO: 
Silant Scope 2 

■ GOnPRñlH: Konami 

■ DiSTftiBUiDDñ: Konami 

■ PunruRciDn: 7.9 

■ núnEñO: 11 


t’IJVMjllUlu’ 

■ nonBñE DEL JUEGO: 
Silpheed 


■ conpnnin. Gamo Arts 


■ DISTñlBUIDOñ: Virgin 


■ punrunaún. 9.0 

s — > 

■ núnEñO: 3 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

Sky Odyssey 

■ conPRniR: Sony C.E. 

■ DiETñlBuiDOñ. Sony C.E. 

■ punrunaún: 9.2 

■ núnEñO: 5 



■ nonBñE DEL JUEGD: 


Sled Storm 


■ conpnúln: EA Sports BIG 


■ DISTñlBUIDOñ: Electronic Arts 


■ punrunaún. 9.0 


■ núnEñO: 15 



■ nonBñE DEL JUEGO: 


Sait Lake 2002 


■ conpnúln: Eidos 

JTs Vw 

■ DISTñlBUIDOñ: Prosin 


■ Punrunaún: 8.3 


■ núnEñO: 14 



■ nonBñE DEL JUEGO: 


Shadow of Memorios 


■ conpnúln. Konami 


■ DisrniBUlDOn: Konami 


■ punrunaún. 8.4 


■ núnEñO: 3 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

Smash Court Tennis Pro Toum. 

■ CDnPRñíR: Namco 

■ DiSTñiBuiDOñ: Sony C.L 

■ punrunaún: 9.2 

■ núnEñO: 17 



■ nonBñE OEL JUEGO: 
Smugglor's Run 

■ conpRúlR: Rockstar 

■ DISTñlBUIDOñ: Prooin 
• PunruRaún: 8.9 

■ núnEñO: - 


■ nonBñE DEL JUEGO: 
Smugglor's Run 2 

■ conPRrUR: RockStar 

■ DlSTñlBUlDDñ: Prooin 

■ punrunaún: 8.6 

■ núnEñO: 12 



■ nonBñE DEL JUEGD: 

Soul Roovor2 

■ conpRúlR: Eidos 

■ DisrñiBUiDDñ: Prooin 

■ punrunaún: 8.0 

■ núnEñO: 12 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

Spaca Acó 

■ conpnñln: Digital Loisura 

■ DisrñiBUlDOñ: Proain 

■ Punrunaún: 12 

■ núnEñO: 6 



■ nonBñE DEL JUEGO: 
Spaca Channol 5 

I Eonpnmn: Soga 
I DisrñiBUiDDñ: Sony C.E. 
I punrunaún: 8J 

■ núnEñO: 14 


l’««vV4(:an¿ 


spsce: 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

I Spaca Raco 

■ canpnúlñ: Infogramos 

■ DiSTñiBUiDDñ: Infogromos 

■ Punrunaún: 8.9 

■ núnEñO: 11 


■ nonBñE DEL JUEGO: 

Spiashdown 

■ CDnpnúln: Atari 

■ DISTñlBUIDOñ: Infogramos 

■ punrunaún: 9.0 

■ núnEñO: 11 



IJ nonBñE DEL JUEGO: 
Spy Huntar 

■ ConpnúlR: Midway 

■ DismiBUiDOñ: Virgin 

■ Punrunaún: 9.0 

■ núnEñO: 9 



n nonBñE DEL JUEGO: 

SSX: Snowboard SuparCross 

■ conPRúln: E.A Sports BIG 

■ DISTñlBUIDOñ: ElOCtr.AttS 

■ Punrunaún: 9.1 

■ núnEñO: 1 



■ nonBñE DEL JUEGO: 
SSXTricky 

■ conpnniR: EA Sports BIG 

■ DiSTñiBUiDañ: ElactrArts 

■ Punrunaún: 8.8 

■ núnEñO: 12 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

Star Wors Jodi Storfightor 

■ conpnflln; Lucas Arts 

■ DISTñlBUIDOñ: Electr.Arts 

■ punrunaún: 9.1 
I núnEñO: 15 



■ nonBñE DEL JUEGD: 

Star Wors Racor Revengo 

conPRÚIn: Lucos Arts 
DisrniBUiDDñ: Electr.Arts 
punrunaún: 8.6 
núnEñO: 15 



L nonBñE DEL JUEGO: 

Star Wors Starfighter 

■ conpnnin: Lucas Arts 

■ DiSTñiBUiDDñ: Eloctr.Arts 

■ punrunaún: 9.2 

■ núnEñO: 3 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

Street Fighter EX 3 

■ conpnfUn: Copcom 

■ DlSTñlBUIDDñ: Electr.Arts 

■ punrunaún: 8.5 

núnEñO. 3 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

Super Bombad Racing 

■ conpnñlR: Lucas Arts 

■ DlSTñlBUIDDñ: ElOCtT.ArtS 

■ Punrunaún. 11 

■ núnEñO: 6 



■ nonBñE DEL JUEGO: 
Super Bust A Move 

■ conpnúln: Toito 

■ DISTñlBUIDOñ: Acclaim 

■ punrunaún. 8.2 

■ núnEñO: 1 



n nonBñE del juego. 

Surfing H30 

■ conpnrilR: Rockstar Gamas 

■ DlSTñlBUIDDñ. Proein 

■ punrunaún: 7.8 

■ núnEñO: 1 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

Tekken Tog Tournament 

■ conpnriln: Namco 

■ DlSTñlBUIDDñ: Sony C.E 

■ punrunaún: 9J 

■ núnEñO: 1 



H nOPIfiñE DEL JUEGOf 


The Bouncer 


■ conpnúln: Squarosoft 


■ DISTñlBUIDOñ: Sony C.E 


■ punrunaún. 9.2 


■ núnEñO: 5 



■ nonBñE DEL JUEGO: 


State Of Emergoney 


■ conPRÚlH: Rockstar 


■ DISTñlBUIDOñ: Proein 


■ punrunaún. 8.5 

I» 

■ núnEñO: 15 



■ nonBñE DEL JUEGO: 

B7*^7n||H 

Summonor 


■ conpnúln. Volition 


■ DISTñlBUIDOñ: Proein 


■ Punrunaún. 7.7 


■ núnEñO: 1 


¿Sablasp^jg 

^ ...Final Fantasy X es el 
único juego que ha sobre- 
pasado los dos millones 
de unidades vendidas en 
Japón, recibiendo el 
galardón Doble Platinum 
de los Playstation Awards 
2002 ? 



1 ■ nonBñE DEL JUEGO: 


The Flintstonos Viva Rock V. 


■ conpnúln. Toka 


■ DisrniBUiDOñ: Virgin 


■ punrunaún. 82 


■ núnEñO: 5 



■ nonBñE DEL JUEGO: 
The Mummy Roturns 

■ conpnúln. Universal 

■ oisrñiBUiDOñ: Vivandi 

■ punrunaún. 7.2 


■ núnEñO: 12 



B DDn&FHE DEL JUEGO: 


The Simpsons Road Rogo 




■ conpnúln. Fox Interactivo 


■ DISTñlBUIDOñ: Eloctr.Arts 


■ punrunaún. 9.0 


■ núnEñO: 12 





1 ■ nonBñE DEL JUEGO: 

1 Themo Park World 

1 ■ conpnúln. Bullfrog 
1 ■ DISTñlBUIDOñ; Eloctr. Arts 
1 ■ punrunaún: 7.7 


1 ■ nunEñO: 1 



■ nonBñE DEL JUEGD. 
Thunderhowk: Operation Phoenix 

■ conpnúln: Coro 

■ DlSTñlBUIDDñ: Proein 

■ punrunaún. 8.4 

■ núnEñO: 10 




Tigor Woods PGA Tour 2001 


■ conpnúln. E.A. Sports 


■ DISTñlBUIDOñ: Electronic Arts 

TigerU/ooos 

FÚafOURtl 

■ punrunaún. 8.0 


■ núnEñO: 4 



■ nonBñE DEL JUEGD. 


Tigor Woods PGA Tour 2002 

■ conpnúln. EJ\. Sports 

■ DISTñlBUIDOñ: Electronic Arts 

■ punrunaún. 82 

■ núnEñO: 15 





B nonBñE DEL JUEGO: 

Time Spiitters 

■ conpnúln; Freo Rodical Ocsign 

■ DISTñlBUIDOñ: Prooin 

■ punrunaún. 7.0 

■ núnEñO. - 



■ nonBñE DEL JUEGD: 

Tony Hawk's Pro Skator 3 

■ conPRúlñ: Activision 

■ DISTñlBUIDOñ: Prooin 

■ punrunaún. 9.5 

■ núnEñO: 12 


■ nonBñE DEL JUEGO: 
Top Gear Oare Oovil 

■ conpñúln: Kemco 

■ DISTñlBUIDOñ: Prooin 

■ punrunaún. 8.0 

■ núnEñO: 1 



D nonBñE DEL JUEGD. 

Top Gun Combat Zonos 

■ conpnriln: Titus 

■ DISTñlBUIDOñ; Virgin 

■ punrunaún. 7.0 

■ núnEñO: 11 



■ nonBñE DEL JUEGD: 

Track & Reíd (ESPN International) 


WtMCK f^BÉLOa 

■ conpnúln. Konami 


■ DlSTñlBUIDDñ: Konami 


■ punrunaún: 9.1 


■ núnEñO: 1 


TOP »JRPÓN 


PlayStation.2 



OI- UUINNING ELEVEN 6 
(KÜNRMI) 

05- FIFR LUÜRLD CUP 2 
(ER-5QURRE) 

03- KÜNOHRNR 2: U.R. 
(5UCCE55) 

OM- 2002 FIFR LUÜRLD CUP 
(ER-5QURRE) 

05- MÜBILE 5UIT GUNDRM G.R. 
(BRNDRI) 

06- NRTUIRO 
(PRINCE55 SOFT) 

07- NECHU PROF. BR5EBRLL 
(NRMCO) 

08- KINGDOM HERRT5 
(5QRURRE5ÜFT) 

09- FINRL FRNTR5Y XI 
(5QURRE50FT) 

10- DISNEY GOLF CLR55IC 
(CRPCDM) 



lunla 5002 


01- RLL-5TRR BR5EBRLL 2003 
(RCCLRIM) 

03- FINRL FRNTR5Y X 
(5QURRE-ER) 

03- GRRN TURISMO 3 R-SPEC 
(SONY C.E.R.) 

OU- GTR III 

(ROCKSTRR) 

05- HIGH HERI BRSEBRLL 2003 
(3D0) 

06- HOT SHOTS GOLF 3 
(S.C.E.R.) 

07- MRDDEN NFL 2002 
(ER SPORTS) 

08- MRXPRYNE 
(ROCKSTRR) 

09- METRL GERR SOLIO 2 
(KONRMI) 

10- NBR 2K2 
(SEGR) 




Reviste 


□97 






















IZPlTRI—DGa 


No te pierdas e! fantástioo DVD-Ftom 

* El contenido del DVD-ROM puede modificarse por causas ajenas a Playstation 2 Revista Oficial España. 


■ nnnEiñE del juego: 

Xtromo GUI 

■ conpñrilñ: Acciaim 

■ DiBTñiauiDOñ: Acclaím 

■ PUOTURaCin: 8.4 

■ núnEñOi 8 




■ nonBftE DEL JUEGO: 
Victorious Boxors 

■ EonPñfUR: Empiro 

■ DISTRIBUIDOR: Planeta 

■ PURTURnOn: 9.0 

■ núnERO: 10 


■ nonBRE DEL JUEGO: 
WDLThundorTonks 

■ COnPRftlR: 300 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTUflaOR: 2.3 

■ núnERO: 6 


■ nOHBRE DEL JUEGO: 

Woody Woodpeckor 

■ COnPRniR: Eidos 

■ DISTRIBUIDOR: CryO 

■ PURTURnOn: 7.8 

■ núnERO: 13 


■ nonBRE DEL JUEGO: 
Virtuo Fighier 4 

■ EonPROlR: Sega 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ PURTURaOR: 9.5 

■ núnERO: 16 


■ nonBRE DEL JUEGO: 
WOLWarJotz 

■ conpnfilR: 300 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ punTURnún: 4.0 

■ núnERO: 7 




I nonBRE DEL JUEGO: 
World Rally Championship 

■ CDnPHftIfl: Sony C.E. 

I DISTRIBUIDOR: Sony C.E 

■ PURTURnOn: 93 

■ núnERO: 11 


■ nonBRE DEL JUEGO: 
Vampiro Night 

■ conpROlR: Namco 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ PURTURnOn: 7.9 

■ núnERO: 16 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Warriors of Might & Magic 

■ COnPRniR: 300 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PunruRnOR: 83 

■ núnERO: 4 


U nonBRE DEL JUEGO: 
W.W.F. Smockdownl 

■ conPflOlR: THQ 

■ DISTRIBUIDOR: Proain 

■ PURTURnOn: 83 

■ núnERO: 14 


Y adEmáS. . .Vídeo-Demos y Extras de: Pire Blade, Men In 
Black 2: Rlien Scape, Premier Manager, TOCR Racing Driver, Turok 
Evolution y V-Rally 3. E3 2002: Rpe Scape 2, GT Concept, Lilo E 
Stitch, Kingdom Hearts, Primal, Ratchet E Clank y Tekken *-l. 


PlayStation®E 

/ fíeyiaaJ)fícitl_z_Esptfl» 

jHarás lo que sea para conseguirla! 


rF 


Brítney's Dance Beat 


F1 2002 


Gitaroo Man 


Mundial FIFR 2002 


Time Crisis 2 (Platinumj 


MTV Muslc Generator ÍPIatlnum) 








GRAN TURISMO 
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Bueno, lo segundo que siempre has soñado. 



SN'"""//, 

■ir LETOUR ^ 

Le TOUR DE FRANCIA 

H DE - 

c:. FRANGE 

¡ por fin en tu consola ! 
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DISPONIBLE PARA 
Playstation 2 y Xbox. 




Encuentra los equipos 
oficiales del 
TOUR DE FRANCIA. 


B PlayStation.2 


DIVIERTETE CON 
TUS AMIGOS 
EN EL MODO DE DOS 
JUGADORES. 


X 

xeox 







